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Oswiadczenie dotyczace gwarancji

Odnos$nie tresci niniejszego dokumentu nie udziela si¢ zadnych gwarancji, zarowno jasno wyrazonych, jak i
dorozumianych. Wszystkie informacje tu zawarte obowiazujag w postaci podanej (,,jak jest”). Firma Anatomage
zastrzega sobie prawo do okresowych zmian informacji zawartych w niniejszym dokumencie. Jednoczes$nie firma
Anatomage nie zobowigzuje si¢ w zaden sposéb do informowania o takich zmianach w jakimkolwiek terminie lub
kiedykolwiek.

Ograniczenie odpowiedzialnosci

W Zadnym wypadku firma Anatomage ani jej spotki stowarzyszone nie ponoszg odpowiedzialnosci w stosunku do
zadnych stron za jakiekolwiek szkody bezposrednie, posrednie, szczegllne czy wynikowe zwigzane z uzyciem
niniejszego dokumentu, wlaczajac w to m.in. utrat¢ przychodéw lub dochodéw z dziatalnosci gospodarczej, utratg
danych, szkody spowodowane przez op6znienia, utrat¢ zyskow lub niezrealizowanie oczekiwanych oszczednosci,
nawet w przypadku, gdy firma Anatomage zostanie wyraznie poinformowana o mozliwosci wystgpienia takich
szkod.

Oswiadczenie o wycofaniu z eksploatacji

Oprogramowanie InVivoDental jest uzaleznione od wymogdéw sprzetowych. Cykl eksploatacyjny jest ograniczony
wylgcznie dostepnoscig wymaganego sprzetu.

Znaki handlowe

Anatomage oraz powigzane znaki, obrazy isymbole sg wylaczng wilasnoscig oraz znakami handlowymi firmy
Anatomage Inc. Wszystkie inne marki i znaki naleza do ich odpowiednich wiascicieli.

Prawa autorskie

Dokumentacja oprogramowania InVivoDental oraz oprogramowanie operacyjne sg chronione prawami autorskimi z
wszelkimi prawami zastrzezonymi. Zgodnie z prawami autorskimi niniejsza dokumentacja nie moze by¢
reprodukowana, przesyltana, przenoszona ani ttumaczona na jakikolwiek jezyk komputerowy lub uzywany przez ludzi,
w calosci ani w czgsci, bez uprzedniej pisemnej zgody wilasciciela praw autorskich.

Informacje o firmie Anatomage i oprogramowaniu InVivoDental

Niniejsza wersja oprogramowania InVivoDental zostala wydana jako aktualizacja do oryginalnego
oprogramowania InVivoDental firmy Anatomage, Inc. W niniejszym dokumencie termin ,,InVivoDental” odnosi
si¢ do ostatniej wersji oprogramowania InVivoDental firmy Anatomage ijest réwnoznaczny z terminami
»Invivo” 1 ,InvivoS”. Wigcej informacji na temat firmy Anatomage mozna znalez¢ na stronie firmy
(www.Anatomage.com).

Docelowy uzytkownik

Oprogramowanie InVivoDental zostalo opracowane do stosowania przez lekarzy i stomatologéw, ktérzy zostali
odpowiednio przeszkoleni w zakresie korzystania z aparatéw obrazowania tréjwymiarowego TK oraz
interpretowania obrazéw wygenerowanych przez te aparaty.
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Jezyk

Niniejszy podrecznik zostat oryginalnie napisany w jezyku angielskim. Dostepne sg takze inne wersje jezykowe.
Aby je uzyskacd, prosimy o kontakt z firma Anatomage.

Ostrzezenie: Na mocy przepiséw prawa federalnego sprzedaz tego urzgdzenia moze odbywaé sie wylgcznie za
posrednictwem lekarza lub stomatologa badz na ich zlecenie.

Wskazania

InVivoDental to oprogramowanie stosowane do wyswietlania oraz tréjwymiarowego wizualizowania
plikoéw z obrazami medycznymi z urzadzen skanujgcych, takich jak TK, MRI lub USG 3D. Jest
przeznaczony do stosowania przez radiologéw, klinicystow, lekarzy kierujacych oraz innych
wykwalifikowanych specjalistow w celu pobierania, przetwarzania, renderowania, przegladania,
przechowywania, drukowania, wykorzystania do diagnozy oraz dystrybuowania przy uzyciu
standardowego komputera PC. Ponadto InVivoDental jest oprogramowaniem o zastosowaniu w fazie
przedoperacyjnej, do symulacji oraz oceny implantéw stomatologicznych, planowania leczenia
ortodontycznego oraz zabiegéw chirurgicznych.

Urzadzenie nie jest przeznaczone do wykonywania mammografii.
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Wprowadzenie

Oprogramowanie Inl ivoDental do obrazowania

natomage, Inc. to firma specjalizujaca si¢ w opracowywaniu

aplikacji stosowanych w obrazowaniu medycznym, w sklad

ktorej wehodzi interdyscyplinarny zespot najwyzszej klasy
badaczy, matematykéw, inzynierdw, programistow; analitykow
biznesowych,  lideréw  branzowych,  kadry  akademickiej
1stomatologow. Wierzymy, ze oprogramowanie InVivoDental
umozliwi  zapoczatkowanie w tej dziedzinie rewolucji na
niewyobrazalng  skale.  Podsumowujac, nasza misja  jest
opracowywanie oprogramowania w szczegolnosci skierowanego do
stomatologéw, ktore jest proste i dopracowane w szczegdlach,
a jednoczesnie stanowi najbardziej zaawansowane oprogramowanie
1 technologie, umozliwiajace zapewnienie wysokiej jakosci opieki nad pacjentami. Dzigki oprogramowaniu
InVivoDental lekarze moga na swoich komputerach tworzy¢ obrazy tréjwymiarowe w renderingu objgtosciowym,
uzyskiwac przekroje poprzeczne, lokalizowaé szlaki nerwowe, umieszcza¢ implanty, drukowaé obrazy, zapisywac
obrazy oraz korzysta¢ z wielu innych funkcji. Oprogramowanie to jest przeznaczone do rekonstrukcji obrazéw
tréjwymiarowych w renderingu objeto$ciowym z plikéw w formacie DICOM, wygenerowanych za pomoca
aparatow radiograficznych do tomografii wiazki stozkowej (CBCT), tomografii komputerowej (TK) i rezonansu
magnetycznego (MRI). InVivoDental stuzy do zastosowania jako oprogramowanie do planowania i symulacij
w zabiegach wprowadzania implantow, ortodoncji oraz w leczeniu chirurgicznym.

kierunkiem zespolu wsparcia firmy Anatomage. Szkolenie, dostepne dla wszystkich uzytkownikow
oprogramowania InVivoDental, ma na celu zapewnienie prawidlowej i bezpiecznej obstugi programu i
dlatego jest ono zdecydowanie zalecane. W niniejszym dokumencie termin ,,InVivoDental” odnosi si¢ do ostatniej
wersji oprogramowania InVivoDental firmy Anatomage ijest rownoznaczny z terminami ,,Invivo” 1,,Invivo5”.
Dostepne sa wezesniej wydane wersje niniejszego podrecznika. Wiecej informacji o tym, jak uzyska¢ dostep do
poprzednich wersji podrecznika obstugi oprogramowania InVivoDental mozna uzyska¢ od zespolu obstugi

klienta firmy Anatomage pod numerem +1 (408)-885-1474 lub adresem info@anatomage.com

N iniejszy podrecznik zawiera informacje uzupelniajace bezposrednie szkolenie, prowadzone pod
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Wymagania systemowe

Ponizej podano minimalne i alecane wymagania systemowe.

stotne jest posiadanie odpowiedniego systemu komputerowego, ktory zapewni mozliwosé wydajnego
korzystania z oprogramowania InVivoDental 1 generowania obrazéw o jak najwyzszej jakosci, co usprawni
ich analiz¢ oraz prezentacje dla pacjentéw iinnych lekarzy. Najwazniejszym komponentem jest karta
graficzna (mikroprocesor graficzny 3D lub procesor graficzny). Jezeli posiadany system nie jest wyposazony

w odpowiednia karte graficzna, mozna ja zakupic 1 zamontowa¢ w komputerze stacjonarnym.

Oprogramowanie InVivoDental ma minimalne wymagania systemowe; jednakze firma Anatomage zaleca
wdrozenie nastepujacych konfiguracji, aby w pelni wykorzysta¢ wszystkie funkcje InVivoDental. Nastepujace
zalecenia zostaly uaktualnione w pazdzierniku 2014:

Podsumowanie
Minimalne Zalecane
Procesor Pentium 3 Seria Intel Core 17 4QOO lub poréwnywalny
procesor wielordzeniowy
RAM 3GB 4 GB
Procesor graficzny / karta| ATI Radeon HD 4650 /ub Nvidia GeForce ATI Radeon HD 6800 lub poréwnywalny
graficzna 9800 GT komponent
Dysk twardy 100 GB 500 GB
System operacyjny 32-bitowy Windows XP g4-b1t0wy Windows 7 lub 64-bitowy Windows
Uzytkownicy komputerow Mac
System operacyjny Sprzet
Niekompatybilny Apple OS, réwnorzedne MacBook Air, Mac Mini

Apple Bootcamp (wymaga pelnej licencji

Windows) iMac, MacBook Pro (15-calowy), Mac Pro,

W pelni kompatybilne

Karta graficzna / procesor graficzny

Marka Model i seria Opcje nizszej klasy Zalecenie Opcje najwyzszej klasy
Radeon HD 4600 — Radeon HD 6800 Radeon HD 7970
ATI R9 290X Radeon HD 6450 seria Radeon R9 290X
GeForce GT 430 — GeForce GT 635 GeForce GTX 760
NVIDIA GeForce GTX Titan GeForce GTX 645 GeForce GTX 630 | e Force GTX 660 Ti
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Zalecenia dotyczace komputerow typu laptop

WAZNE: Nalezy upewnié¢ sie, ze laptop jest wyposazony w dedykowang karte wideo. Zintegrowane karty graficzne,
takie jak Intel HD Graphics, nie wystarcza przy odwzorowaniach 3D.

Uwaga: opcje procesorow graficznych moga sie od siebie rézni¢. Szczegotowych informacji na temat opcji procesorow graficznych

nalezy zasiegnac¢ u producenta laptopa.

Dell
Wymiary |Modeli seria Opcje procesora graficznego Ciezar
Nvidia GeForce 765M
11", 14", Alienware M Uwaga: wiadomo, ze istnieje problem z nowymi sterownikami serii 2ke—53k
17", 18" GT 700M; beda dziata¢ jedynie ze sterownikiem Nvidia g 2 K8
311.48.1.3.24.2 wedlug stanu na dzien 29.01.2014.
15", 17" Inspiron R ATI Radeon HD 8850M Iub Nvidia GeForce GT 750M |2 kg — 3,3 kg
15", 17" Studio XPS Nvidia GeForce GT 730M lub GT 740M lub lepszy 2,6 kg — 34 ke

model

HP (Ostrzezenie: wiadomo, ze laptopy marki HP majg problemy z przetaczang grafika. Aby obstugiwaé oprogramowanie Invivo5 z zalecanym sprzetem
graficznym, moze zaj$¢ koniecznos$¢ aktualizacji BIOS-u z witryny HP).

Wymiary |Modeli seria Opcje procesora graficznego Ciezar
15", 17" Envy ATI Radeon HD 8750M lub Nvidia GeForce GT 750M |2,5 kg — 3,4 kg
15", 17" Pavilion ATI Radeon HD 8670M 2,5kg-3kg

Dodatkowe informacje, zalecania i pomoc mozna uzyskac¢ od zespolu wsparcia technicznego firmy
Anatomage pod numerem (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Instalowanie Invivo

Informacje o rodzaju licencji

Kod autoryzacji podany w celu aktywowania powinien stanowi¢ jeden z dwoch rodzajow licencji. Jezeli rodzaj
licencji nie jest znany, nalezy skontaktowa¢ si¢ z dystrybutorem licencji, czyli albo firma Anatomage, albo
wytworcg aparatow radiograficznych do tomografii wigzki stozkowej (CBCT), ktory zalacza licencje do Invivo w
pakietach.

Licencja nieograniczona

® To pojedyncza licencja dla jednej stacji roboczej. Polaczenie internetowe
bedzie wymagane jedynie przy poczatkowej instalacji; nastepnie, przy
uzytkowaniu oprogramowania, polaczenie internetowe nie bedzie potrzebne.
Jesli niemozliwe jest nawigzanie polaczenia internetowego, licencja moze by¢
aktywowana recznie przez technika dystrybutora.

Licencje sieciowe

® Ta licencja obejmuje maksymalnie 4 komputery polaczone jedna siecia
internetows razem z co najmniej jednym komputerem objetym licencija
nieograniczona. Zatem licencja sieciowa moze by¢ uzywana tylko po
zainstalowaniu licencji nieograniczonej. Polaczenie internetowe bedzie
wymagane do uruchomienia oprogramowania.

Uwaga: Prosz¢ upewnic sig, ze wpisano kazdy z kodéw na wskazanym komputerze. Po aktywacji kodu
nalezy skontaktowac¢ si¢ z dystrybutorem licencji w sprawie jej transferu.

Wymagania dotyczace polaczenia internetowego

Komputery z nieograniczong licencja musza by¢ podlaczone do internetu wylacznie podczas poczatkowej
instalacji, natomiast komputery sieciowe beda potrzebowaé polaczenia z internetem, aby uzyska¢ dostep do
oprogramowania. Jesli polaczenie internetowe przestanie by¢ dostgpne, komputerom sieciowym zostanie
przyznany 8-godzinny okres prolongaty. Po uplywie prolongaty licencja bedzie nieaktywna do momentu
przywrocenia polaczenia internetowego dla komputera z nieograniczona licencja.

Instrukcje instalacji na stronie internetowej
1. Otworzy¢ strong www.Anatomage.com
2. Wybrac ,,Dr. Login” (logowanie dla lekarzy)

® Nazwa uzytkownika: download
® Haslo: support

Klikna¢ Invivo Installer (Instalator Invivo)
4. Klikna¢ przycisk ,,Save File” (zapisz plik)
Uruchomi¢ plik
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InVivoDental Setup Wizard (kreator konfiguracji InVivoDental)

Przed podjeciem dalszych dziatan nalezy upewnic sig, ze komputer jest podtaczony do internetu. Instalator
InVivoDental przeprowadzi analiz¢ pod katem pewnych komponentdw, ktore sa istotne dla wydajnego dziatania
oprogramowania. Wystawiona zostanie wynik zaliczenia badz niezaliczenia (,,Pass” lub ,,Fail”), w miare jak
komponenty danego komputera beda poréwnywane z lista najbardziej kompatybilnych komponentow. Wynik
,,Iail” nie zablokuje instalacji, lecz ma jedynie postuzy¢ jako ostrzezenie o mozliwie gorszej wydajnosci

oprogramowania.

OpenGL Oferujacy: powiazany
z producentem procesora graficznego

OpenGL w wersji: powigzany z wersja
sterownika komponentu sprzg¢tu

graficznego

Pamie¢: los¢ pamieci RAM zainstalowanej
na plycie gtéwne;j

Klikna¢ Dalej, aby kontynuowac.

ﬁ InVivoDental Instalator

==

Witaj w instalatorze produktu InVivoDental

Instalator pozwala na zmiane sposobu instalac)i sktadnikdéw produktu InVivoDental na Twoim
komputerze lub jego usuniecie z Twojego komputera. Nacisnij Dalej aby kontynuowac lub

Anuluj aby przerwac instalacje.

Zalecany uktad graficzny to Radeon HD6670, GeForce GT650 lub wyzszy.
Zainstalowany uklad graficzny to AMD Radeon HD 6670.

Komponent Zainstal Y Wy Wynik
OpenGL Oferujacy: ATI Technologies Inc. ATI lub NVIDIA Pozytywny
OpenGL w wersji: 4.4.13084 Compatibility 1.4 Pozytywny
Profile Context 14.301.1...
Pamigc: 8.0 GB 3 GB Pozybywny
Dalej > ] | Anuluj

Wprowadzi¢ numeryczny kod autoryzaciji.
Jezeli uzytkownik posiada alfanumeryczny
klucz licencji, nalezy klikna¢ Advance
(przejdz dalej) 1 wprowadzi¢ klucz w puste
pole.

Klikna¢ Dalej, aby kontynuowac.

Prosze wprowadzic kod autoryzacji.

Preferencje instalacji: uzytkownik moze okresli¢ folder do zainstalowania oprogramowania, jak réwniez poziom

funkcji, z jakimi si¢ ono wstepnie otworzy.
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Full Functionality Mode (tryb wszystkich
funkcji): po wybraniu tej opcji wszystkie
zakladki bedg dostepne po zakonczeniu
instalacji.

Usuniecie zaznaczenia tej funkcji zainstaluje
oprogramowanie wylacznie z dostepnymi
zaktadkami Section, ArchSection, Volume
Render, Implant, Gallery i Model (przekroj,
przekrdj tuku, rendering objetosciowy,
implant, galeria i model). Brakujace zaktadki
mozna wlaczy¢ w oknie dialogowym
,Preferences” (preferencje) z menu ,,File”

(plik).

Klikna¢ Dalej, aby kontynuowaé. Program
bedzie kontynuowac instalacje az do chwili jej
zakonczenia. Klikni¢cie przycisku Finish

(Zakoncz) spowoduje zamkniecie kreatora.

ﬁ InVivoDental Instalator

Wybierz folder docelowy

Folder:

To jest folder, gdzie zostanie zainstalowany InVivoDental

Kliknij "Dalej" aby dokenad instalacji w tym folderze. Aby zmieni¢ folder docelowy, wprwadz
jego sciezke ponizej lub kliknij przycisk "Przegladaj”.

C:\Program Files (x86)\Anatomage\InVivoDental\,

[] Tryb wszystkich funkcji

Advanced Installer -

Przeglgdaj

Py

Dalej = ] I Anuluj
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Sprawdzenie poprawnosci pliku instalatora

1. Nalezy klikna¢ plik instalatora prawym przyciskiem myszy i wybra¢ opcje ,,Properties” (wiasciwosci), aby

otworzy¢ okno z wlasciwosciami

2. Otworzy¢ zaktadke ,,Digital Signatures” (podpisy cyfrowe)

3. Wybrac ,,Anatomage, Inc.”” 1 nacisnac ,,Details” (szczegdly)

4. Zweryfikowad, ze ,,Digital Signature Information” (informacje podpisu cyfrowego) s ,,OK”

Ponizsze obragy stuza wylacznie jako przykiad. Nazwa instalatora i informage podpisu cyfrowego aleq od wersji wydania i m0gq

wlec Zpmiante.

2, InVivoDental_5_3_L_installer Properties [ ]

=, InVivoDental 5 3 1 installer Properties [

P

Digital Signature Details

Securty | Details I Previous Versions [ Seourity | Details | Previous Versions |
General | Ct | Digtal Signatures | General | o i | Digital Signatures
_-;;,J- InVivoDental_5_3_1_installer Signature st
- Name of signer: ~ Email address:  Timestamp
Type of fle:  Application {exe) Anatomage, Inc. Nt available Tuesday, December
Deseription:  This installer database contains the logic and data re
Location:  C:\Users\jon\Dowrioads
Size: 125 MB (131282792 bytes) Detais
Size on disk: 125 MB (131,284,992 bytes)
Created Today, December 24, 2013, 3:39.27 PM
Modiied:  Today, December 24, 2013, 1 hour age
Accessed:  Today, December 24, 2013, 3:39:27 PM
Mfrbutes: [ Readonly  [] Hidden

Apply

Apply

General | Advanced

Signer information

Name:
E-mail;

Signing time:

Countersignatures

=) Digital Signature Information
g This digital signature is OK.

IAnatomage, Inc.

INut available

ITuesday, December 24, 2013 2:12:32PM

View Certificate

Mame of signer:
GlobalSign TSA f..

E-mail address: Timestamp

. Mot available Tuesday, December ...

Details
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Lista funkcji
Oto lista ronych funkgi dostgpnych w oprogramowanin Inl ivoDental.

e Bezposrednie otwieranie danych DICOM z dowolnego aparatu TK
e Kompresja pliku Invivo

e Operacje na widokach przekrojow i wielowarstwowych

¢ Rendering objetosciowy zeskanowanych danych

e Pomiary liniowe, katowe, obwodowe, pola i objetosciowe*
e Przechwytywanie i eksport obrazow

e Przechwytywanie i eksport formatu AVI (film)

e Planowanie implantow, filarow oraz leczenia odtwoérczego
e Ocena gestosci kosci

e Szybki pomiar objetosci i ocena drog oddechowych

e Automatyczne nakiadanie i odbicie lustrzane

e Platforma do ustugi AnatoModel

*Wszystkie pomiary dokonywane sa w uktadzie metrycznym.
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Ukiad graficzny oprogramowania

Ponizej znajduje si¢ opis organizacii oprogramowania Inl ivoDental na pasku menu, pasku nargedzs,
gaktadce widoku, elementach sterowania widokien: oraz w oknie renderingu.

Pasek menu
Pasek menu umozliwia
dokonywanie operacji
w aplikacji, takich jak
otwieranie, zapisywanie,
zamykanie, drukowanie,

Pasek narzedzi
Mozna uzyskaé tu dostep do narzedzi,
by wykona¢ pewne funkcje na obrazach
pobranych od pacjentéw. Zestawy
narzedzi sq powiazane z konkretng

Zaktadki widoku
Zaktadki widoku
umozliwiaja wykonywanie
konkretnych zadan lub
przegladanie konkretnych,
wybranych przedmiotow,
poprzez dostosowanie paska

.. zaktadka widoku. o -
przechwytywanie itp. narzedzi i elementow
sterowaniz widokiem.
JI ] - : 1 fe=
R7ZVADEFE®TI ~ow= @

“PYZERFO] | Hendcrowanic abjgosciows | Przckraj tuku | Implant | Planowanic protetyczne | Staw skroniowa-zuchwowy | Pantomagram | Cefalometria | Naktadanic bada | Galeria | Madel | Analiza trajwymiarowa | MD Studio | Raport | Eqczenic badai

Danyive
Znief ukt a8

Element sterowania widskism
Jasrode | Stomslokgaseny

Inormacie o otxazie
Woniar (JK) 400 400 552
Fazdsieican€ (o] 040 040 040

1600 1500 2208

243 162 268

xz 975 643 1072
Wianodd shalana W
i 10000

S
Zmidrpreteremtye NUM

Okno renderingu
Okno renderingu to obszar, z ktérego
wyswietla si¢ obrazy pacjentéw. To okno
mozna dostosowac z wielu zaktadek
widoku, postugujac si¢ paskiem narzedzi.

Element sterowania widokiem
Sterowanie widokiem to obszar, z ktorego
mozna manipulowac i sterowa¢ obrazami
pacjentéw. Sterowanie widokiem jest
powiazane z konkretng zaktadka widoku.
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Preferencje w InVivoDental

W niniejszym rozdziale gostanq wyjasnione rigne opeje dostepne 1w oknie Preference (preferencie) oprogramowania
InVivoDental. W skiad preferencyi programn InlivoDental wehodza nstawienia wyswietlania (Display), ustawienia
renderingu objetosciowego (V'olume Rendering) orag menedsera plikow (File Manager).

Jak uzyskac dostep do preferencji w InVivoDental:

Preferencje wyswietlania

Na pasku narzedzi InVivoDental wybrac ,,File” (plik).

Wybraé ,,Preference...” (preferencje) z rozwijanego menu ,,File”.

T < U.staw1en1-a graficznego interfejsu
uzytkownika (GUI)
Wyswietl | Rendering objetoéciowyl Menedzer plikéw | °

Ustawienia graficznego interfejsu uzytkownika (GUI)

Background (tlo): ustawia kolor tla w oknie
renderingu.

s ® Measurement Font Size (wielko$¢ czcionki
Rozmiar czcionki g oq pomiaréw): ustawia wielkos§¢ czcionki
i pomiaréw wedlug wstepnie przygotowanych
Kolor tekstu - rozmiarow: mala, Srednia lub duza
4 s ® Measurement Text Color (kolor tekstu
Tekstznacznika: ANATOMAGE pomiaréw): ustawia kolor tekstu do opiséw
Format daty: ’mmfdd}my - pomlarow.

[#] Ciagty widok
[ |Wykonaj adnotacje tekstowe globalnie

D Cykliczne przewijanie koloru przy
dwuwymiarowych pomiarach odlegtosci

[ ]Wtacz tryb pomiaréw wielu odleglosci

Domysine wyostrzanie Brak wyostrzania

Tag Text (tekst tagow): umozliwia dodanie
opisu w prawym rogu okna renderingu.
Date Format (format daty): format biezacej
daty do wyswietlenia informacji o przypadku.
Continuous View (ciagly widok):

o Zaznaczony — przelaczanie miedzy

obrazu: ustawieniami wstepnymi widoku przy
Zakladki : o L
e — Ji Rondetowani renderlngu ob]ctpsc1gwym Wyswwth
[] Przeksoj obietosciowe posrednie pozycje objetosci.
%Ztﬂem] o B8 imptaind o Niezaznaczony — przelaczanie miedzy
v =1 . . . . . .
skroniowo-zuchwowy ¥ Pantomogram ustawieniami wstepnymi widoku nie
[ Cefalometria /| Makladanie badan Cxxr 5 11 & 1 _
= & wyswietli pozycji posrednich
[¥] Galeria [¥|Model :

[¥] Automatycznie zapisz ustawienia widoku 2D przy
wyjsciu z aplikacji

QK Cancel Apply

|

objetosé ,,przeskoczy” do pozycji

konicowe;.
Make Text Annotations Global (adnotacje
tekstowe widoczne globalnie): po
zaznaczeniu tej opcji, wezesniej umieszczone
lub nowe adnotacje tekstowe dodane do
kazdego widoku warstwy dwuwymiarowej
(TM]J, ArchSection) beda widoczne przy
przewijaniu przez warstwe, na ktorej
umieszczono pomiar.

ANAO003 wersja popr.C. 16 Czer. 2017

strona 18 z 220

UM-INV-POL-53C



® Cycle 2D Distance Measurement Color (zmiana cykliczna koloréw pomiaru dwuwymiarowego
odleglosci): kolory pomiaréw bedg si¢ zmienia¢ cykliczne z kazdym dodaniem pomiaru.

® Enable Multiple Distance Measurement Mode (tryb wielokrotnego pomiaru odleglosci wlaczony):
pomiar odlegtosci stanie si¢ przyciskiem przelaczania w trybie pomiaréw. Po wlaczeniu tego trybu i po
utworzeniu pierwszego pomiaru, kazde klikni¢cie spowoduje wybor punktu poczatkowego i koncowego
pomiaréw liniowych.
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Default Image Sharpening (domyslne wyostrzanie obrazu)

W tym rozwijanym menu dostepne sq trzy ustawienia: No Sharpening, Mild Sharpening i Hard Sharpening
(brak, fagodne i mocne wyostrzanie). To ustawienie okresla natgzenie wyostrzenia uniwersalnie
zastosowanego w dwuwymiarowych obrazach w skali szarosci 1 dwuwymiarowym rtg (pantomogram

1 cefalometria). Zmiany bedg obowiazywaé natychmiast bez potrzeby restartowania programu, a konkretne
ustawienie nadal mozna zmieni¢ recznie w kazdej indywidualnej zaktadce.

Tabs (zaktadki)

W tej czesci okresla sig, ktore zakladki beda widoczne dla uzytkownika po wlaczeniu programu. Pola
zaznaczone beda dostgpne, natomiast pola niezaznaczone ukryja te zaktadki widoku. Zmiany obowigzuja po
zrestartowaniu programu.

Automatycznie zapisz ustawienie widoku 2D przy wyjséciu z aplikaciji.

To ustalenie okresli, czy ustawienia widoku 2D wykonane w kazdej ze stosownych zakladek zostana
zapisane automatycznie przy zamknigciu programu i ponownie zaladowane przy nastgpnym otwartym
przypadku. Jezeli opcja ta pozostanie niezaznaczona, uzytkownik bedzie musial recznie zapisa¢ konfiguracije,
klikajac Save View Settings (zapisz ustawienia widoku) w zakladce roboczej. Konkretne ustawienia widoku
2D, ktére zostana zapisane w kazdej zaktadce sa podane w ponizszej tabeli:

Section Wstepne ustawienia renderingu, niestandardowa

(przekrd)) jasnos¢/kontrast (jezeli zostanie wybrane wstepne
ustawienie ,,Dental” [z¢by]), filtr wyostrzania,
przycigcie obrazu objetosciowego, grubosc

wWarstwy

Implant Uktad graficzny, zablokowanie leczenia
odtworczego, wstepne ustawienia,
jasnosé¢/kontrast, filtr wyostrzania, przycigcie
obrazu objgtosciowego oraz usun korone

ArchSection Odstep warstwy, szeroko$¢/odstep/grubosé

(przekroj tuku)  przekroju, auto P-L, rodzaj obrazu
pantomograficznego, wlaczona linijka
pantomogramu, tryb jasnos$é/kontrast, uktad
graficzny (w tym osiowy v. seria poprzeczna i
uklad wydruku), filtr wyostrzania, wstepne
ustawienia koloru, §rednica nerwu i widocznos$é

nerwu

TMJ (staw Szerokos§é/odstep/grubosé boczna, linijka
skroniowo- pantomogramu, tryb 1 ustawienia

zuchwowy) jasnosci/kontrastu, uktad graficzny (w tym rodzaj

sekwenciji 1 uklad wydruku), filtr wyostrzania,
wstepne ustawienia koloru, grubos¢ 1 symetria
najnizszego punktu ogniskowego, tryb renderingu
pantomogramu
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Preferencje renderingu objetosciowego

Preferencje

P

| Wyswietl| Rendering objgtosciowy | Menedzer plikow

Ustawienia widoku renderingu objetosciowego

Rozdzielczos¢ dobrej jakosci Mieograniczony
Inicjuj rendering Jakosé -
Czestotliwos¢ probkowania

zacienionej warstwy:

[#] Uzyj nizszej rozdzielczosci podczas przesuwania
obrazu objetosciowego

Zakres renderingu objetosciowego
Min. -1000.0 Maks. 20000
EE Uzy| automatycznego zakresu .H.

[] Przy metadzie innej niz TK uzyj wartosci skalarnych dla
min-maks

Materiat
Otoczenie Rozproszeni Krystaliczny Blyszczenie sie

Cief: - [ | 100
Powierzchni 0
so Hl o

0K l l Cancel Apply

Ustawienia widoku renderingu

objetosciowego

® Quality Resolution (jakos$¢ rozdzielczosci):
ustawia limit rozdzielczosci obrazu.
Uzytkownik moze ustawi¢ wybrana przez
siebie warto$¢ lub wybrac opcje ,,Unlimited”
(nieograniczona).

® Init Rendering (rendering wstepny): ustawia
jako$¢ renderingu po otwarciu programu
InVivoDental

® Shaded Slice Sampling Rate (czestotliwo$é
probkowania zacienionej warstwy): przyjmuje
warto§¢ numeryczna, ktéra ustawia
czestotliwo$¢ probkowania, aby poprawic
jako$¢ obrazu kosztem wydajnosci.

® Use lower resolution while moving volume
(uzyj mniejszej rozdzielczosci przy
przesuwaniu objetosci): zmiany pozycyjne
objetosci zostana odtworzone
z rozdzielczoscig o niskiej jakosci przy
zachowaniu ustawienia jakoSci rozdzielczosci
w pozycji koncowej.

Volume Rendering Range (zakres

renderingu objeto$ciowego)

® Uzytkownik moze zdefiniowac zakres
jednostek na skali Hounsfielda, ktére zostang
odtworzone. Opcja ta bedzie niewidoczna,
jezeli zaznaczone zostalo ,,Use Automatic
H.U. Range” (uzyj automatycznego zakresu

i.H.).

® Zaznaczenie ,,Non-CT Modality Use Scalar for Min-Max” (przy metodzie innej niz TK uzyj wartosci
skalarnych dla min.-maks.) umozliwi uzytkownikowi zdefiniowanie minimalnych i maksymalnych

jednostek skalarnych, jakie beda odtworzone.

Material (materiat)

® Mozna dostosowa¢ rézne wlasciwosci, aby zmieni¢ wyglad renderingu objetosciowego. Efekty otoczenia,
rozproszenia 1 zwierciadlane (Ambient, Diffuse, Specular) mozna odtworzy¢ w réznych kolorach.

® Polysk (Shininess) ustawia si¢ numerycznie — im wyzsza liczba, tym mniejszy polysk.

ANAO003 wersja popr.C. 16 Czer. 2017

strona 21 z 220 UM-INV-POL-53C



Ustawienia menedzera plikow

Sciezki folderéw powigzane z typem plikow
Sciezki folderéw mozna ustawic¢ dla kazdej z opcji typu pliku: Invivo i DICOM. Po wybraniu jednego trybu
program bedzie uzywat Sciezek zwigzanych z tym trybem dla typu pliku, lecz uzytkownik nadal moze

w kazdym momencie zapisa¢ lub otworzy¢ ktorykolwiek z typow pliku.

Preferencje Sciezek plikow dla réznych uzytkownikow
Jezeli z jednego komputera korzysta wielu uzytkownikow, a program Invivo5 jest zainstalowany w wielu
kontach uzytkownikéw, $ciezki plikéw dla wszystkich nowych kont wstepnie przyjma preferencje
zdefiniowane przez konto administratora. Konta inne niz administratora moga na nowo zdefiniowac
ustawienia Sciezki plikow, lecz zostang one zastapione nastegpnym razem, gdy ustawienia w koncie

administratora ulegna zmianie.

Preferengje

PSS

CilUsers\joyce.tong\Documents\Anatomage_Cases

| Zmien sciezke przypadku Anatomage ... |

Ci\Users\joyce tong\Documents\Anatomage_Cases

l Zmien docelows $ciezke otwierania ... ]

C\Users\joyce tong\Documents\Anatomage_Cases

| Zmien docelows Sciezke zapisywania ... |

[]Siec
[]CD-ROM

[¥]Lokalny dysk twardy

@) Plik InVivo () Plik DICOM

| Wyswietl | Rendering objetosciowy| Menedzer plikéw

Kopiuj pliki do folderu przypadkdw Anatomage przed otwarciem

QK | [ Cancel

Apply

Sciezki plikow

® Anatomage Case Path (Sciezka
przypadkéw Anatomage): po wlaczeniu
programu otworzy si¢ okno pokazujace
liste przypadkéw w danej lokalizacii.

o Moze takze stuzy¢ jako folder
zapasowy dla wszystkich
otwartych przypadkow.

® Default Open Path (domyslnie otwierana
$ciezka): jest to poczatkowa lokalizacja
przy probie otwarcia przypadku za
posrednictwem File > Open (plik >
otworz) na pasku menu.

® Default Save Path (domyslna $ciezka
zapisywania): jest to poczatkowa
lokalizacja przy zapisywaniu pliku
pacjenta w InVivoDental.

Copy Files to Anatomage Case Folder
Before Open (kopiuj pliki do folderu
przypadkéw Anatomage przed
otwarciem)
W tej czesci uzytkownik moze zapisac
kopie przypadku, ktéry ma zostac
otwarty w folderze przypadkow
Anatomage, jezeli znajduje si¢
w jakiejkolwiek innej lokalizacji niz ten
folder, np. w innym miejscu w sieci, na
CD-ROM-ie lub w innym folderze na
lokalnym twardym dysku.

ANAO003 wersja popr.C. 16 Czer. 2017

strona 22 z 220

UM-INV-POL-53C



Ukiad graficzny oprogramowania

Ponizej znajdupe sig s3ezegdtowe wyjasnienie rignych funkgi oprogramowania Inl ivoDental.

Ladowanie plikéw DICOM i Invivo z menedzera plikow

Aby otworzy¢ zbiér danych DICOM lub typ pliku zwigzany z Invivo (.inv, .amg, apj), najpierw nalezy
uruchomi¢ program InVivoDental. Po uruchomieniu pojawi si¢ menedzer plikéw, co umozliwi otwarcie

danych.

' - Ey
4 Menedzer plikéw = )

Otwedirz nowey przypadek.

IE:\Users\ioyc:e.tong\Documents\Anatomage_Eases

[[ Frzegladai plik. ... ]I

Osztatnie praypadki
Kryteria wpszukivania
Irnig i nazwisko pacjenta: Data wykonania zdigcia:
Imig | nazwizko pacienta [ata wykonania..  Plik
Anonyrmous Patient 20080809 C:hU zershjovce tong\Documents\Anatomage_Cases\Manual At
Anonymous Patient 20100306 C:AUszershjopce tonghDocuments\Anatomage_Cases\3 single o
Anonymous Patient 20030205 C:hzershjoyce. tonghDocuments\Anatomage_Cases\Posterior_:
Anonymous Patient 201003906 C:AUszershjopce. tonghDocuments\Anatomage_Cases\Clean DICT
< | 1 | 2
[ Otwirz zaznaczony przypadek. [ Opcie ... ] [ Anuluj ]

Klikna¢ przycisk Browse File
(przegladaj plik), aby recznie wyszukac
dane, ktore maja zosta¢ otwarte. W
przypadku danych DICOM, jak widac
po prawej stronie, wystarczy
podswietli¢ jeden z plikéw .dem i
klikna¢ Open (otworz). Nie ma
roznicy, ktory plik DICOM zostanie
wybrany — wystarczy klikna¢ jeden, a
program otworzy wszystkie pliki
zawarte w zbiorze danych znajdujacych
si¢ w tym folderze. W przypadku pliku
Invivo wystarczy go kliknac i nacisnaé
Open (otworz). Pliki Invivo moga
zosta¢ skompresowane i otwarte.

@Qv’ . « DCM » Sample v|‘7|’ S
Organize v Include in library v Share with v »
»{ Favorites - s

Bl Desktop |4 00000.dcm
& Downloads 2 |4 00001.dcm
= Recent Places 1 |4} 00002.dcm
. Stuff |¥] 00003.dcm
1M ALLSHARED |4 00004.dcm
4] 00005.dcm
4 Libraries |4} 00006.dcm
%) Documents ] 00007.dcm
& Music 4] 00008.dcm
=) Pictures v |[Fas m
440 items

6/13
6/13
6/13
6/13
6/13
6/13
6/13
6/13
6/13
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Menedzer plikéw pozwala na automatyczne przechowywanie 1 ponowne otwieranie ostatnio przegladanych
przypadkéw. Umozliwia to szybszy dostep do przypadkéw. Automatycznie zapisywane pliki sq umieszczane
w ,,Moich dokumentach” w folderze zatytulowanym ,,Anatomage_Cases” (Anatomage_przypadki). Te
lokalizacje mozna zmieni¢ lub catkowicie wylaczy¢ w nastepujacym miejscu w programie: Menu Bar — File —
Preferences — File Manager (pasek menu/plik/preferencje/menedzer plikdw).

InVivoDental umozliwia szybkie A Menedzer piikow (==
przeszukiwanie ostatnich Onwsrz navypraypadek
przypadkéw prZCZ Wpisaﬂie !C\U5erS\JUy:e.\ung\Ducumems\AnatUmage_Cases
nazwiska pacjenta (Patient Name) [ Prazgigdfplk. J
hlb daty \WY &konania ZdeCia (Scan Ostatnie przypadki
. . . Krteris Lkiwanin,

Date) w polach wyszukiwania, jak sme——— e
pokazano z prawej strony. Mozna

. S . Imig i nazwisko pacjenta Datawykona.. Plik
takze usuwac zaznaczone ostatnie Anonymous Patient 20060809 CAUserstjoyee tong\Documents\Anatomage_Cases\Manual_AnatoModel_Adult_hs

. . . Anonymous Patient 20100906 ChUsershjoyee tongiDocumentsiAnatomage_Cases\3_single_lower.inw

prZypadkl Z ICh hsty (Recent Case nonumone Patient 010040k C:ALserstinues tane\ NncumentslAnalomane Cases\Claan NICOK 0004 dem

List), wybierajac przycisk
Options... (opcje) 1 postugujac si¢
dodatkowymi przyciskami, jak
pokazano ponizej. Pozwoli to takze
na catkowite wyczyszczenie listy
ostatnich przypadkow.

Aby zamknaé przypadek i ponownie otworzy¢ inny, nalezy kliknaé ,File” — ,,Open” (plik/otwérz);
spowoduje to ponowne otworzenie si¢ menedzera plikow.

’ Otwirz zaznaczony preypadek ‘ [l Opcje ... ] ] [ Anuluj

l Usur historig l ’ Usun zaznaczone l
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Zapisywanie plikéw Invivo/DICOM

W Invivo dostepne sg trzy opcje zapisywania i kazdy rodzaj rézni
sic pod wzgledem rozmiaru zapisanego pliku i jego zgodnosci z
innymi programami. Wybranie polecenia ,,File” — | Save As..”
(plik—zapisz jako) dla jakiegokolwiek pliku spowoduje otwarcie
okna dialogowego, pokazanego po prawej stronie. Po wybraniu
polecenia ,File” — ,Save As...” (plik—zapisz jako), gdy otwarty
jest plik DCM, plik w formacie INV zostanie zapisany we
wskazanym miejscu lub po prostu zastapi ten sam plik typem
INV.

Invivo

Nastepujace informacje mozna zapisa¢ w formacie

Typ pliku do zapisania &]

(@) Inviva
(7 Pojedynczy plik DICOM

() Zestaw wieloplikowy DICOM z
DICOMDIR

(") Zestaw wieloplikowy DICOM z
rozszerzeniem .dem

IﬂVlVO (.JIIV) . 4 Zapisz do pliku &J
@ Ovl- Desktop » v| ‘g ‘ | Search Desktop P
® Informacje o przypadku i orientacji Organize = New foider - @
pac)enta 4 . Favorites irt Librfies ‘é
. B Desktop System Folder
® Zlokalizowane nerwy r—
[ ] 1 1 1 A <& Recent Places i Joyce Tong
Implanty i pomiary dotyczace implantow 5 ,% S
® Pomiary objetosci, charakterystyczne et ] N
struktury i adnotacje o N o
° b .2 Documents Network
Obrazy przechwycone w galerii v ‘h e e
® Operacje rzezbienia
,l_ . . File name: Copeland_MelissaTracing.inv -
o Modele zalmportowane 7z MDStudio Save as type: |Pliki InViva (rinv) -
° kres konane w 3DAnalysis
_* Wykiesy wy y
Te funkcje wymagaja zainstalowania i aktywacji dodatkowych modutéw

oprogramowania.

Kliknaé ,,File” — ,,Save As...” (plik — zapisz
jako...), przejs¢ do miejsca, w ktorym plik ma

zostaé zapisany, wpisa¢ nazwe pliku (domysélnie
jest to nazwisko pacjenta), po czym kliknaé¢
mwoave” (zapisz).

Pojawi si¢ nastepujace okno dialogowe do
zapisywania. Wybra¢ domyslng opcje ,,Full”

r

(pelna), aby zapisa¢ wszystko bez utraty

Zapisz do C:\Users\joyce.tong\Deskto... &J

@) Petny

() Kornp

aktowa [konwersja bardzo stratna)

() Dostosowsswanie

Zapisz } i Anuluj

informacii.
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DICOM
Po wybraniu typu DICOM pliki wyjsciowe beda
albo pojedynczymi, bezstratnymi plikami DICOM

lub wieloma plikami DICOM (z DICOMDIR), GO B
wraz z plikiem Invivo z diagnostyka zawierajacym nganize = Nowtoder - @
dane diagnostyczne oraz folderem Bl i b 3
wyeksportowanych obrazéw z galerii w formacie b Oownoass =

DCM. gt I - et

A ALLSHARED

| Computer
| System Folder

W przypadku pojedynczych plikow DICOM t . .

(rycina 1) okno dialogowe zapisywania poprosi e Syeem olcer I
o wskazanie miejsca zapisania plikow. W przypadku . O .
wielu plikéw DICOM (rycina 2) konieczne bedzie Sare s e BDIECH G Z
utworzenie lub wybranie folderu do zapisania > bige Folders

warstw i pliku DICOMDIR. Plik DICOMDIR
przedstawia katalog warstw do Invivo, aby
przyspieszy¢ predkos¢ tadowania.

Rycina 1: Okno dialogowe zapisywania
pojedynczego pliku DICOM

Okno dialogowe opcji zapisywania pliku DICOM (rycina 3) przedstawi wiele opcji zapisania pliku.
Compression (kompresja) zmniejszy rozmiar pliku (kosztem szybszego zapisywania 1 tadowania), Lossless
(bezstratna) lub Lossy (stratna) okresli jakos$¢ (ilo§¢ danych) zapisywanego pliku. Resampling
(przeprobkowanie danych) zmieni rozdzielczosé o jeden wspotczynnik w kazdej plaszczyznie prostopadte;.

8 R’ s
Browse For Folder [ﬁ Zapisz opgje ﬁ

{ ] ; . Kompresja
Wybierz folder dla zestawu wieloplikowego DICOM: e (7 Bezstratny skompresowany
.Q| lesKompresowane B
- (") Stratny skompresowany
B Desktop =
o E Przeprdbkowanie
I | Libraries =
g Objetosé 536 X 536 X 440
4 3 Joyce Tong
b AppData X[2:0 w| v [2:1 v z [2:2 ~]
By Contacts
bl iR | ok ] [ Anuluj ]
[> ¢ Downloads
- A
[ Courmridnr . . . . .
< |, il ] Rycina 3: Opcje zapisywania pliku DICOM
I Make New Folder ] [ oK ] [ Cancel ]

Rycina 2: Okno dialogowe zapisywania wielu
plikéw DICOM
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Okno dialogowe niestandardowego zapisywania

Dostepne do zapisywania plikéw Invivo: po wybraniu opcji Zapisz opcie X
,Customize”  (dostosuj), pojawi si¢  okno  dialogowe Objtose 0S40
niestandardowego zapisywania. Za pomoca okna dialogowego —

mozna skompresowa¢ dane. W przypadku gléwnego obrazu
K L. A ; , . 5 Przeprobkowanie e hd 2
objetosciowego mozna go zapisaC z kompresja ,,LossLess [ESR PSR (TR

(bezstratna) lub ,,Lossy” (stratna). Przy opcji kompresji bezstratnej o it il
objeto$¢ zostaje skompresowana do okoto 1/3 — 1/4 oryginalnego e

rozmiaru. Przy opcji kompresji stratnej rozmiar pliku mozna L Kaprpesle
radykalnie zmniejszy¢, lecz obraz ulegnie zmianie. Przeprébkowanie —

danych (Resample) radykalnie zmniejszy ich rozmiar poprzez
polaczenie wokseli, aby zmniejszy¢ ogdlng ich liczbe. Ponowne
skalowanie obrazu (Rescale) zmniejszy liczbe odcieni szarosci
w obrazie. Mozna takze wybra¢ selektywne skompresowanie
obrazow w galerii, zawartosci klinicznej (takiej jak implantow
1 rysunkéw nerwdw) oraz modeli.

7] Madel

Zapisanie jako plik projektu Invivo

Klikna¢ ,File” (plik), ,,Save As Project..” (zapisz jako projekt), aby zapisa¢ przypadek w formacie APJ, plik
projektu Invivo. Ten plik zapisze wykacznie zmiany dokonane w oryginalnych danych zdjecia. Wymaga to danych
referencyjnych (dane zdjeciowe .dem lub plik .inv) podczas otwierania. Jezeli program InVivoDental nie moze
zlokalizowa¢ danych referencyjnych, wéwczas poprosi o ponowne zlokalizowanie danych. Pliki AP] zapisuja si¢ o
wiele szybciej niz pelne pliki INV, poniewaz zapisywane sa wylacznie zmiany w oryginale.

Eksport DICOM i podglad

Ta funkcja utworzy plik wykonywalny, zawierajacy tréjwymiarowe dane objetosciowe ze zdjecia, ktore jest obecnie
otwarte, jak réwniez dwuwymiarowy program podgladu Invivo. Ta funkcja zostala opracowana, aby umozliwi¢
udostepnianie danych ze zdje¢ przez uzytkownika Invivo uzytkownikowi niekorzystajacemu zInvivo na
mozliwych do udostepnienia no$nikach, takich jak CD, DVD czy pami¢¢ USB. Niektore programy antywirusowe
moga wykry¢ plik jako wirusa ze wzgledu na jego wykonywalny format.

Nagry'wame na . InVivoDental - |
CD/nienagrywanie: po
zainicjowaniu eksportu pojawi si¢
polecenie dokonania wyboru, aby ten
wykonywalny plik zostal dodany do
tymczasowej listy nagrywania na
komputerze. Kliknac ,,Yes” (tak), aby
dodac¢ pliki do tymczasowej listy lub [ Yes l [ No
kliknac ,,No” (nie), aby otworzyé
standardowe okno zapisywania pliku.
W przypadku ktérejkolwiek z opciji
inne okno dialogowe poleci pdzniej
uzytkownikowi wybranie kompresji
1 rozmiaru pliku wyeksportowanego
obrazu.

'9. Czy chcesz nagrac na dysk CD?
———
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InVivoDental Viewer (przegladarka
InVivoDental): uruchomienie tego
pliku spowoduje zainicjowanie
programu przegladarki, a nastepnie
zatadowanie danych osadzonych w
obrazie. Przegladarka zawiera funkcje
Section, ArchSection 1 Gallery
(przekroy, przekrdj tuku, galeria).

Eksport na CD

InVivoDental
Viewer

www. ANATOMAGE.com

Ta funkcja wyeksportuje obecnie otwarte zdjecie jako skompresowany lub nieskompresowany plik DICOM lub
jako pelny, skompresowany lub niestandardowy plik Invivo. Wyeksportowany plik zostanie umieszczony
w tymczasowej lokalizacji do nagrywania na komputerze.

& PatientGallery
desktop
Patient

4 Files Ready to Be Written to the Disc (3)

9/10/2012 1:52 PM
9/10,/20121:51 PM
9/10/20121:52 PM

File folder
Configuration sett...
DCM File

1KE
172,502 KB
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Wyswietlenie informaciji o przypadku

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ informacje o przypadku dla konkretnego przypadku, nalezy przejé¢ do ,File Menu”
(menu pliku) 1kliknaé ,,Case Info” (informacje o przypadku). Klikna¢ Anonymize (anonimizacja), a nastgpnie
klikna¢ OK| aby zapisa¢ zmiany. Dla zachowania bezpieczenistwa wyswietlane moze by¢ wylacznie nazwisko

pacjenta lub etykieta ,,anonimowy” i nie mozna ich recznie edytowac.

Przechwycenie obrazu do pliku

"! Invivo5 - [Copeland, Melissa] Informacje przypadku {ﬁ_&-]
<O/[Piik] EdytujWidok Pomoc .
i Otworz... Ctld+0O MNazwa: Anorymous Patient MNazwa:  Nie dotyczy
Zamknij Idlentyfikatar 276 ldentyfiketor:  Nie dotyczy
Zapisz Ctrl+5 Plag Mis dotyczy Adres: Nie dotyczy
[ Zapisz jako Data urodzenia: 8/3141976 Telefon: Mie dotyczy
i Zapisz jako projekt.. e Rl e
Eksportuj DICOM & przegladarke...
Eksportuj na dysk CD .. Grupa Opis Wartose: -
Idantification SOPClassUID 128401000851411.2
Zataduj plik... Mogai er
S0PinstancelUID 1282601 38800432534 1671
Drukuj Ctri+P Image Type ORIGINALPRIMARYAAXIAL
Stucy Data 20060809 L
Podglad wydruku Series Date 20060809 I
Ry Acquisition Date 20060809
Ustawienia druku... Image Date 20080809
Konﬁguracja ukiadu wydruku_,_ Manutacturer Horan Technalogies
Institution Name woran Technologies
Informacje o przypadku Manufacturer's Madel Name  Model B
5 - Stuely Description WoranCAT Study
Informacje o systemie Station Name Station
Preferencja Acguisition Ky 120
. = =Ray Tube Current 48
Onentaqa importu Image Stucly InstanceUID 1.2.826.0.1.3680043.2.694.6201
Series InstancelID 1.2.826.0.1 3660043.2.694 3888
| Zakoricz Series Number 0
i TTTETE TTETT Patient Orientation LP
Preycinanie objetosci rdjwymiarowe| g

* Aby przechwyci¢ obraz do pliku z aktywnego wyswietlenia, kliknac ,,View” (widok), a nastepnie ,,Capture to
File” (przechwy¢ do pliku). Przejs¢ do lokalizacji, gdzie obraz ma zosta¢ zapisany, wpisa¢ nazwe pliku, wybraé
,»oave as type” (zapisz jako typ) dla pliku i klikna¢ Save (zapisz). Plik mozna zapisa¢ w formacie bmp, jpg lub png
Jpg jest najpopularniejszym formatem plikéw dla obrazéw, lecz kolor w nich ulega nieco degradacji. Bmp
zachowuje obraz, lecz plik ten jest duzych rozmiaréw: Png jest efektywnym, bezstratnym formatem, w ktérym
kolor nie ulega degradaciji.

'@! Invivo5 - [Anonymous Patient] A - 4 Zapisz obraz jako P
& Plik Edytuj [Widok | Pomoc O Moesop » - | 5
R n/_/ w3 v | Pasek narzedzi Organize ~  New folder - @
// é = %
| ¥ | Pasekstanu Favorites T :
: M Desktop St Eollar
Ukfad o] [Fsek ciingony ) Downionds [0
<» Recent Places Joyce Tong
D Peinoekrancwy e .& i
, & ALLSHARED
Zm Pelnoekranowy stereo — ; i
Elemnent sterowa Przechwy¢ do pliku Libraries
St Documents i
Jasnosé [ o Przechwyé do galerii & Misie Sidba
Przechwyt do wiadomosci e-mail
= File name: Sample Image =
Kontrast
. Save as type: |Pliki jpeg (*jpg) Z
u
= Hide Folders save Cancel
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Przechwycenie obrazu do galerii

Wybranie opciji ,,Capture To Gallery” (przechwy¢ do galerii) spowoduje przechwycenie obrazu z okna renderingu
1 zapisanie go na liScie obrazéw (patrz Gallery Tab Features [funkcje zakladki Galeria], aby uzyska¢ dodatkowe
informacje).

[ InvivoS - [Anonymous Patient] b o am " .
<7 Plik Edytuj [Widok | Pomoc
o [

R /;. Z v Pasek narzedzi
rowanie objgtosciowe :VPIZEkIfI]' tuku | Implang_x."' i tetyczne | Staw skroni zuch

v | Pasek stanu

i v Pasek dislogowy

[ D Pelnoekranowy

[ Zn Petnoekranowy steree
Element sterawar Przechwyé do pliku

Jasoss | Sten Przechwyé do galerii

Przechwy¢ do wiadomoéci e-mail
Kontrast e ——————

Przechwycenie obrazu do e-maila

Wybranie opciji ,,Capture To Email” (przechwy¢ do wiadomosci e-mail) spowoduje przechwycenie obrazu z okna
renderingu i zalaczenie go do e-maila, ktory bedzie mozna od razu wystaé. Bedzie to wymagaé konfiguracji klienta
poczty elektronicznej (np. Microsoft Outlook, Mozilla Thunderbird).

4] Invivo5 - [Anonymous Patient] _j“i“
<7 Plik Edytuj [Widok| Pomoc

R ::%;“ Z:j Pasek narzedzi "I'ext @ﬁ
I.

Pasek stanu

rowanie uhjgtuét.:iuwe'_'Przekrﬁj t

v Pasek dialogowy

Ukbad

0 Petnoekranowy
Zm

Petncekranowy stereo

Element stenowar| Przechwy¢ do pliku

Jasnoge Ston Przechwy¢ do galerii

[Przechwyc’ do wiadomosci e-mail |

K.ontrazt
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Nawigacja po obrazach

Ponizej znajduje sie wyjasniente, jak manipulowac obrazami Wymagana nawigacja Klawiatura
w oknie renderingu 3a pomocq klawiatury i mys3y. ‘B Wymagana nawigacja mysza

OBJASNIENIE IKON

Pasek suwaka do przewijania’0

Jasnogd

L

¢ Klikna¢ kursorem myszy pasek suwaka (np. warstwa osiowa, jasno$c itp.) i przesunag, aby dostosowac obraz.
e Klikna¢ pasek suwaka itrzymac kursor myszy w panelu sterowania przed przewijaniem koétkiem myszy
w przéd lub w tyl, aby dostosowaé obraz do pozadanych wartosci.

Powigekszenie/zmniejszenie& "

®  Umiesci¢ kursor myszy posrodku obrazu, ktérego wielko$¢ nalezy
zmienic.

® Przytrzymac klawisz ,,Control” + lewy przycisk myszy.

® DPrzytrzymujac  przyciski wskazane powyzej, przesuwaé mysza
w gore i dol ekranu.

® Ten ruch zmniejszy/powigkszy obraz: ruch pionowy wdét
zmniejsza obraz. Ruch pionowy w gére powigksza obraz.

Przesuwanie &0

®  Umiesci¢ kursor myszy posrodku obrazu, ktory nalezy przemiescic.

®  Przytrzymac klawisz ,,Shift” + lewy przycisk myszy.

® Przytrzymujac przyciski wskazane powyzej, przesuwaé mysza w dowolnym
kierunku, aby uzyskac pozadane przemieszczenie obrazu.

ANAOQO03 wersja popr.C. 16 Czer. 2017 strona 31 z 220 UM-INV-POL-53C



Swobodny obrét -0
Dotyczy tylko obrazow tréjwymiarowych.

®  Umiesci¢ kursor myszy posrodku obrazu, ktéry nalezy przemiescic.
Przytrzymac lewy przycisk myszy.

® Przytrzymujac lewy przycisk, przesuwaé mysza w dowolnym kierunku,
aby uzyska¢ pozadany obrot.

Swobodne obracanie wokol osi &0

®  Przytrzymac klawisz ,,spacja” + lewy przycisk myszy.
® Przytrzymujac przyciski wskazane powyzej, przesuwa¢ mysza w gore
1w dol, aby obraca¢ obrazem wzgledem osi srodkowre;.

Przyrostowy obrot &

Dotyczy tylko obrazow trojwymiarowych.

e Uzywac strzalek na klawiaturze ¢— Tl -, aby obroci¢ trojwymiarowy model o 1 stopien w gore, dol, prawo
lub lewo, w osi prostopadlej do ekranu komputera.

Przyrostowe obracanie wokél osi &

Dotyczy tylko obrazow trojwymiarowych.
® Przytrzymac klawisz ,,Control” iuzy¢ strzalek na klawiaturze ¢——, aby obréci¢ model tréjwymiarowy
o 1 stopien, obracajac w lewo lub prawo wzgledem osi srodkowej. Naciskanie klawiszy ¢— — bez wcisnigtego

klawisza Ctrl spowoduje przewijanie obrazu wlewo lub prawo. Uzy¢ klawiszy T, aby przewinaé obraz w
gore lub dot.
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Przycinanie w plaszczyznie anatomicznej %

Dotyczy tylko obrazow trojwymiarowych.

®  Umiesci¢ kursor myszy posrodku obrazu, a nastepnie przewijac
koétkiem myszy w przéd lub wtyl (kreci¢ kétkiem), aby przyciaé
zgodnie z potrzeba plaszczyzne anatomiczna (po uprzednim
wlaczeniu opcji przycinania na panelu sterowania).

Przewijanie przez warstwy -0

Te opcje stosuje si¢, aby poruszac si¢ w serii warstw w widoku Section, Arch

Section lub Pano (przekroju, przekroju tuku, pantomogramu).

® Umiesci¢ kursor myszy posrodku obrazu, a nastepnie przewijaé kéltkiem
myszy w przod lub wtyl, aby przesuna¢ si¢ o jeden przekr6j w miare
postepu przez warstwy danych.

Unwaga: Aby aktywowacl te funkdge, w akladee Arch Section (przerdj fukun) nalesy
najpiery utworgyé Arch Spline (krgywa tukn).

Widget przesuwania/obrotu-t

® Widok natozenia: klikna¢ jeden z pierscieni lub strzatki okrazajace pacjenta i
przesuwac nimi w kierunku, w ktérym pacjent ma by¢ skierowany.

® Widok modelu: uzy¢, aby przesunaé model przez cze$¢ objetosci celem
utworzenia symulacji. Klikna¢ jeden z pierscieni lub strzatki okrazajace model
i przesuwaé/obraca¢ nimi w kierunku, w ktérym ma si¢ przemieszcza¢ model.
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Widget 3D leczenia odtworczegot

Widget 3D leczenia odtworczego zostal opracowany, aby
zmaksymalizowa¢ widocznos¢ w module renderowania, lecz nadal
zapewnia¢ wysoki poziom uniwersalnosci w ustawianiu polozenia
korony 1 zmianie rozmiaru. Uchwyt zmiany rozmiaru pojawi si¢
tylko wtedy, gdy perspektywa aparatu znajduje si¢ w zakresie katow,
ktore sq prostopadle wzgledem niej.

® Okrag do obracania pojawi si¢ na tej samej plaszczyznie co
dwa narzedzia do zmiany rozmiaru, ktére sa prawie
prostopadle wzgledem siebie i perspektywy aparatu, oraz
znajduje si¢ na nim osiem uchwytéw do obracania.

® Czerwony uchwyt do zmiany rozmiaru mozna wybraé
i przeciagnaé w kierunku/w strong przeciwng od korony, aby
zmniejszy¢/powigkszy¢ rozmiat sSrodkowo-dystalny korony.

® Zielony uchwyt do zmiany rozmiaru mozna wybrac
i przeciagnaé w kierunku/w strong przeciwng od korony, aby
zmniejszy¢/ powickszy¢ wysokosé korony.

® Niebieski uchwyt do zmiany rozmiaru (nie jest pokazany na rycinie) mozna wybra¢ i przeciagnac¢ w
kierunku/w strong przeciwna od korony, aby zmniejszy¢/powickszy¢ rozmiar policzkowo-jezykowy

korony.

¢ Korong mozna klikna¢ 1 swobodnie przeciaga¢ wzdluz plaszczyzny prostopadtej do kata aparatu.
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Tryb pelnoekranowy i skroty klawiaturowe

Ponize znajahye sig olyasiente dotyezace mrmchonsienia gprogranoanica 1w frybie pelnoekranonym bez paskow narzgdsi i elementow

Steronania,

Przelaczenie do trybu pelnoekranowego

Z menu oprogramowania wybra¢ ,,View” — | Full Screen” (widok — pelny ekran). ,,Full screen stereo” (pelny
ckran stereograficzny) dotyczy wylacznie systemu z wyswietlaczem stereograficznym. Aby powrdci¢ do trybu
standardowego ekranu, nacisna¢ klawisz ,,Esc” na klawiaturze. Pelny ekran nie jest dostepny w widoku Arch
Section (przekroj tuku) i Implant.

Skroty klawiaturowe w widoku renderingu objetosciowego

W widoku renderingu objetosciowego dostepne sa nastepujace skroty klawiaturowe:

Kategoria

Skrot klawiaturowy

Opis

Ustawienie wstepne
widoku

1

Odwrocony rendering objetosciowy

Tkanka miekka 1

Tkanka miekka 2

Tkanka miekka + kos¢ 1

Tkanka miekka + kos¢ 2

Z¢by

Kosé

(nie przypisano)

(nie przypisano)

S| D | SO | N[N | N NN

Skala szarosci

FElement sterowania
przycinaniem

)

Wiaczanie/wylaczanie plaszczyzny
przycinania

Zbioér przycinania osiowego

Zbiodr przycinania strzalkowego

SRS

Zbioér przycinania czolowego

F

Odwrocenie kierunku przycinania

Strona w gore | strona w dit

Przesunigcie plaszczyzny przycinania

1

Otwarte narzedzie dowolnego rzezbienia

|14

Otwarte narzedzie rzezbienia migdzy
punktami

Kopiowanie/
wklejanie

Ctrl+C | Ctri+17

Opisy tekstowe/okregi/strzatki mozna
skopiowac 1 wklei¢
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Nacisniecie tego klawisza usunie
Usun Del zaznaczony pomiar, znacznik komentarza,
opis, objetosé drég oddechowych lub nerw.
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Zakiadki widoku:

Funkcje widoku przekroju

Zaktadka widoku przekroju (Section VView Tab) umoZliia jednoczesne przegladanie prekrojow w plaszezyznach X, Y i Z
(Axial, Coronal, Sagittal [osiowe), czotowe i stryatkowey]) oraz niestandardowyeh prekrojow utworzonych przey uzytkownika,
celern wizualizagii pomiarow dwmwymiarowyeh, jak rownies wykorystanie kilku funkgi poprawienia jakosc obrazu. Program
InV ivoDental ponadto integruje funkgje trojwymiarowe w 3aktadce widoku przekroju.

4 Irvive - [Anomymeous Patient]
@ Pk Edyty Widck Pomoc

RZ7ZAD EE

=i 2o= @A

ia | NakFadanie badaii | Galeria | Model | Analiza tréjwymiarowa | MD Studio | Raport | Lczenic badah

Przekrsj Renderawanie objgioéciowe | Przeked) tuku | Implant | Planowanie protetyczne | Staw

00 400 56
a0 040 040
1600 1600 2208

« 23 162 268
vz a5 B 072
atoi s ok 00

H An0ag

Zmien preferencie

UM
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Przekroj: pasek narzedzi

Ponizej przedstawiono pasek narzedzi i narzedzia zaladowane w zakladce widoku przekroju:

Wi
\;‘ :",;l

-

1

L
il‘h
-
u

O N = 9

RZADEFEHE& i 2~ 0w [

Reset View: (reset widoku): resetuje okno renderingu do oryginalnego rozmiaru widoku.

Distance Measurement (pomiar odleglosci): po wybraniu tej opcji nalezy kliknieciem zaznaczy¢ na
zdjeciu 2 punkty, aby zaznaczy¢ Zadany odcinek. Automatycznie wyswietli si¢ liczba milimetrow:
Kliknigcie tego pomiaru i naci$nigcie klawisza ,,Delete” usunie punkt.

Angle Measurement (pomiar kata): po wybraniu tego narzedzia nalezy kliknaé pierwszy punkt,
nastepnie wierzcholek, a potem ostatni punkt, aby utworzy¢ kat. Automatycznie wyswietli si¢ liczba
stopni. Kliknigcie tego pomiaru 1 naci$niecie klawisza ,,Delete” usunie punkt.

Area Measurement (pomiar pola): po wybraniu tego narzedzia, kliknaé¢ wiele punktow wzdluz
granicy wybranego pola. Klikna¢ dwukrotnie lub klikna¢ prawym klawiszem, aby zakoniczy¢ pomiar.
Automatycznie wyswietli si¢ liczba milimetrow kwadratowych. Klikniecie tego pomiaru i nacisnigcie
klawisza ,,Delete” usunie punkt.

Reorientation (zmiana orientacji): klikna¢ ten przycisk, aby zmieni¢ orientacje obrazu. W kazdym
przekroju pojawi si¢ okrag, Chwyci¢ za okrag i obroci¢ obraz do wymaganej orientacii.

Layout (uklad graficzny): tworzy inny uklad graficzny w zaleznosci od preferencji uzytkownika. Po
kliknieciu ikony uktadu graficznego pojawi si¢ lista rozmaitych opcji ukladu. Kliknaé preferowany
uktad graficzny, aby go zastosowac.

Toggle Cursor Visibility (przelaczanie widocznosci kursora) wlacza 1 wylacza kursor.

Information Display (wyswietlenie informacji): wyswietla lub ukrywa informacje osadzone w danych.
Arrow Notation (adnotacja strzatki): pozwala na narysowanie strzalki na obrazie.

Circle Notation (adnotacja okregu): pozwala na narysowanie okregu na obrazie.

Text Notation (adnotacja tekstu): pozwala na napisanie i edycje tekstu na obrazie.

j-H. Measurement (pomiar j.H.): oblicza wartosci j.H. dla obszaru otoczonego granica. Wzdluz
prostokata wyswietlg si¢ pomiary; mozna rowniez zmienic ich polozenie niezaleznie wobec prostokata
przez przeciagniecie. Informacje sa aktualizowane, gdy prostokat zostaje przesuniety lub gdy
uzytkownik przesunie kotko myszy.

View Sequence (sekwencja widokéw): pozwala na utworzenie niestandardowych sekwenciji
kamery i przechwycenie filmu w formacie AVI. Wiecej informacji oraz opis zawarto w rozdziale
Sekwencja widokéw w renderingu objetosciowym (str. 53).

Ostrzezenie: jakikolwiek nieprawidlowy pomiar moze prowadzi¢ do powiktan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan
leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na takich nieprawidlowych pomiarach. Jest rzecza niezwykle wazna, aby
uzytkownik koncowy nauczyl sie, jak prawidlowo wykonywaé pomiary i wlasciwie uzytkowaé wszystkie narzedzia
pomiarowe. Dokladnosé pomiaru zalezy od danych obrazu oraz sprzetu skanujacego, ktéry wygenerowal dane obrazu.
Pomiar nie moze by¢ bardziej precyzyjny niz rozdzielczo$¢ obrazu. Oprogramowanie podaje warto$¢ oparta na punktach
wybranych przez uzytkownika. Ze wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie
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okreslone. Widoczna granica zalezy od biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granica moze si¢ przesuwacé w miare,
jak uzytkownik dostosowuje jasnos¢ ikontrast. Uzytkownik musi zrozumieé¢ ograniczenia warto$ci pomiaru, zanim
zastosuje je w odniesieniu do pacjenta. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub  problemdw
oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidlowym stosowaniem narzedzi

pomiatu prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Przekroj: panel sterowania

Uktad

Dannyglne l

Zrie ukbad |

Element sterowania widokiem

| Stomatalogiczny - J

8

Jaznogd

Kontrast

8

Brak wyaostrzania -

Grubo$é warstwy 1.0 - mm

Drodathkowey widok

@ Ohjetogc ) Praekrd)
trajwymiarama niegtandardowy

Przekrd] niestandardowy

Utz Jzuf

Frzycinanie objgtosci tidjwymiarowe|

[[]'whacz praycinanie 7] Przerzucs

) Ogiowy [y Cazokovm
@) Strzakkovwy

Informacie o obrazie

wdymiar [LJK] 400 400 552

Rozdzielczogd [mm) 0.40 0.40 0.40

Fiozmiar [mm) 1600 1600 220.8
Wipdhrzedne wskaznika

K. -2 43 227

Y -85.2 17.3 910

0.0

Wartosc skalana

iH. -1000.0

Zapisz ustawienia widoku

Layout (uktad graficzny):

® Default (domyslny): powrét do oryginalnego uktadu.

® Change Layout (zmien uktad): po kliknieciu mozna wybrac¢
niestandardowy uktad.

View Control (element sterowania widokiem):
® Brightness i Contrast (jasnos¢ i kontrast): kazde z ustawien
wstepnych mozna dostosowac, aby poprawic jakos¢ obrazu.
® Wstepne ustawienie renderingu (lista rozwijana): wstepne
ustawienia albo taduja ustawienie jasnosci/kontrastu, ktére
jest zoptymalizowane pod katem danego rodzaju tkanki, albo
wstepne ustawienia koloru.
® Wstepne ustawienia Brightness/Contrast
(jasno$¢/kontrast): Dental (stomatologiczny)
(niestandardowe), Abdomen (jama brzuszna), Bone
(kosci), Brain CT (TK moézgu), Liver (watroba), Lung
(ptuco), Mediastinum ($rédpiersie) i Grayscale (skala
szaroscl).
® Color Presets (wstepne ustawienia koloru): umozliwia
lepsza wizualizacje pewnych struktur anatomicznych,
profili tkanek mickkich, drég oddechowych itp.
Rendering koloru stuzy wylacznie do wizualizaciji.
Kolory oparte sg na gestosciach, lecz NIE przedstawiaja
warto$ci densytometrycznej kosci.
® Sharpening Filter (filtr wyostrzania): stosuje wybrany filtr
wyostrzania z rozwijanego menu do dwuwymiarowych
moduléw renderowania warstw.
® Slice Thickness (grubosé warstwy): korzysta z sumy promieni
podczas rekonstrukeji obrazu 3D wzdluz kazdej plaszczyzny
prostopadtej

Additional View (dodatkowy widok):

® 3D Volume (objeto$¢ tréjwymiarowa): ta opcja umozliwia
tréjwymiarowy rendering objetosciowy w czwartym rogu
okna.

® Custom Section (przekrdj niestandardowy): klikna¢ Create
(utworz), aby utworzy¢ przekrdj niestandardowy. Po
klikni¢ciu dwéch punktéw mozna utworzy¢ niestandardowy
przekroj na jakimkolwiek przekroju poprzecznym, aby lepiej
zobrazowac¢ struktury anatomiczne wzdluz tej osi. Nawigacja
po przekroju niestandardowym odbywa si¢ za pomoca
klikania 1 przeciagania strzatek celem obracania, punktéw
konicowych celem wydtuzania lub punktu centralnego celem
dowolnego przeciagania catego przekroju.

® Delete Custom Section (usunt niestandardowy przekroj):
usuwa niestandardowy przekrdj poprzeczny wykonany w
oknie renderingu.
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Image Info (informacje o obrazie):
® Tutaj podsumowane sa wymiar, rozdzielczo$¢ i rozmiar pola widzenia (Dimension, Resolution, Size).

Pointer Coordinates (wspo6trzedne wskaznika):

¢ JJK lub XYZ: wspolrzedne umozliwiaja uzytkownikowi zbadanie wspotrzednej kursora w absolutnym
ukladzie wspotrzednych.

® Scalar Value (warto$¢ skalarna) to warto$c¢ skali szarosci woksela wskazanego przez wskaznik kursora.
Jednostka Hounsfielda, czyli j.H., jest przyblizona wartoscia woksela obliczana na podstawie ,,Rescale
Slope” (kata nachylenia ponownego skalowania) i ,,Rescale Intercept” (punktu przeciecia z osia kata
ponownego skalowania) w informacjach DICOM. Wartosei . H. sq przyblizone i noga byé niedokladne, jeseli
kalibragja sprzetu TK jest bledna. Nalegy skontaktowal si¢ 3 producentem spretu, aby ugyskac wigeej informacyi na
temat doktadnosei j.H.

Zapisz ustawienia widoku
® Zapisuje biezace ustawienia widoku 2D, ktére zostang ponownie zaladowane po otwarciu jakiegokolwiek

przypadku. Patrz rozdzial o preferencjach wyswietlania w cz¢$ci Preferencje (str. 18), aby uzyska¢ wicce;j
informacji na temat, ktore ustawienia sq zapisywane w tej konkretnej zaktadce.
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Przekroj: okno renderingu

W tym oknie mozliwe jest jednoczesne przegladanie przekrojéw w plaszczyznach X, Y 1 Z (Axial, Coronal, Sagittal
[osiowej, czolowej, strzalkowej|) oraz niestandardowych przekrojéw lub widoku tréjwymiarowego. Umozliwia to
klinicystom uzyskanie bardzo dokladnej wizualizacji dwuwymiarowej 1 pomiaréw dwuwymiarowych.

Nawigacja po obrazie moze odbywac si¢ na trzy sposoby:

Kétko przewijania: przesunaé wskaznik myszy do wymaganego przekroju poprzecznego. Za pomoca kdtka
przewijania mozna przewija¢ warstwy w gore 1 dot.

Kursor: chwyci¢ jeden z kursoréw (osiowy, strzatkowy lub czolowy). Przesunaé¢ kursor w wymaganym
kierunku. Odpowiadajacy mu obraz zostanie zaktualizowany.

Okrag srodkowy: wybra¢ punkt wewnatrz okregu srodkowego. Przesunaé okrag w wymaganym kierunku.
Pozostate dwa obrazy zostang zaktualizowane.

Zoom (zmiana powickszenia): klikna¢ 1 przytrzymac na obrazie lewy przycisk myszy oraz klawisz Ctrl na
klawiaturze. Przeciaga¢ kursor myszy w gore 1 dol, aby powigkszac lub zmniejsza¢ obraz.

Pan (pantomogram): kliknac i przytrzymac na obrazie lewy przycisk myszy oraz klawisz Ctrl na klawiaturze.
Przeciaga¢ kursor myszy aby przesunac obraz.
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Przekroj: kaseton

T
fem)

Change Layout (zmien ukfad): ta opcja
zapewnia mozliwo$¢ zmiany formatu widoku
przekroju na styl kasetonu (,,Light Box™).

® Kaseton sklada si¢ z 4 do 32 przekrojow
w widokach osiowym, strzatkowym lub
czolowym (Axial, Sagittal, Coronal).

® Uzytkownik moze takze zdefiniowac
odstep warstwy (Slice Interval) przez
wybranie z rozwijanego menu wartosci
pomiedzy 0,1-20,0 mm badz przez
reczne wprowadzenie na klawiaturze
liczby z tego przedzialu.

Light Box
@) Dsiowy Strzathowey
) Czotowy Odstep migdzy warstwami: 1.000 * mm
4 przekroje B przekrojow
9 przekrojaw 12 przekrojow
16 przekrojow 18 przekrojow
24 przekroje 32 przekroje
Anuluj
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Funkcje widoku renderingu objetosciowego

ZLakladka Volume Render (rendering objetosciony) nkaguje pagenta w trojwynmriarowych rekonstrukeiach i umolivia badanie
struktur wewnetrnych oraz weesniej niedostepnych struktur anatomicnych pagenta. L

[ rnivos - Pancnymmsus Patent] 1 0
@ Pk gy W

P
F

wa | MD Studio | Raport | £gezes

Uktat

Franony oamesaczory dockets

FPS lakote 43
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Rendering objetosciowy: pasek narzedzi

Ponizej przedstawiono pasek narzedzi 1 narzedzia zatadowane w zakladce widoku renderingu objetosciowego:

RERUVUEPFEYLARQE A2 ¢+ VA TTRITXHEE i AR

Reset View (reset widoku): resetuje okno renderingu do oryginalnego rozmiaru widoku.

Left View (widok zlewej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ lewa plaszczyzne
strzatkowa pacjenta.

Left %4 View (widok %4 z lewej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ lewq plaszczyzne
strzatkowa pacjenta pod katem 45°.

Front View (widok czolowy): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ przéd pacjenta.

Right % View (widok % z prawej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukazaé prawa
plaszczyzne strzatkows pacjenta pod katem 45°.

Right View (widok z prawej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ prawa plaszczyzne
strzatkowa pacjenta.

Top View (widok z gory): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ widok znad pacjenta.
Bottom View (widok z dotu): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ widok spod pacjenta.
Back View (widok z tylu): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ widok z tytu.

Quick Zoom (szybkie powigkszenie): klikna¢ ikong powigkszania, a nastepnie wskazac obszar, ktory
ma zosta¢ powickszony. Aby powrdci¢ do normalnego rozmiaru, uzy¢ ikony resetowania.

Quick Slice (szybka warstwa): po uruchomieniu klikngé dowolny punkt na zdjeciu, a otworzy si¢
dwuwymiarowe okno powickszenia w tym miejscu. Przez okno powigkszenia mozna przewijac,
korzystajac z kotka myszy.

Freehand Sculpture (odreczna rzezba): pozwala na dowolne zarysowanie obszaru 1 usuwa objetosé
prostopadla do plaszczyzny ekranu. Obraz objetosciowy wewnatrz lub na zewnatrz wybranego
obszaru moze zosta¢ wybrany poprzez kliknigcie odpowiednich obszaréw:

Polygon Sculpture (rzezba wielokatna): pozwala na zarysowanie obszaru po naniesienie szeregu
punktow i kliknigcie prawym przyciskiem. Objeto$¢ prostopadla do plaszczyzny ekranu zostanie
usuni¢ta. Obraz objetosciowy wewnatrz lub na zewnatrz wybranego obszaru moze zosta¢ wybrany
poprzez klikniecie odpowiednich obszaréw:

Marker (znacznik): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢ punkt na zdjeciu, a pojawia si¢
wspolrzedne X\Y,Z (poprzeczna, strzalkowa, pionowa). Klikajac punkt i przesuwajac kursor, mozna
dokona¢ modyfikacji punktéow: Klikniecie tego punktu i nacis$nigcie klawisza ,,Delete” usunie punkt.
Funkcje elementéw sterowania widokiem pozwalaja na ukrycie lub wyeksportowanie tych wartosci do
raportu.

Distance Measurement (pomiar odleglosci): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢ na zdjeciu 2
punkty — wyswietlony zostanie laczacy je odcinek. Klikajac punkt iprzesuwajac kursor, mozna
dokona¢ modyfikacji punktéw: Klikniecie tego pomiaru i naci$niecie klawisza ,,Delete” usunie punkt.
Funkcje elementéw sterowania widokiem pozwalajg na dwuwymiarows, projekeje wartosci, ich ukrycie
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lub wyeksportowanie do raportu.

A Angle Measurement (pomiar kata): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢ na zdjeciu 3 punkty, a
' miedzy nimi pojawi si¢ kat. Klikajac punkty sterujace iprzesuwajac kursor, mozna dokonad
modyfikacji pomiaréw. Kliknigcie tego pomiaru i nacisnigcie klawisza ,,Delete” usunie punkt. Funkcje
elementéw sterowania widokiem pozwalaja na dwuwymiarowa projekcje wartosci, ich ukrycie lub
wyeksportowanie do raportu.

f“" Polygonal Measurement (pomiar wielokatowy): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢

nieograniczona liczbe punktéw na zdjeciu, a pojawi si¢ faczna warto$¢ miedzy punktem pierwszym a

ostatnim. Klikni¢cie prawym przyciskiem myszy oznacza zaznaczenie ostatniego punktu. Klikajac

punkt 1przesuwajac kursor mozna dokona¢ modyfikacji punktéw Klikniecie tego pomiaru

1 naci$nigcie klawisza ,,Delete” usunie punkt. Funkcje elementéw sterowania widokiem pozwalaja na
dwuwymiarows projekcje wartosci, ich ukrycie lub wyeksportowanie do raportu.

Volume Measurement (pomiar objetosci): ten przycisk otwiera okno pomiaru objetosci.

Airway Measurement (pomiar drog oddechowych): ten przycisk otwiera interfejs pomiaru objetosci
drég oddechowych. Wigcej szczegoléw na temat tej opcji mozna znalez¢ w rozdziale Pomiar drog
oddechowych niniejszego dokumentu.

Comment Marker (znacznik komentarza): pozwala na wprowadzenie punktu na zdjeciu i dodanie
komentarza. Po wybraniu punktu na zdjeciu wprowadzi¢ tekst, jaki ma si¢ pojawi¢ w Insert Comment
(wstaw komentarz) i nacisna¢ OK.

+ =0

Quick Measurement (szybki pomiar): po klikni¢ciu aktywowana zostanie linijka na czubku kursora.
Ponowne klikniecie wylacza funkeje.

Grid (siatka): przelacza miedzy czterema réznymi ukladami siatki w celu dokonania prostej oceny
rozmiardw, pomiaru 1 umiejscowienia w przestrzeni.

Patient Orientation (orientacja pacjenta): klikni¢cie zmienia orientacj¢ pacjenta.

Information Display (wyswietlenie informacji): wyswietla lub ukrywa informacje osadzone w
danych.

- R

Setup View (widok konfiguracji): pozwala na przegladanie widokéw réwnoleglych lub
perspektywicznych w tréjwymiarze. W przypadku Airway Measurement (pomiar drég oddechowych)
mozna ustawi¢ prog i zakres wyswietlanego koloru.

&

View Sequence (sekwencja widokéw): pozwala na utworzenie niestandardowych sekwencji kamery i
przechwycenie filmu w formacie AVI. Patrz opis sekwencji widokéw w rozdziale o widoku renderingu
objetosciowego (str. 53).

)-J

Ostrzezenie: jakikolwiek nieprawidlowy pomiar moze prowadzi¢ do powiktan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan
leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na takich nieprawidlowych pomiarach. Jest rzecza niezwykle wazna, aby
uzytkownik koncowy nauczyl sie, jak prawidlowo wykonywaé pomiary i wlasciwie uzytkowaé wszystkie narzedzia
pomiarowe. Dokladnosé pomiaru zalezy od danych obrazu oraz sprzetu skanujacego, ktéry wygenerowal dane obrazu.
Pomiar nie moze by¢ bardziej precyzyjny niz rozdzielczo$¢ obrazu. Oprogramowanie podaje wartos¢ oparta na punktach
A wybranych przez uzytkownika. Ze wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie
okreslone. Widoczna granica zalezy od biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granica moze si¢ przesuwaé w miare,
jak uzytkownik dostosowuje jasnos¢ ikontrast. Uzytkownik musi zrozumie¢ ograniczenia warto$ci pomiaru, zanim
zastosuje je w odniesieniu do pacjenta. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub  problemdw
oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidiowym stosowaniem narzedzi

pomiatu prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Rendering objetosciowy: panel sterowania

Rendering

Metoda: IJEIkDS'C'f

5|

Rekonstrukcia: IF!endemwanie objgtogoio v]

Element sterowania widokiern

[ Skala szarogci l[

I egaty ]

Tkanka migkka 1 Tkanka migkka 2

Tkanka Tkanka
rnigkka+zeby rniekka+kogd

Miestandardoum

|
[ ket ||
[
[

Llztaw niestandardow

Zehy l
|
|

Mieprzezioceystosd

Il

Jaznofc
Il

Kontrast
]

Przycinanie

[]'wacz praycinanie

[ Projekcia divmymiarowa

[ Ukryj wzzystkie wartosei

[C] Praeraué Petry pobdwkow -
(@) Strzatkowy () Osiowy
() Czotowy ) £uk
8
Parmiar

U zurh wazystka

Raport

Adnotacie

[¥] widoczne
Ukkad:
Pionowy rozmieszczony dookoka -

Rendering:
w zaleznosci od potrzeb mozna wybraé rézne metody
renderingu.
® Method (metoda): opcja ,,Performance” (wydajna) jest szybka,
lecz w renderingu powstaja pewne artefakty. Opcja ,,Quality”
(wysoka jakos¢) zapewnia najwigcej szczegotow, lecz czas
odpowiedzi jest wolniejszy. ,,Default” (domyslna) zapewnia
obraz posredni miedzy obiema opcjami.
® Reconstruction: (rekonstrukeja) istnieja trzy mozliwe metody
rekonstrukeji: Volume Rendering, Maximum Intensity
Projection i X-ray (rendering objetosciowy, projekcja
o maksymalnym nate¢zeniu, rentgen).

View Control (element sterowania widokiem):

® Color Presets (wstgpne ustawienia koloru): Gray Scale,
Inverse, Soft Tissue 1 (skala szarosci, negatyw, tkanka mickka
1) itp. pozwalaja na lepsza wizualizacj¢ pewnych struktur
anatomicznych, profilu tkanek migkkich, drég oddechowych
itp. Mozna tego dokona¢, wyswietlajac okreslone gestosci za
pomoca konkretnych koloréw:

® Opacity (nieprzezroczystos¢): pozwala na dostosowanie
pélprzezroczystosci/nieprzezroczystosci.

® Brightness & Contrast (jasno$¢ i kontrast): kazde z ustawien
wstepnych mozna dostosowac, aby poprawic jakosé obrazu.

Clipping (przycinanie):

¢ Klikna¢ pole Enable Clipping (wlacz przycinanie), aby ukazac
warstwy obrazu wzdluz wstepnie zdefiniowanych plaszczyzn
anatomicznych (Sagittal, Axial, Coronal i Arch: strzatkowa,
osiowa, czotowa 1 tuk).

® Przewija¢ kétkiem myszy lub paskiem suwaka, aby przesuwac
plaszczyzne przycigcia.

® Aby przelaczy¢ widok na strong przeciwna, kliknac ,,Flip”
(przerzud).

Measurement (pomiar):

® Po zdefiniowaniu charakterystycznych struktur lub pomiaréw
mozna dokona¢ edycji tekstu w polu edycji.

® Mozna dokona¢ projekcji pomiaréw jako wartosci
dwuwymiarowych lub je ukry¢, klikajac odpowiednie pole.

® Delete All (usun wszystko) — ta opcja usunie wszystkie
pomiary wewnatrz okna renderingu.

® Report (raport): eksportuje wartosci i adnotacje do pliku w
formacie .CSV celem podgladu i/lub wykonania kalkulacji w
arkuszu kalkulacyjnym.
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Annotation (adnotacje):
® Mozna dokonaé edycji wybranych komentarzy/adnotacji w polu tekstowym
® Dodane komentarze moga by¢ widoczne lub nie, do czego stuzy opcja ,,Visible” (widoczne).

® Layout (uklad): sortuje wszystkie dodane komentarze w oknie renderingu w oparciu o wybrane
ustawienie (Horizontal, Stick to Point, User Dragged, Vertical, Vertical Even Distributed, Vertical Round
Distributed: poziomy, przypisane do punktu, przeciagniete przez uzytkownika, pionowe, pionowe
rozmieszczone réwnomiernie, pionowe rozmieszczone w okregu).
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Rendering objetosciowy: orientacja pacjenta

Narzedzie zmiany orientacji stuzy uzytkownikowi do zorientowania
obrazu  objetosciowego  wkazdym  widoku  ortogonalnym
(strzatkowym, czolowym, osiowym) za pomocg linii referencyjnych.
Zapewnia takze jedyna metod¢ w programie (poza dodatkiem
3DAnalysis) na zresetowanie obrazu do domyslnego ukladu
wspolrzednych po zmianie orientacji w zakladce Section, Volume
Render, ArchSection lub TMJ (przekroj, rendering objetosciowy,
przekrdj tuku lub staw skroniowo-zuchwowy).

® Po wybraniu ikony zmiany orientacji na pasku narzedzi
klikna¢ lewym przyciskiem 1 przeciagna¢ kazda linig
referencyjng w poblize wlasciwego miejsca na obrazie
objetosciowym (np. plaszczyzna frankfurcka pozioma w
widoku strzalkowym).

® Klikna¢ lewym przyciskiem i przeciaggnaé uchwyty obrotu w
celu obrécenia obrazu objetosciowego, aby dopasowac go do
linii referencyjnej. Kontynuowac przechodzenie przez kolejne
widoki do chwili osiagnigcia pozadanej orientacji.

Zmiana orientagji P

Zmiana orientacji

@) Strzatkowy

Czotowy
Osiowy

() Resetuj do obrazu
Uktadu wspdtrzednych

Zamknij
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Rendering objetosciowy: okno renderingu

Jedna z najbardziej zaawansowanych funkcji programu InVivoDental jest nadzwyczajna jako$¢ renderingu
1 predkosé, zjaka dziala oprogramowanie. Prostota tego okna polega na tym, ze wyswietla ono tylko zdjecie
objetosciowe, dane pacjenta (jezeli jest to wymagane) oraz wartosci nieprzezroczystosci, jasnosci 1 kontrastu.

Wiecej informacji na temat sterowania i dostosowywania tych obrazéw mozna
znalez¢ w rozdziale Nawigacja po obrazach (str. 31).

A\

Ostrzezenie: jakikolwiek nieprawidlowy pomiar moze prowadzi¢ do powiktan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan
leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na takich nieprawidlowych pomiarach. Jest rzecza niezwykle wazna, aby
uzytkownik koncowy nauczyl sie, jak prawidlowo wykonywaé pomiary i wlasciwie uzytkowaé wszystkie narzedzia
pomiarowe. Dokladnosé pomiaru zalezy od danych obrazu oraz sprzetu skanujacego, ktéry wygenerowal dane obrazu.
Pomiar nie moze by¢ bardziej precyzyjny niz rozdzielczo$¢ obrazu. Oprogramowanie podaje warto$¢ oparta na punktach
wybranych przez uzytkownika. Ze wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie
okreslone. Widoczna granica zalezy od biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granica moze si¢ przesuwa¢ w miare,
jak uzytkownik dostosowuje jasnos¢ ikontrast. Uzytkownik musi zrozumieé¢ ograniczenia warto$ci pomiaru, zanim
zastosuje je w odniesieniu do pacjenta. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub  problemdéw
oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidiowym stosowaniem narzedzi

pomiatu prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Rendering objetosciowy: pomiary objetosci

Porniar objetosci

=
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iH 1000.0
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Zastrzedenie:

Pomiary objetosci nalezy
wykonat wladciwa,
technika, zachowujac
odpowiednia starannosé,
poniewaz pomiar zmienia
sie w zaleznosei od
wybranegoprogu obrazu.
llosé artefaktow
obrazowania i szumbw
rézni siemiedzy
poszczegblnymi
aparatami TK i
pacjentami, a mo2e takze
wplynagna prég i pomiary
wolumetryczne. WY gestii
uzytkownika koricowego
lezy prawidlowe
wykonanie i interpretacja
pomiaréw
wolumetrycznych, gdy sa
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Interfejs ,,Volume Measurement” (pomiar objetosci) pozwala na oszacowanie przemieszczonej objetosci
(w centymetrach szesciennych lub milimetrach szesciennych) konkretnej struktury anatomicznej. Nalezy

najpierw przeprowadzi¢ operacje rzezbienia, aby wyizolowa¢ wybrang strukture anatomiczna.

Nastepnie nacisnaé przycisk Volume Measurement 'J Otworzy si¢ nowe okno i zostanie wyswietlona
warto$¢ pomiaru objeto$ciowego. Na koniec mozna dostosowac warto$ci progowe, aby uzyska¢ wymagane
pomiary. Funkcja pomiaru objgtosci jest polaczona z renderingiem; mozna skorzystaé ze wstepnego
ustawienia renderingu odwroconego, aby wykonaé pomiary objetosciowe powietrza.

Wazne: wartosci pomiaru moga by¢ inne niz rzeczywiste anatomiczne pomiary objetosciowe. Ze wzgledu na charakter
obrazowania wystepuja w nim artefakty takie jak bialy szum, rozproszenie, utwardzenie wiazki, efekt poruszenia lub j.H.
poza zakresem skali. Narzedzie do pomiaru w oprogramowaniu nie jest wstanie rozrézni¢ miedzy artefaktem
obrazowania a faktyczna struktura anatomiczna. Ponadto warto$ci pomiaru zaleza od wartosci progowych, dlatego
uzytkownik musi ustawi¢ odpowiednie progi, by uzyska¢ najlepsze szacunkowe przyblizenie wybranej struktury. Wartosci
pomiaréw nie wolno stosowac jako jedynych miar w przypadku Zadnego leczenia.

Ostrzezenie: jakikolwiek nieprawidlowy pomiar moze prowadzi¢ do powiktan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan
leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na takich nieprawidlowych pomiarach. Jest rzecza niezwykle wazna, aby
uzytkownik koncowy nauczyl sie, jak prawidlowo wykonywaé pomiary i wlasciwie uzytkowaé wszystkie narzedzia
pomiarowe. Dokladnosé pomiaru zalezy od danych obrazu oraz sprzetu skanujacego, ktéry wygenerowal dane obrazu.
Pomiar nie moze by¢ bardziej precyzyjny niz rozdzielczosé obrazu. Oprogramowanie podaje wartos¢ oparta na punktach
wybranych przez uzytkownika. Ze wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie
okreslone. Widoczna granica zalezy od biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granica moze si¢ przesuwaé w miare,
jak uzytkownik dostosowuje jasnos¢ ikontrast. Uzytkownik musi zrozumieé¢ ograniczenia wartosci pomiaru, zanim
zastosuje je w odniesieniu do pacjenta. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub  problemdéw
oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidlowym stosowaniem narzedzi
pomiatu prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Rendering objetosciowy: pomiar drog oddechowych

Airway Measurement (pomiar drég oddechowych): wybranie tej ikony otworzy okno dialogowe
(ponizej). Klikna¢ OK; aby kontynuowac.

InVivoDental PY

Prosze wybrac punkty wzdiuz drog oddechowych i po
¥ zakonczeniu klikna¢ prawym przyciskiem myszy.

Narysowanie profilu:
e Uzy¢ koétka przewijania, aby zlokalizowac
plaszczyzne posrodkows ciata.
®  Wybra¢ punkty wzdluz drogi oddechowej, aby
zdefiniowa¢ $ciezke pomiaru za pomocg lewego
przycisku myszy.
® Do zakonczeniu kliknaé prawym przyciskiem.

Przegladanie pomiaru objgtosci:

® Program InVivoDental przekonwertuje narysowany
profil na rendering objetosciowy i nalozy go na dane
na zdjeciu.

® Obok pomiaru drég oddechowych wyswietlone
zostang minimalne pole przekroju poprzecznego
oraz catkowita objetosé.

® Zakres koloréw i préog mozna dostosowac,
wybierajac ikone %etup View (widok konfiguracji) na
pasku narzedzi:

® Dane z pomiaru mozna ukry¢, zaznaczajac pole
,,Hide All Values” (ukryj wszystkie wartosci)
w panelu sterowania.

®  Objetos¢ drog oddechowych 1 wartosci pomiaru
mozna usunaé poprzez jednorazowe kliknigcie
lewym przyciskiem myszy na zdjeciu, a nastgpnie
naci$niecie klawisza Delete na klawiaturze.

Wazne: wartosci pomiaru moga by¢ inne niz rzeczywiste anatomiczne pomiary objetosciowe. Ze wzgledu na charakter
obrazowania wystepuja w nim artefakty takie jak bialy szum, rozproszenie, utwardzenie wiazki, efekt poruszenia lub j.H.
poza zakresem skali. Narzedzie do pomiaru w oprogramowaniu nie jest w stanie rozrézni¢ miedzy artefaktem obrazowania
a faktyczna struktura anatomiczna. Ponadto warto$¢ pomiaru zalezy od wartosci progowych, dlatego uzytkownik musi
ustawi¢ odpowiednie progi, by uzyska¢ najlepsze szacunkowe przyblizenie wybranej struktury. Wartosci pomiardéw nie
wolno stosowac jako jedynych miar w przypadku zadnego leczenia.

Ostrzezenie: jakikolwiek nieprawidlowy pomiar moze prowadzi¢ do powiktan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan
leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na takich nieprawidlowych pomiarach. Jest rzecza niezwykle wazna, aby
uzytkownik koncowy nauczyl sie, jak prawidlowo wykonywaé pomiary i wlasciwie uzytkowaé wszystkie narzedzia
pomiarowe. Dokladnosé pomiaru zalezy od danych obrazu oraz sprzetu skanujacego, ktéry wygenerowal dane obrazu.
Pomiar nie moze by¢ bardziej precyzyjny niz rozdzielczo$¢ obrazu. Oprogramowanie podaje wartos¢ oparta na punktach
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wybranych przez uzytkownika. Ze wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie
okreslone. Widoczna granica zalezy od biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granica moze si¢ przesuwac¢ w miare,

jak uzytkownik dostosowuje

jasnos¢ i kontrast. Uzytkownik musi zrozumie¢ ograniczenia wartosci pomiaru, zanim

zastosuje je w odniesieniu do pacjenta. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub  problemdw
oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidlowym stosowaniem narzedzi

pomiatu prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.

Rendering objetosciowy: przechwytywanie filmow i sekwencje niestandardowego

widoku

Sekwenser widoku

Edycia sekwenc)i widokow

e [ wstaw | [ Modyiky | [ Usun

MNazwa Wstepne.. MNieprzezro..  Praycinanie  Syrnulacja

Wiew Kosc “Witgczone JawAdiculation
Wi Kogd Sitrz ek omey

Wi Kot Wytaczone JawAdiculation
“Wigw Kogt Wivkgczone

Wiew Zeby “Witgczone

1 11 | 3

Plik sekwencji

e
Zataduj

Odtwarzacz sekwencji wicokdw

[|Prtia

[ Rozpocznij ][

Ddtwarzaj/iéstraymaj ] Kaniec 3 klatek/widak

Przechwybawanie WIDEQ

ﬁ View Sequence (sekwencja widokow):
® Pozwala na utworzenie wlasnych sekwencji przez
naci$niccie klawisza Insert (wstaw) przy kazdym
kroku, gdy obraz ma zosta¢ wstawiony do sekwenciji.
oAby ugyskac film, w ktdrym obrag obraca sie
2 lewej do prawey, a nastepnie prechodzi
w widok podbridkowy, nalesy dodal nowq
klatke przy kazdym kroku, a prechwycony
obraz, wideo polaczy pogyge w plynny film.
® Mozna polaczy¢ w jedna cato$¢ wiele ré6znych
wstepnych ustawien tak, aby obraz przelaczat si¢ nie
tylko sekwencyjnie, ale i pod wzgledem
kolorystycznym.
® Sckwencje wideo mozna zapisa¢ w celu wykorzystania
ich w przysztosci, a nastgpnie zaladowac za pomoca
przyciskow Load oraz Save (zaladuj i zapisz) w
Sequence File (plik sekwencji).
e Kliknac¢ przycisk VIDEO Capture (przechwytywanie
wideo), aby otworzy¢ okno dialogowe w celu
dostosowania i zapisania pliku filmowego.
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Przechwycenie filmu

Caynnosc

Biezaca sekwencja wicoku

Lokalizacja pliku filmowego
MNazwa pliku

yoetongiDocuments\Anatomage Cases\Anonymous Patient.avi

Zrmief

Dostepne kodeki zainstalowane na tym komputerze

IMicrosof‘t Wideo 1 - |
Konfiguruj

Klatki wideo i czas odiwarzania

klatek fwidok: 15 ‘“Wiece] klatek sprawi, ze film bedzie
phynniejszy

klateks: 15 Wigeej klatek odtwarzy film szybcie)

taczny czas dsec.  Liccha widokow X FPY / FPS

odwvarzania:

Logao na zakoriczenie

Flik obrazu: Frzegladaj
Dodajlogo Czas 4 s Tha: -
trwania:

Movie Capture (przechwycenie filmu):

Pryyeisk VIDEO Capture pozpala na dostosowanie, prechwycente
7 wyeksportowanie plikn 1 formacie AV'1 (filmn) sekwencji renderingu
olyetosciowego.

® Wybra¢ przycisk Change (zmien), aby nada¢ nazwe
plikowi AVI i wybra¢ miejsce zapisania.
® Mozna skorzystac z wielorakich kodekéw na
komputerze, aby przechwyci¢ film z r6zng jako$cia.
W razie jakichkolwiek probleméw z jakoscia wideo
korzystniejsze moze okazac si¢ wybranie innego
kodeka.
¢ Ustawi¢ wymagana warto$¢ dla klatek/widok
(Frames/View) i klatek/sekunde (Frames/Sec).
o Wigces klatek/widok poprawi plynnosé wideo.
o Wigces klatek/ sekundg zapewni szybsze
odtwarzanie wideo.
® Mozna doda¢ Ending Logo (logo na zakoriczenie)
Browse (przegladaj) i wybraniu pliku obrazu, ktéry
wyswietli si¢ na zakoficzenie wideo.
o Zaznaczyi pole ,,Add 1.ogo” (dodaj logo), aby
dodaé obraz na zakoriczente.
o Ustawic czas wyswietlania i kolor tfa.
® Po ustawieniu wszystkich parametréow kliknaé raz
przycisk Capture (przechwyc), aby automatycznie
wyeksportowaé wideo do wybranej lokalizacji z
okreslona nazwa.
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Funkcje widoku przekroju tuku

Widok ArchSection (priekrdj luku) jest przekrojowym obrazem eksploracyimym. Zamiast komyengonalnych przekrojow
w osiach X-Y-Z, fen widok pozwala ngytkownikowi na analize obrazn w nacgacych perspektywach stomatologicinyeh, korgystajac

3 wielu przekrojow poprzecznyeh precinajacyeh wdlug tukdw ebowych.

Py

ia | Nakradanie bada | Goleria | Model | Analiza tréjwymiarowa | MD Stugio | Raport | tgczenic badah
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ArchSection (przekroj tuku): pasek narzedzi

Ponizej przedstawiono pasek narzedzi 1 narzedzia zaladowane w zakladce przekroju tuku:

&

4

v

I

——a
Jiln
L

Ny

Text

Ri: M7 A7 HmEg i/ Ompy:=E

Reset View (reset widoku): resetuje okno do oryginalnego widoku.

Create Arch Spline (Focal Trough): (utworz krzywa tuku [najnizszy punkt ogniskowy]): po
wybraniu tego narzedzia mozna utworzy¢ nowg krzywa tuku lub poddac edyciji istniejacg krzywa tuku.
Klikna¢ lewym przyciskiem myszy punkt poczatkowy ikontynuowa¢ dodawanie punktéw, klikajac
lewym przyciskiem. Po zaznaczeniu ostatniego punktu klikna¢ prawym przyciskiem lub dwukrotnie
kliknaé, aby zakonczy¢ tworzenie krzywej tuku. Przy modyfikowaniu istniejacej krzywej luku
przeciagna¢ punkty sterujace na wybrane pozycje.

Arch Spline (Focal Trough) Ruler (linijka krzywej tuku [najnizszy punkt ogniskowy]): umieszcza
linijke wzdtuz krzywej tuku, aby ulatwic¢ znalezienie punktu odniesienia.

Distance Measurement (pomiar odleglosci): po wybraniu tej opcji nalezy kliknieciem zaznaczy¢ na
zdjeciu 2 punkty, aby zaznaczy¢ zadany odcinek. Automatycznie wyswietli si¢ liczba milimetréw:

Angle Measurement (pomiar kata): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢ na zdjeciu 3 punkty, a
miedzy nimi pojawi si¢ kat. Klikajac punkty sterujace 1przesuwajac kursor, mozna dokonac
modyfikacji pomiaréw. Kliknigcie tego pomiaru i nacisniecie klawisza ,,Delete” usunie punkt. Funkcje
elementéw sterowania widokiem pozwalaja na dwuwymiarows projekcje wartosci, ich ukrycie lub
wyeksportowanie do raportu.

Area Measurement (pomiar pola): po wybraniu tego narzedzia kliknaé wiele punktéw wzdluz
granicy wybranego pola. Klikna¢ dwukrotnie lub kliknaé prawym klawiszem, aby zakonczy¢ pomiar.
Automatycznie wyswietli si¢ liczba milimetréw kwadratowych. Klikniecie tego pomiaru i naci$nigcie
klawisza ,,Delete” usunie punkt.

Polygonal Measurement (pomiar wielokatowy): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢
nieograniczona liczbe punktéw na zdjeciu, a pojawi si¢ taczna warto$é miedzy punktem pierwszym a
ostatnim. Klikni¢cie prawym przyciskiem myszy oznacza zaznaczenie ostatniego punktu. Klikajac
punkt iprzesuwajac kursor mozna dokona¢ modyfikacji punktéw: Kliknigcie tego pomiaru
1 naci$nigcie klawisza ,,Delete” usunie punkt.

Layout (uklad graficzny): tworzy inny uklad graficzny w zaleznosci od preferencii uzytkownika. Po
kliknigciu ikony uktadu graficznego pojawi si¢ lista rozmaitych opcji ukladu. Kliknaé preferowany
uklad graficzny, aby go zastosowac. Te opcje pozwalaja na wyswietlenie réznych obrazéw
diagnostycznych dla przypadku.

Show/Hide Implant/Cursor/Nerve (pokaz/ukryj implant/kutrsor/nerw): ukrywa lub ukazuje
kursory.

Information Display (wyswietlenie informacji): wyswietla lub ukrywa informacje osadzone w
danych.

Arrow Notation (adnotacja strzalki): pozwala na narysowanie strzatki na obrazie.
Circle Notation (adnotacja okregu): pozwala na narysowanie okregu na obrazie.

Text Notation (adnotacja tekstu): pozwala na napisanie i edycje tekstu na obrazie.
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View Sequence (sekwencja widokéw): pozwala na utworzenie niestandardowych sekwencji
kamery i przechwycenie filmu w formacie AVI. Wiecej informacji oraz opis podano w rozdziale
Sekwencja widokéw w renderingu objetosciowym (str. 53).

-

Slice Capture Mode (tryb przechwytywania warstwy): otwiera menedzera przechwytywania
warstwy, co umozliwia wlaczenie opcji przechwytywania warstw lub grup warstw z szeregu
przekrojow poprzecznych. Wymaga utworzenia grupy warstw w zakladce raportu i1 aktywowania
modulu raportu.

Select Region (wybierz obszar): oblicza warto$¢ j.H. dla obszaru otoczonego granica. Wzdluz
prostokata wyswietla si¢ pomiary; mozna réwniez zmieni¢ ich polozenie przez przeciagnigcie.

Ostrzezenie: jakikolwiek nieprawidlowy pomiar moze prowadzi¢ do powiktan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan
leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na takich nieprawidlowych pomiarach. Jest rzecza niezwykle wazna, aby
uzytkownik koncowy nauczyl sie, jak prawidlowo wykonywaé pomiary i wlasciwie uzytkowaé wszystkie narzedzia
pomiarowe. Dokladno$é pomiaru zalezy od danych obrazu oraz sprzetu skanujacego, ktéry wygenerowal dane obrazu.
Pomiar nie moze by¢ bardziej precyzyjny niz rozdzielczo§¢ obrazu. Oprogramowanie podaje warto$¢ oparta na punktach
wybranych przez uzytkownika. Ze wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie
okreslone. Widoczna granica zalezy od biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granica moze si¢ przesuwaé w miare,
jak uzytkownik dostosowuje jasnos¢ ikontrast. Uzytkownik musi zrozumie¢ ograniczenia warto$ci pomiaru, zanim
zastosuje je w odniesieniu do pacjenta. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub  problemdw
oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidiowym stosowaniem narzedzi

pomiatu prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Przekroj tuku: panel sterowania

|Jktad
@ Ekran ) Wik

Zmien ukbad

Przekrd) oziowy

] d3t¢p 1.0 mm

Przekrdj poprzeczny

Szerokoic Odstep Grubogc

| Auta P-L

Ohbraz panoramiczry

(7 Warstwa @) RTG [¥] Linijk.a

Element zterovwania widokiem
Jaznodc

1

Fontrazt

L

A0mm - 1.000m | 0.0mm -

|HT|3 - [ Wistepne ustawienia koloru

Szlak nemwovy

Wwiezet
M oy neny Uzun
Srednica
20 mm - |9 Widoczrosé

Zapizz uztawienia widoku

Brak wyostrzania -

Layout (uktad graficzny):

® Uklad graficzny Screen (ekran) zostaje zoptymalizowany
do przegladania obrazu na ekranie komputera. Uklad
graficzny Print Out (wydrukuj) zostaje zoptymalizowany
do drukowania obrazu na papierze. W ukladzie Print
Out na ekranie ukaze sie to, co bedzie widoczne na
papierze w naturalnej wielko$ci. Najpierw nalezy
przechwyci¢ do galerii, skad nalezy wydrukowac, aby
zapewni¢ naturalng wielko$¢ obrazu.

® Zmiana ukladu graficznego pozwala na dostosowanie
go wieloma réznymi warstwami i orientacjami.

Vertical Range and Orientation (zakres pionowy i
orientacja):
Opcja ,,Adjust Range and Orientation” (dostosuj zakres
1 orientacje) przelaczy w tryb pozwalajacy na
dostosowanie gornej 1 dolnej granicy pantomogramu
1 przekroju poprzecznego. W tym widoku mozna zmieni¢
orientacj¢ obrazu.

Cross Section (przekrdj poprzeczny):

e Width (szeroko$c): szerokos¢ przekroju poprzecznego

® Interval (odstep): odlegltos¢ miedzy kolejnymi
przekrojami poprzecznymi.

® Thickness (grubosc): pozwala na przegladanie
skumulowanej grubosci warstw w przekrojach
poprzecznych.

® Auto R-L (auto P-L): pozwala na orientacj¢ przekroju
poprzecznego zgodnie z orientacja P-L na ekranie.
Jezeli ta opcja zostanie wylaczona, orientacja przekroju
bedzie zgodna z krzywa tuku.

Panoramic Image (pantomogram):

® Tryb ,Slice” (warstwa) ukaze pojedynczy przekroj
poprzeczny wzdluz krzywej pantomogramu (z61ta).

® Tryb ,X-ray” (rentgen) ukaze sume¢ promieni
(zrekonstruowany rentgen) w najnizszym punkcie
ogniskowym. Tryb ,,Slice” jest uzywany do rysowania
nerwu.

® Tru-Pan™: ta opcja umozliwia utworzenie za pomoca jednego klikni¢cia panoramicznego obrazu
wolumetrycznego na podstawie skanéw wykonanych za posrednictwem systemu 3D i-CATO Cone

Beam. (Ustawienie to jest wySwietlane na panelu sterowania tylko w sytuacji, gdy zaladowany jest

przypadek Tru-Pan™.)

View Control (element sterowania widokiem):

® Brightness i Contrast (jasnosc¢ i kontrast) pozwalaja na dostosowanie obrazu.

® Opcja,,All” (wszystko) w menu rozwijanym pozwala na dostosowanie jasnosci/kontrastu niezaleznie

w réznych obszarach.

® Do ogladania obrazéw w kolorze mozna stosowac rézne Color Presets (wstepne ustawienia koloru).
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® Sharpening Filter (filtr wyostrzania): stosuje wybrany filtr wyostrzania z rozwijanego menu do
dwuwymiarowych modutéw renderowania warstw.

Nerve Pathway (szlak nerwowy):
® New Nerve (nowy nerw): rozpoczyna nowy rysunek nerwu.

Node (wezel): usuwa ostatnio umieszczony wezel na rysunku.

Diameter ($rednica): wybiera $rednice narysowanego nerwu.

Visibility (widocznos¢): steruje widocznoscia nerwu w obrazie przekroju i rentgena.

Zapisz ustawienia widoku
Zapisuje biezace ustawienia widoku 2D, ktére zostana ponownie zatadowane po otwarciu
jakiegokolwiek przypadku. Patrz rozdzial o preferencjach wyswietlania w czesci Preferencje (str. 18),
aby uzyska¢ wigcej informacji na temat, ktére ustawienia sa zapisywane w tej konkretnej zakladce.
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Nerve Pathway (szlak nerwowy):

Jak utworgyé s3lak nerwowy (np. dolny nenw gebodotowy, podagajac kanatem uchwowym do jego wiscia).

Klikna¢ New (nowy).

Klikna¢ lewym przyciskiem myszy w miejscu, gdzie nerw ma si¢ zaczac.

Przesuna¢ mysz do nastepnego punktu wzdluz szlaku 1 znowu klikna¢ lewym przyciskiem.
Powtarzac te kroki wzdluz catej dlugosci nerwu.

2,0 mm to domyslna $rednica szlaku nerwowego, lecz mozna ja dostosowaé¢ do swoich preferencii.
Nacisna¢ Done (gotowe), aby zakonczy¢.

]a/é usunac szlak nenvoy

Mozna uzy¢ przycisku Delete (usun), jezeli punkt zostal naniesiony w niewlasciwym miejscu; ta operacja
usunie ostatni dodany punkt.

Gdy nerw jest gotowy 1 nacisnicty zostal przycisk Done (gotowe), nerw mozna usungé klikajac na niego 1
naciskajac przycisk ,,Delete” (usun)) znajdujacy si¢ na klawiaturze.

Opcja Visibility (widocznos¢) wlaczy lub wylaczy widok nerwu.

Ostrzezenie: Jezeli jakikolwiek nerw zostal narysowany niezgodnie z jego rzeczywistym szlakiem, moze to prowadzi¢ do powiklan
chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte o nieprawidlowy rysunck. Krytyczne
znaczenie ma fakt, aby uzytkownik koficowy nauczyl sig, jak prawidlowo wykonywac rysunki nerwu. W przypadku wykrycia
jakichkolwick sprzecznosci lub probleméw oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z
prawidlowym = stosowaniem narzedzi pomiaru prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem

info@anatomage.com.
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Przekroj tuku: okno renderingu

Arch Cursor (kursor tuku): nalezy zwroci¢ uwage na zielone, pomaraficzowe i brazowe wskazniki wspotrzednych.
Te wskazniki wspolrzednych przekroju tuku ukazuja, gdzie uzytkownik znajduje si¢ przestrzennie wewnatrz okna
modelowania przekroju tuku.

Cross Section Indicator (wskaznik przekroju poprzecznego): zielone linie wskazuja umiejscowienie
przekrojow poprzecznych wzdiuz Arch Curve (krzywej tuku).

Axial Slice Indicator (wskaznik warstwy osiowej): pomaraficzowa linia wskazuje pozycje wspolrzednej
osiowej w obrebie przekroju.

Arch Spline (krzywa tuku): brazowa krzywa posrodku krzywej tuku przedstawia biezaca pozycje, na ktdra
przemiescil si¢ przekréj tuku.

Cross Section (przekrdj poprzeczny): przewijanie myszqa w obrebie ktorejkolwiek z trzech ramek
strzatkowych porusza warstwami w prawg lub lewa strone pacjenta i powoduje, ze zielony wskaznik
wspolrzednej przesuwa si¢ jednoczesnie w przod lub w tyl w przekroju osiowym i panoramicznym.

Axial Section: (przekrdj osiowy): przewijanie mysza w obrebie przekroju osiowego przewija przekroje w gore
lub w dot 1 powoduje, ze czerwony wskaznik wspolrzednej przesuwa si¢ jednoczesnie w gore lub w dot w
przekroju poprzecznym i panoramicznym.

Pano Section (przekrdj panoramiczny): przewijanie mysza w obrebie ramki czolowej przewija warstwy
policzkowo lub jezykowo 1 powoduje, ze brazowy wskaznik wspolrzednej przesuwa si¢ jednoczesnie
policzkowo lub jezykowo w przekroju osiowym i poprzecznym.
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Funkcje widoku implantu

ZLaktadka ,,Jmplant View” (widoku implantu) poziwala na dostep do pelnofuntecyinego modutu planowania implanton.
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Implant: pasek narzedzi

Ponizej przedstawiono pasek narzedzi i narzedzia zaladowane w zakladce widoku implantu:

R UREFEPRARV2\E@FH O i8I OERM

Reset Views (reset widokow): resetuje okno renderingu do oryginalnego widoku.

Left View (widok zlewej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ lewa plaszczyzne
strzatkowa pacjenta.

Left % View (widok %4 z lewej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukazac lewq plaszczyzne
strzatkowa pacjenta pod katem 45°.

Front View (widok czolowy): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ przéd pacjenta.

Right % View (widok %4 z prawej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ prawa
plaszczyzne strzatkows pacjenta pod katem 45°.

Right View (widok z prawej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ prawa plaszczyzne
strzatkowa pacjenta.

Top View (widok z gory): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ widok znad pacjenta.
Bottom View (widok z dotu): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ widok spod pacjenta.
Back View (widok z tylu): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ widok z tytu.

Distance Measurement (pomiar odleglosci): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢ na zdjeciu 2
punkty - wyswietlony zostanie taczacy je odcinek. Klikajac punkt 1 przesuwajac kursor, mozna dokonaé
modyfikacji punktéw. Klikni¢cie tego pomiaru i nacisnigcie klawisza ,,Delete” usunie punkt. Funkcje
elementéw sterowania widokiem pozwalaja na dwuwymiarowsa projekcje wartosci, ich ukrycie lub
wyeksportowanie do raportu.

Angle Measurement (pomiar kata): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢ na zdjeciu 3 punkty, a
miedzy nimi pojawi si¢ kat. Klikajac punkty sterujace iprzesuwajac kursor, mozna dokonaé
modyfikacji pomiaréw: Kliknigcie tego pomiaru i nacisniecie klawisza ,,Delete” usunie punkt. Funkcje
elementéw sterowania widokiem pozwalaja na dwuwymiarows projekcje wartosci, ich ukrycie lub
wyeksportowanie do raportu.

Insert Implant (wstaw implant): aby wstawi¢ implant, najpierw klikna¢ ikone Add Implant(dodaj
implant), wybra¢ numer identyfikacyjny z¢ba dla implantu, nastepnie klikna¢ lewym przyciskiem myszy
miejsce, w ktorym implant ma zosta¢ umieszczony. Uwaga: poszczegdlni wytworcy mierza implanty
z réznych punktéw, dlatego rozmiar w programie moze nie by¢ taki sam, jak faktyczny rozmiar danego
implantu.

Change Layout (zmien ukfad): aby przetacza¢ miedzy ukladami, klikna¢ te ikone.

Create Summary (utwoérz zbiorcze podsumowanie): tworzy zbiorcze podsumowanie obrazow
implantu, ktére zostaje dodane do galerii. Obrazy zawierajg informacje o ID (FDI), implancie, $rednicy
1 dlugosci w dolnym prawym rogu zrzutu ekranu. Uzytkownik bedzie mial réwniez mozliwosc
wydrukowania tabeli referencyjnej, zawierajacej wykaz umieszczonych implantéw (w tym informacje
takie jak miejsce umieszczenia implantu, producent, nazwa produktu, $rednica i promien) dla kazdego
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tuku.

Toggle Grid (przelaczanie siatki): przetacza miedzy dwoma réznymi uktadami siatki do zastosowania
w dwoch gornych ramkach przekroju, co pozwala na szybka oceng pomiaréw i lokalizacii
przestrzennej.

= Toggle Move Widget (przelaczanie widgetu do przesuwania): wlacza i wylacza widget orientacii
- implantu.

Information Display (wyswietlenie informacji): wyswietla lub ukrywa informacje osadzone w danych.

ﬁ Change Model Visibility (zmien widoczno$¢ modelu): pozwala na wlaczanie 1 wylaczanie
: widocznosci réznych modeli.

E Treatment Lock (zablokowanie metody leczenia): blokuje implant w jednym miejscu, aby nie zostat
! przypadkowo przesunicty podczas przegladania obrazéw tréjwymiarowych.

koloru i widocznosci.

Density Profile Control (element sterujacy profilem gestosci): dostosowanie ustawien dla

ﬁ Preferences (preferencije): pozwala na dostosowanie réznych preferencii dotyczacych renderingu,
” wyswietlanego profilu gestosci wokol zaplanowanych implantow:

ﬁ Check Sleeves (kontrola tulejki): program wyszuka konflikty miedzy tulejkami, instrumentami i
modelami gipsowymi.

& Export Abutment (cksportuj filary): otwiera dialog, ktory przedstawi opcje dotyczace projektowania
filaréw i eksportu plikow STL.

ﬁ Generate View Sequence (wygeneruj sekwencje widokow): otwiera dialog, ktory umozliwi ustawienia
wstepne dla sekwencji widokéw w celu utworzenia wideo.

Ostrzezenie: jakikolwiek nieprawidlowy pomiar moze prowadzi¢ do powiklan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan
leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na takich nieprawidtowych pomiarach. Jest rzecza niezwykle wazna, aby
uzytkownik koncowy nauczyl sig, jak prawidlowo wykonywa¢ pomiary i wlasciwie uzytkowal wszystkie narzedzia
pomiarowe. Dokladno$¢ pomiaru zalezy od danych obrazu oraz sprzetu skanujacego, ktory wygenerowal dane obrazu.
Pomiar nie moze by¢ bardziej precyzyjny niz rozdzielczosé obrazu. Oprogramowanie podaje warto$¢ oparta na punktach
wybranych przez uzytkownika. Ze wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie
okreslone. Widoczna granica zalezy od biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granica moze si¢ przesuwa¢ w miare,
jak uzytkownik dostosowuje jasno$¢ ikontrast. Uzytkownik musi zrozumie¢ ograniczenia warto$ci pomiaru, zanim
zastosuje je w odniesieniu do pacjenta. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub  probleméw
oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidlowym stosowaniem narzedzi
pomiaru prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.

Ostrzezenie: jakickolwiek nieprawidlowo wykonane planowanie zalozenia implantu w jakimkolwick aspekcie, wtym m.in.
umiejscowienie implantu, jego otientacja, kat, $rednica, dlugos¢ i/lub wyprodukowanie moze prowadzi¢ do powiklan
chirutgicznych, jezeli rozpoznanie, plan leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na bledach planowania implantu, o ktérych
mowa. Krytyczne znaczenie ma fakt, aby uzytkownik koficowy nauczyl sie, jak prawidtowo korzysta¢ z narzedzi planowania
leczenia implantologicznego. W przypadku wykrycia jakichkolwick sprzecznosci lub probleméw oprogramowania z pomiarami
bad’Z w sprawie pytan lub zastrzezefi zwiazanych z prawidlowym stosowaniem narzedzi pomiaru prosimy o kontakt pod

numetrem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Implant: panel sterowania
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Zapisz ustawienia widoku

Add Single Implant (dodaj jeden implant):

Kliknaé, aby do zdjecia tréjwymiarowego dodac jeden
implant.

Dostosowa¢ orientacje 1 umiejscowienie implantu,
korzystajac z widgetu do przesuwania, ktéry pojawia si¢ na
wybranym implancie.

Planning Layout (uktad planowania):

3D Implant (implanty tréjwymiarowe): do umiejscawiania

1 dostosowywania pojedynczych implantéw na zdjeciu
trojwymiarowym.

Pano Implant (pantomogram implantéw): do dodania wielu
implantow, korzystajac z widoku pantomogramu; wybrac
opcje ,,3D Implant”, aby wyjs¢ z widoku pantomogramu

1 ponownie dostosowac¢ pojedyncze implanty.

Restoration (leczenie odtwoércze): po umieszczeniu jednego
lub wigcej implantéw kliknigcie tej opcji spowoduje transfer
biezacego postepu do zaktadki widoku leczenia odtworczego
w celu uzyskania dostgpu do narzedzi zaawansowanego
umieszczania 1 projektowania koron. Patrz Implant:
Zaawansowane projektowanie leczenia odtworczego (str.
74), aby uzyska¢ wigcej informacii.

Restoration (leczenie odtworcze):

Lock to Implant (zablokuj na implancie): po wybraniu tej
opcji implant 1 uzupelnienie beda si¢ przesuwac jako jedna
calosé.

Add All (dodaj wszystko): dodaje domyslne uzupelnienia do
wszystkich implantow.

Remove All (usun wszystko): usuwa wszystkie uzupelnienia.

View Control (element sterowania widokiem):

View Presets (wstepne ustawienia widoku): umozliwia lepsza
wizualizacj¢ pewnych struktur anatomicznych, profili tkanek
migkkich, tkanek twardych itp. Mozna tego dokonac,
wyswietlajac okreslone gestosci za pomoca konkretnych
kolorow.

Brightness i Contrast (jasnos¢ i kontrast): kazde z ustawien
wstepnych mozna dostosowac, aby poprawic jakosé obrazu.

® Visible (widoczne): pozwala na wlaczenie lub wylaczenie tréjwymiarowego renderingu zdjecia.

® Remove Crown (usun korong): dotyczy wylacznie opcji uslug modelowania dla wyznacznikéw

chirurgicznych.

® Tru-Pan™: opcja ta umozliwia utworzenie za pomocsa jednego kliknigcia panoramicznego obrazu
wolumetrycznego na podstawie skanéw wykonanych za posrednictwem systemu 3D i-CATO Cone

Beam. (Ustawienie to jest wySwietlane na panelu sterowania tylko w sytuacji, gdy zaladowany jest

przypadek Tru-Pan™).

® Sharpening Filter (filtr wyostrzania): stosuje wybrany filtr wyostrzania z rozwijanego menu do
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dwuwymiarowych modutéw renderowania warstw.

Clipping (przycinanie):

Klikna¢ pole Enable Clipping (wlacz przycinanie), aby ukaza¢ warstwy obrazu wzdiuz wstepnie zdefiniowanych
plaszczyzn anatomicznych (sagittal, axial, coronal iarch: strzatkowa, osiowa, czolowa 1 luk). Przewija¢ kétkiem
myszy lub porusza¢ paskiem suwaka, aby przesuwaé plaszczyzne przycigcia. Aby przelaczy¢é widok na strong
przeciwna, klikna¢ ,,Flip” (przerzud).

Implant:
Czgé¢ dotyczaca implantu moze zosta¢ skonfigurowana wylacznie tak, by pokaza¢ konkretne implanty
zdefiniowane przez uzytkownika. Wiecej informacji mozna znalez¢ w opisie ustawien dotyczacych preferowanych
implantéw w tym rozdziale.
® ID: za pomocg rozwijanego menu mozna wybrac¢ implant do manipulowania. Aktywny implant
bedzie jasniejszy od pozostatych.
® Manufacturer, Product Name, Diameter oraz Length: (wytwoérca, nazwa produktu, $rednica,
dlugosc): wartosci domyslne sa generyczne, lecz mozna wybrac¢ konkretne wartosci dla tych danych.

Visibility (widoczno$c):
Ukrywa/pokazuje rézne funkcje w oknie renderingu. (Uwaga: pola wyboru widocznosci w Ustawieniach obiektu
modelu nie awsze beda odpowiadal stanowi zaznaczony/ niezaznaczony w polach wyborn widocnosci na panelu sterowania).
® Profile Only (wylacznie profil): sterowanie widocznoscia przekroju implantu w obrazach
dwuwymiarowych. Po wlaczeniu tej opcji obecnie wybrany implant bedzie mial czerwony profil, a
profile niezaznaczonych implantéw beda niebieskie. Gdy opcja ta jest wylaczona, wybrany implant
bedzie mial nieprzezroczysty przekrdj poprzeczny, a profile niezaznaczonych implantéw beda
niebieskie.
® Density (gesto$c): po wybraniu tej opcji najnizsza warstwa obrazu dwuwymiarowego (widok, ktory
jest prostopadly do linii A-B) zostanie zamieniona na wskaznik gestosci obrazu bezposrednio
otaczajacego obszaru w czasie rzeczywistym.
® Restoration (leczenie odtworcze): steruje widocznoscig tréjwymiarowych modeli ustawienia zebow w
wosku w renderingu objetosciowym oraz kolorowym profilu w renderingu przekroju
dwuwymiarowego. Kolorowy profil wybranego uzupetnienia lub uzupelnienia powigzanego
z wybranym implantem bedzie czerwony, a niezaznaczone uzupelnienia bedg rézowe.
® Abutment (filar): steruje widocznoscia tréjwymiarowych modeli filaréw w renderingu
objetosciowym lub kolorowym profilu w renderingu warstw dwuwymiarowych.
® Surrounding (otoczenie): wyswietla obraz objetosciowy otaczajacy implant. Strefe konfliktow
wyznacza si¢ w funkcji Allowance (tolerancja) definiowanej w preferencjach.
® JLong Axis (0§ dluga): wyswietla kolorowy pret biegnacy wzdtuz osi dlugiej implantu w renderingu
objetosciowym.
® Nerve (nerw): wyswietla tréjwymiarowy nerw w renderingu tréjwymiarowym lub przekroju
poprzecznym nerwu w renderingu warstw dwuwymiarowych.
* Angles (katy): steruje widocznoscia kata migdzy osiami dtugimi przylegajacymi do implantéw, jak
réwniez katow filarow dla kazdego implantu.
® Sleeve (tulejka): steruje widocznoscia profili w obrazach dwuwymiarowych i modelach
trojwymiarowych w obrazie objetosciowym. Ta opcja jest dostepna tylko wowczas, gdy istnieja
modele zuchwy i szczgki, jak réwniez gdy zostanie wykonana operacja Check Sleeve (kontrola
tulejki).
® Trajectory (trajektoria): wyswietla symulowany tor implantu podczas umiejscowiania chirurgicznego.
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® Mandibular/Maxillary Models (modele zuchwy i szczeki): steruje widocznoscia profili w obrazach
dwuwymiarowych 1 modelach tréjwymiarowych w obrazie objetos$ciowym.

®  Waxups (model ustawienia z¢boéw w wosku): steruje widocznoscig profili w obrazach
dwuwymiarowych i modelach tréjwymiarowych w obrazie objetosciowym. Ta opcja jest dostepna
tylko wowczas, gdy modele zostaly dodane przez technika z ramienia firmy Anatomage w ramach
diagnostyki przypadku dla wyznacznikéw chirurgicznych.

Zapisz ustawienia widoku
Zapisuje biezace ustawienia widoku 2D, ktére zostana ponownie zaladowane po otwarciu jakiegokolwiek
przypadku. Patrz rozdzial o preferencjach wyswietlania w czg¢$ci Preferencje (str. 18), aby uzyska¢ wigce;j
informacji na temat, ktore ustawienia sq zapisywane w tej konkretnej zaktadce.

Implant: okno renderingu

Stosuje si¢ je do precyzyjniejszego sterowania iostatecznych szczegélowych poprawek w planowaniu leczenia
implantologicznego. Za pomoca opcji nawigacyjnych oméwionych ponizej mozna uwidoczni¢ wszystkie aspekty
implantu w obrazie tréjwymiarowym. Wiecej informacji na temat umiejscowienia 1 doboru rozmiaru implantu za
pomoca widgetéw implantu podano w nastgpnej czesci tego podrecznika. Po dodaniu implantu pojawi si¢ on
takze w widoku renderingu objetosciowego.

Axial Section (przekr6j osiowy): okno u géry po lewej. Ten przekrdj to widok z gory implantu. Zoétta linia
przechodzaca przez of tworzy widok pokazany wwidoku strzalkowym. Przewijanie koélkiem myszy po
kliknigciu wewnatrz okna widoku osiowego lub klikniecie 1 przeciagnigcie linii bedzie zmienia¢ przekrdj
poprzeczny pokazany w widoku strzalkowym, w miare jak linia obraca si¢ wokol osi implantu. Implanty
asymetryczne (STL) mozna obraca¢ w tym widoku dookota osi dlugiej (patrz nastgpna czg$c).

Sagittal Section (przekrdj strzatkowy): okno $rodkowe po lewej. Ten przekrdj to widok z boku implantu.
Przechodzaca przez implant linia A-B tworzy widok przekroju poprzecznego, ktory pojawia si¢ w widoku
osiowym 1 ktory domyslnie jest umieszczony na poziomie punktu wylonienia implantu. Przewijanie kétkiem
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myszy po kliknieciu wewnatrz okna widoku strzatkowego lub kliknigcie 1 przeciagnigcie linii bedzie zmienia¢
przekroj poprzeczny pokazany w widoku osiowym. Widget implantu w tym nowym widoku umozliwia szybka
zmiang dlugosci 1 §rednicy implantu (patrz nastepna czgsc).

Density Profile (profil gestosci): okno u dotu po lewej. Wyswietla w czasie rzeczywistym wizualizacje gestosci
objetosciowej bezposrednio otaczajacej implant.

Volume Rendering (rendering objetosciowy): okno po prawej. W tej ramce uzytkownik moze zmienia¢ pozycje
1 orientacj¢ implantu za pomoca widgetu orientacji wewnatrz tréjwymiarowego renderingu objetosciowego.

Ostrzezenie: jakickolwiek nieprawidlowo wykonane planowanie zalozenia implantu wjakimkolwick aspekcie, w tym m.in.
umiejscowienie implantu, jego otientacja, kat, Stednica, dlugosé i/lub produkcja moze prowadzié¢ do powiktan chirurgicznych,
jezeli rozpoznanie, plan leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na bledach planowania implantu, o ktérych mowa.
Krytyczne znaczenie ma fakt, aby uzytkownik koficowy nauczyt sig, jak prawidlowo korzysta¢ z narzedzi planowania leczenia
implantologicznego. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub probleméw oprogramowania z pomiarami badZ
w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidlowym stosowaniem narzedzi pomiaru prosimy o kontakt pod numerem

+1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.

Implant: widocznos¢ modelu

Ustawienia obiektu modelu E@

Funkcja:ﬂ" Change Model Visibility (zmien widoczno$é

modelu) otworzy dialog Ustawienia obiektu modelu.

® Pola wyboru Mandible (zuchwa) i Maxilla (szczeka
gorna) sterujg wszystkimi opcjami widocznosci
modelu (z wyjatkiem Profile Only [tylko profil]

Zuchwa [
Mieprzezioczystodt modelu
gipsowego

Mieprzezioczystodt modelu
woskowego

Szczekagdma ||
Mieprzezioczystodt modelu
gipsowego

Mieprzezioczystodt modelu
woskowego

1 Density [gestos$¢]) oraz umozliwiajg uzytkownikowi 8
wylaczenie zestawu modeli niezaleznie dla kazde;
szczeki. Uwaga: pola wyborn widocznosci w Ustawieniach
obiektn modelu nie zawsze bedq odpowiadal stanowi
zaznacony/ niexaznacony w polach wyboru widocnosci na
panelu sterowania.

® Dla obu szczek mozna dostosowaé Stone Model
Opacity (nieprzezroczysto$¢ modelu gipsowego) 1
Waxups Opacity (nieprzezroczysto$¢ modelu
woskowego).

Implant: Widget 3D implantu-?

" Widget 3D implantu zostal opracowany, aby zoptymalizowac ‘
widocznos§¢ w module renderowania, lecz nadal zapewnia¢ wysoki ]
poziom uniwersalno$ci w ustawianiu implantu 1 dobieraniu jego
rozmiaru. Aby zmieni¢ poprzecznie pozycje implantu, nalezy przeciagnac

7 ‘J x\ .
kolorowe, liniowe strzalki. Te strzalki ukazuja si¢ tylko w sytuacii, gdy S .
perspektywa kamery jest w przyblizeniu prostopadta. R — “ i —r
Z6lta strzalka (nie jest pokazana) jest rownolegta do linii A-B. v R
& \ |

Niebieska strzatka jest prostopadta do strzalki zielonej 1 z6ltej.
Zielona strzatka przebiega przez o$ dltuga implantu.

Okrag do obracania pojawi si¢ na tej samej plaszczyznie co dwie
strzalki, ktore sg prawie prostopadle wzgledem siebie 1 perspektywy
aparatu, oraz znajduje si¢ na nim osiem uchwytéw do obracania.
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Implant: Widget 2D implantu-?

Widget 2D implantu zostal opracowany, aby zoptymalizowa¢ widoczno$¢
w module renderowania, lecz nadal zapewnia¢ wysoki poziom
uniwersalnosci w ustawianiu implantu i dobieraniu jego rozmiaru.

Okrag do obracania ma osiem strzalek do obracania implantu w tej
samej plaszczyznie, na ktorej znajduje si¢ aktualnie wyswietlana
warstwa.

Stednice implantu mozna sekwencyjnie zmniejszy¢/powickszyé,
wybierajac dwa czerwone uchwyty i przeciagajac je w kierunku
do/przeciwnym do implantu, zgodnie ze wszystkimi opcjami
dostepnymi dla danego implantu.

Dlugos¢ implantu mozna sekwencyjnie zmniejszy¢/powigkszyc,
wybierajac dwa niebieskie uchwyty i przeciagajac je w kierunku
do/przeciwnym do implantu, zgodnie ze wszystkimi opcjami
dostepnymi dla modelu.

Sam model implantu mozna wybra¢ i przeciagna¢é w dowolnym
kierunku wzdluz tej samej plaszczyzny, w ktorej znajduje si¢ aktualnie
wyswietlana warstwa.

Okrag do obracania wyswietli si¢ w sytuacji, gdy zostanie wybrany
przekroj produktu, ktéry umozliwi obracanie implantu wzdluz osi
dlugiej implantu asymetrycznego (STL) w lewym gérnym renderingu
przekroju. Zaktualizowana liste implantéw niesymetrycznych (STL)
mozna uzyskaé, kontaktujac si¢ z Anatomage.
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Implant: trojwymiarowe planowanie implantow

® W oknie elementoéw sterowania widokiem klikna¢ przycisk Add Single Implant (dodaj jeden implant).

| Dodaj jeden implant |

®  Otworzy si¢ okno dialogowe z nazwami identyfikacyjnymi implantu (na rysunku ponizej).

®  Wybra¢ nazwe identyfikacyjna implantu, jaki ma zosta¢ zatozony. Nacisna¢ OK; a na wskazniku myszy pojawi
sic nowy implant.

® Przeciggna¢ iupusci¢ implant w widoku tréjwymiarowym wlozy chirurgicznej. (Pomocne jest obrdcenie
obrazu tak, aby loza znajdowala si¢ posrodku).

® W widoku osiowym tak ustawi¢ zolta lini¢, aby ponizszy widok przekroju poprzecznego stal si¢ widokiem
wzdluz kierunku przysrodkowo-dystalnego.

® W widoku przekroju poprzecznego zmieni¢ orientacje ipozycje implantu tak, aby znajdowal si¢ pod
wymaganym katem.

® W widoku osiowym tak ustawi¢ zolta lini¢, aby ponizszy widok przekroju poprzecznego stal si¢ widokiem
wzdluz kierunku policzkowo-j¢zykowego.

® W widoku przekroju poprzecznego zmieni¢ orientacje ipozycje implantu tak, aby znajdowal si¢ pod
wymaganym katem.

® Sprawdzi¢ ostateczng pozycje implantu w widoku tréjwymiarowym.

o Aby usuna¢ implant, zaznaczy¢ wymagany implant w widoku tréjwymiarowym i nacisnaé klawisz
,,Delete” na klawiaturze. Implant zostanie usuniety.

Wybierz identyfikator implantu:Uniwersalny &J

[T \wWszystkie implanty w szczece gbme] dwnolegle
Sruba mocujaca w szczece gome
Prawa strona szczeki adrnej Lewa strona szczeki adrnej ) Sruba mocujaea 1
.\ \ | '\'I \ | \ / ' / / (71 Sruba mocuigea 2
LY \ / |

\ K | \ | \ | [ } } \ | / { & Sruba mocujaca 3

' y Y &) | H S ‘ () Sruba mocuigea 4

92 ®3 ®4 ®5 O ©®@7 ©8 I 10 O @1z 13 Ol4 @15 © $ruba moctiea §
Sruba mocujgza w 2uchwis

& Sruba mocujaca B

N o®n O 0z © D2 @23 02 O OW OB OB
‘ /_I { "-I{ { H X J l_l_ |] ) H 1! \' | \ ? -;-Srubamocu?aca?
WY VYV VYUV T W g
® Sruba mocuigza 10

Pravy 2uchwowy Lewy 2uchwowy

[ Wwsaystkie implanty w 2uchwie réwnolegle
——

Podobny proces nalezy wykona¢ podczas dodawania $rub mocujacych na obrazie tro]wyrmarowym Wybrac, jaka
srube mocujaca nalezy dodac 1 wykonac podobne kroki w celu dostosowania jej pozycji.
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Implant: pantomograficzne planowanie implantow

Implant: planowanie filarow

® Wybra¢ Planning Layout (uktad planowania):
opcja Pano Implant w zakladce Implant w
cze$ci elementow sterowania widokiem.

®  Okno renderingu zmieni si¢ na widok
pantomogramu (jak pokazano ponizej).

® Dostosowac najnizszy punkt ogniskowy
w przekroju tuku tak, by srodkowy profil
przechodzil przez uzg¢bienie.

® Przeciggna¢ implanty w wybrane dla nich
miejsca 1 dostosowac katy implantow.

® Powtdrzy¢ proces dla wszystkich
wymaganych implantow.

o

Wybra¢ ,,Planning Layout: 3D Implant”
(uklad planowania: implant 3D), aby wyjs¢
z trybu pantomogramu i dostosowaé
poszczegolne implanty.

Eksportuj niestandardowe filary

Widocznogé
Modele gipsowe

Implanity Uzupetnienia protetyczne

J U

Wiybrany implant

=)
Parametry {gcznikdw
Wysolkosé Zaokraglenie
[T] Zrost filaru
Orientacia
Kat B-L Kat M-D
Gom ksztalt
Rozmiar Wspélczynnik obrazu
Liniz korica dzigset (zrab)
Bark mm Przesuniecie zrebu mm
Rozmiar Wspdiczynnik obrazu

[T Usyj doktadny zrgb {mniej gladki}

[ Otwér na $rube Géra

Srednica mm

[] Paszczyzna kata siekacza
Wsokosé

taczniki
Dostosuj kat wyjsciowy Sruby szesciokatnej ]

*oprzedn Identyfilator: IZS

s |

Dalej

Eksportuj kaczniki do plikkéw STL

l l ) |

Zamknij ]

Filar automatycznie taczy model odtwoérczy z modelem implantu w oknie renderingu. (Jezeli nie ma

koron, automatycznie zostanie wybrany zrost filaru). Okno dialogowe Export Custom Abutments
(Eksportuj niestandardowe filary) umozliwia zaprojektowanie niestandardowego filaru dla kazdego
implantu w celu natychmiastowego wyeksportowania jako pliku STL. Po wyjscin 3 okna dialogowego
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projekt filaru nie Jo0stanie Fapisany.
® Aktualnie wybrany filar jest wyswietlany w kolorze czerwonym, jak rowniez znajduje si¢ on na
rozwijanej liscie Selected Implant (wybrany implant).

Implant: okno dialogowe planowania filarow

Parametry filarow

Wiysokosé Zaokraglenie ® Height (wysokos¢): reguluje dtugosé filaru.
1 1 ® Rounding (zaokraglenie): reguluje zaokraglenie
[ Zrost flaru filaru.

® Healing Abutment (zrost filaru): zamienia aktualny
filar na zrost filaru.

Orentacia Orientacja
“ EL KE'ET i ® B-L Angle (kat B-L): reguluje kat policzkowo-
jezykowy.
* M-D Angle (kat M-D): reguluje kat srodkowo-
dystalny.

Gémv ksztalt Gorny ksztalt

Rozmiar Wspdlczynnik obrazu . . . .
1 0 ® Size (rozmiar): reguluje rozmiar gérnej czesci filaru.

® Aspect Ratio (wspotczynnik proporcji): reguluje
wspolczynnik proporcji gérnej czesci filaru.

Linia konca dziasel (zrab)
® Shoulder (szczyt): reguluje odleglos¢ pomiedzy
powierzchnia osiowy (filaru) ze¢ba i linia konica

Linia konca dzigsel {zrab) dZIQLSCI.

Prassunigcie zsby [0 7] mm ® Margin foset (przesgmcae zrebu): ustawia Wartosc
przesuniccia w zakresie od -2 do +2 mm pomiedzy
linia konca dziaset 1 powierzchnia potaczenia.

Bark 05 ~| mm
Rozmiar Wepalczynnilk obrazu
J i ® Size (rozmiar): reguluje rozmiar linii kofica dzigsel.

I Hew okt g ot ko) ® Aspect Ratio (wspotczynnik proporcji): reguluje
warto$¢ wspolczynnika proporcji.

® Use Exact Margin (less smooth) (zastosuj dokladny
zrab, mniej wygladzony): linia konica dziasel jest
obliczana w odniesieniu do doktadnej powierzchni
modelu gipsowego, bez wygladzania linii krzywej.

® Screw Hole (otwor na srube): dodaje otwor na

[ Ctwir na énube Giéra Det srube, ktéry wychodzi przez dolna 1 gorng czes¢
Srednica 25 14 mm filaru.

® Diameter (Top and Bottom) ($rednica, dolna i
gorna): reguluje $rednice gornego 1 dolnego otworu.
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l Dostosuj kat wyjsciowy snuby szesciokatnej l

Dostosowanie katz wyjsciowego sruby
szesciol j zakoriczone

® Incisor Angle Plane (plaszczyzna kata siekacza):

[ Plaszczyzna kata siekacza przycina filar powyzej linii dzigsta na okreslonej
Viysokess Kat wysokosci i pod okreslonym katem.

® Height (wysokos¢): reguluje wysokos¢ plaszczyzny.

® Angle (kat): reguluje kat plaszczyzny.

Adjust Hex Index Angle (dostosuyj kat wyjsciowy
sruby szesciokatnej): wprowadza nowy widget do
renderingu, aby umozIliwi¢ obracanie $ruby.

Done Adjusting Hex Index Angle (zakonczona
regulacja kata wyjSciowego sruby szesciokatnej):

usuwa widget z renderingu.

Opcje Widocznoscé, Wybrany implant, Eksport

Widocznosc
Modele gipsowe Implarty Uzupelnienia protetyczne taczniki

0

Wybrany implant
Poprzedni ldentyfikator: | 29 - ] [ Dalej

Elesportuj fgczniki do plilkkdow STL | | Zamicnij

Visibility (widoczno$¢)

Reguluje nieprzezroczysto$¢ modeli
gipsowych, implantow, elementéw
odtworczych 1 filarow.

Selected Implant (wybrany implant)

Pozwala na przelaczanie sekwencyjne
pomiedzy jednym implantem a nastegpnym
lub poprzez bezposredni wybor z
rozwijanej listy.

Export Abutments to STL Files
(eksportuj filary do plikow STL):

Eksportuje pliki STL dla kazdego filaru.
Close (zamknij) zamyka dialog,
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Implant: zaawansowane projektowanie leczenia odtworczego

Invivo zawiera funkcje zaawansowanego projektowania leczenia odtworczego, dostepne z zakladki leczenia
odtworczego (wigcej informacii na temat tej zaktadki podano w cz¢éci Leczenie odtworcze, str. 81).
Zgodnos¢ pomiedzy plikami zapisanymi w réznych wersjach Invivo sprawi, ze nowa funkcjonalnosé
oprogramowania zostanie uwzgledniona w nizej opisany sposob:

Skutek:

Scenariusz:
1. Otwieranie pliku Invivo zawierajacego 1. Zaktadka Implant wyswietli te elementy
opracowanie leczenia odtworczego z leczenia odtworczego w postaci, w jakiej
dowolnej wersji wczesniejszej: zostaly ostatnio zapisane. Po wejsciu do
zakltadki Restoration (leczenie odtworcze)
program podejmie probe konwersji
oryginalnych elementéw leczenia
odtworczego na korony z nowej biblioteki.

InVivoDental ;J

Czy na pewno cheesz przekonwertowad starg wersje Restoration Crown
F l % nal0 Restoration?

Jezeli uzytkownik nie zdecyduje si¢ na
konwersje elementéw leczenia odtworczego
(No), zostanie z powrotem przeniesiony do
zakladki Implant.

2. Otwieranie pliku Invivo zapisanego w wersji 2. Weczesniejsza wersja Invivo nie bedzie w
Invivo 5.3, przy czym opracowanie implantu stanie wyswietli¢ koron w leczeniu
1leczenia odtworczego jest zawarte w pliku odtwoérczym w zakladce Implant lub Model.
z weczeéniejszej wersji Invivo:
3. Otwieranie pliku Invivo zapisanego z 3. Qpracowa}nie imPlantEJ zostanifa zaladowane, a
.. uzytkownik bedzie mégl dodac elementy

implantami z dowolnej wczesniejszej wetsiji i . ; ) X
b Jowne) W 52 b odtworcze z biblioteki leczenia odtwodrczego.
lecz bez elementéw leczenia odtworczego:

Implant: dodawanie elementéow odtworczych

Elementy odtworcze mozna doda¢ bezposrednio do
wszystkich implantéw przy uzyciu przycisku Add All
(dodaj wszystko). Domyslny element odtwoérczy
zostanie umieszczony na kazdym implancie, na

ktérym  nie umieszczono  jeszcze  elementu Flanowanie protetyczne
odtworczego. Zablokowanie elementu odtworczego [7] Zablokuij na
spowoduje automatyczne przemieszczanie implancie
elementéw  odtworczych  w  chwili,  gdy
przemieszczane sg implanty. Przycisk Remove All |W
(usunn  wszystko) usuwa wszystkie umieszczone ———————

elementy odtworcze. Elementy odtwoércze mozna
dodawal, edytowac lub usuwacé w zakladce leczenia
odtworczego (wigcej informacji w czesci Leczenie
odtworcze, str. 81).
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Implant: kontrola tulejki

Z funkcjiiﬂ Check Sleeves (kontrola tulejki) mozna skorzystac, aby ustali¢ pozycje, w jakiej znajdowalyby sie
tulejki, gdyby zostal przygotowany wyznacznik chirurgiczny do umiejscowienia implantu. Dzigki tej funkeji mozna
uzyskac symulacje mozliwych konfliktow; jakie moga zaistnie¢ miedzy:

® tulejkami a innymi tulejkami

® tulejkami a instrumentem

® tulejkami a modelem gipsowym

® instrumentem a modelem gipsowym.

Interference (kolidowanie): wizualnie ma posta¢ ciemnoczerwonej kuli. Wskazniki kolidowania nie sa
aktualizowane w czasie rzeczywistym imozna je ponownie sprawdzi¢ jedynie po kazdorazowym

wykonaniu kontroli tulejki.
Check Sleeve Interference (kontrola
kolidowania  tulejki):  uzytkownik moze

zmieni¢ pewne preferencje, aby wykonac
lepsza symulacje faktycznego zabiegu, jaki
bedzie wykonany, takie jak Sleeve system,
Instrument, Sleeve size 1 Drill (system
tulejkowy, instrument, rozmiar tulejki i
wiertlo). Opcje rozwigzania to zmiana
planowania implantu, zmiana preferenciji
tulejki lub naprawienie kolidowania przez
technika.

i -
Sprawd? kolidowanie z tulejka u
Preferenge Sprawdzanie kolidowania z tulejka ma na celu
. ———————— pomdcw planowaniu implantdw dia systemu
System tulejid: v prowadniksw.

Instrument: Handle_System

Rozmiar Follow_Implant_Size -
tulejhi:
Wiertlo 21mm_5top_Drill -
Anatomage:

| sprawdz kolidowanie |

Oprogramowanie wskazuje kolidowanie, aby
pOMOC przy rozwigzywaniu wiekszych
konfliktdw,

Firma Anatomage moze zmienic ostateczny
rozmiar fpozyge tulejek, aby rozwigzac

wszelkie pozostale konflikty.

[ Anui l
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Implant: sekwenser widoku

o ﬁlmplant view sequencer (sekwenser widoku implantu) to narzedzie tworzenia filmu, ktére zawiera
zar6wno osiows, jak 1 policzkowa (pokazang wyzej) ustawiona sekwencije pozycji 1 obrotow widoku.

® Sckwencja jest dostosowana do uzycia z kazdym przypadkiem i jest natychmiast odtwarzana jako
podglad.

® Mozna przechwyci¢ plik filmu (.avi), przypominajacy podglad.

Anonymous
Patient

Animation (animacja)

View Sequencer (sekwenser widoku) ® Animate (animacja): ustawia sekwencje tak, aby
Sekwenser widoku =) uwzgledni¢ umiejscowienie implantéw, filary i elementy
E dutor sekwencii widokdw odtwdrcze.
Amﬁﬁai R ® Clipping (przycinanie): ustawienie sekwenciji tak, aby
[ Implanty [7] kacaniki uwzgledni¢ wstepnie ustawione przycinanie.
V| Uzupetnienia protetyczne Camera (kamera)

® Orientation (orientacja): ustawienie orientacji osiowej
[¥] Praycinanie lub pOhCZkOWCj
Koot ® Zoom (powickszenie): ustawienie poziomu
[ Disicup v|  Diientacia powigkszenia okna renderingu (brak, 1,5X, 2,0X)
E— T View Sequence Player (odtwarzacz sekwencji widokow)
| 16X - | Pawiekzzenie i :

® Suwak: wskazuje postep odtwarzania filmu,
iAaa s Al e umozliwiajac jednoczesnie nawigacje przez podglad

D poprzez klikanie i1 przeciaganie

| ® Stop: Stop the preview (zatrzymanie podgladu)

Zatrzymaj ‘ [ O dtwarzaj ' strzymai

® Play/Pause (odtworz/wstrzymaj): rozpoczecie
odtwarzania filmu/wstrzymanie filmu/wznowienie
odtwarzania filmu.

® Playback speed (predkos¢ odtwarzania): predkosé
odtwarzania (slow, medium, fast — powoli, srednio,

L szybko).

® TFrames per second (liczba klatek na sekunde): decyduje
o plynnosci odtwarzania podgladu.

Srednie w  Predkosé odiwarzania

an Klatek na sekunde 2] Petla

| Przechmytmyanie tWwIDED ‘

® Loop (petla): ustawia podglad tak, aby na konicu
sekwencji nastapito odtwarzanie w petli.
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Przechwycenie filmu [&J

Czynnoc

Biezgca sekwencia widoku

Lokalizacja pliku filmowega
Mazwa pliku:

tonghDocumentghdnatomage Caszesh\dnonymous Patient. avi

Dostepne kodeki zainstalowane na tym komputerze

I Microsoft Video 1 hd

| K.onfigur

Flatki wideo | czas odtwarzania

Sekund/Implant: B
klatek /s: 30
+ oz czas odiwarzania; 18z

Logo na zakonczenie

Plik: obrazu:
Dodsj logo Czas 4 3 Tho .
trwania;

Frzechwpd Anuluj

Capture (przechwyc¢)

Czynnosc¢
Aktualna sekwencja widokéw bedzie uchwycona w pliku
filmowym.

Movie File Location (lokalizacja pliku filmowego)
Wybierz lokalizacje do zapisania pliku, klikajac Change
(zmien).

Available Codecs Installed In This Computer (dostepne

kodeki, zainstalowane na tym komputerze)

Wybraé z rozwijanej listy dostgpnych kodekow
zainstalowanych na tym komputerze. Klikna¢ Configure
(konfiguruj), aby wybra¢ z wickszej liczby opcji nagrywania.

Video Frames and Playing Time (klatki wideo i czas

odtwarzania)

¢ Seconds/Implant (sekundy/implant): dtugos¢ sekwencji
wyswietlania kazdego implantu.

® Frames/Sec (ramki/sek): ptynnosé obrazu wideo.

e Total Play Time (catkowity czas odtwarzania): oblicza
catkowity czas odtwarzania dla wybranych opciji.

Ending Logo (logo na zakonczenie)

® Image File (plik filmowy): klikna¢ Browse (przegladaj),
aby wybra¢ lokalizacje pliku logo.

® Add Logo (dodaj logo): zaznaczy¢ pole wyboru, aby
doda¢ do filmu segment logo.

® Duration (czas trwania): ustawi¢ czas pokazywania logo.

® Background (tlo): ustawi¢ kolor tfa dla segmentu logo.

Tworzy plik filmowy na podstawie wybranej sekwencji i ustawieft nagrywania wideo. Klikna¢ Cancel
(anuluj), aby wyjs¢ z dialogu bez nagrywania filmu.
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Implant: ustawienia i preferencje

Wybierajac ikone Preferences ﬁ (preferencje), mozna otworzy¢ okno dostosowywania wewnatrz zaktadki implantu:

Preferencje widcku implantu &J

Syztem identyfikaci zebdw ]

hetoda rendeningu; Darmyélne

1 Urieersalny @ FDI [migdzynaradomy]
Elementy sterowarnia kolorami

Preferencie praycinania Kalor baczrika

[ Imnplant [] Memw :
Foolor uzupethienia
[ Planowanie [ kacznik :
protetyczne K.olor otoczenia: _
[7] 04 dhuga [ Trajektoria

| Szozegotowe uztawienia dla implantow . |

Pok.az oztrzezenie o konflikcie
[]"witace Tolerancia: 2 mm

| stawienia dotyczace preferawanych implantaw

-

Tooth ID System (system identyfikacji zebow):

Mozna ustawi¢ identyfikator albo na standard Universal lub FDI(International) [uniwersalny lub
miedzynarodowy]

Clipping Preference (preferencje przycinania):
Opcje dotyczace wyboru, ktére modele zalaczy¢ w przycieciu obrazu objetosciowego.
Show Collision Warning (pokaz ostrzezenie o konflikcie):

Mozna zdefiniowaé, czy ostrzezenie o zblizeniu miedzy implantami przy dozwolonej tolerancji ma by¢
wyswietlone czy nie.

Rendering Method (metoda renderingu):

Wybrag, jaka metoda renderingu (Default, Performance, Quality; domyslna, wydajna, wysokiej jakosci) ma by¢
uzyta w zakladce implantu.

Color Control (elementy sterowania kolorami):

Ustawianie r6znych kolorow dla filarow, elementéw odtworczych i konfliktow:
Detailed Implant Settings (szczegétowe ustawienia dla implantow):

Dostosowanie domyslnych ustawient dla poszczegdlnych implantéw. Wiecej informacji podano nize;.
Preferred Implants Settings (ustawienia dotyczace preferowanych implantow):

Modyfikowanie, ktére implanty beda wyswietlane w rozwijanych menu na panelu sterowania. Wigcej informacji
podano w czesci Ustawienia dotyczace preferowanych implantéw, (str. 79).
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Szczegotowe ustawienia dla implantow

Po wybraniu opcji Detailed Implant Settings (szczegbélowe ustawienia dla implantéw) mozna dostosowac¢ domyslne
ustawienia dla pojedynczych implantéw woknie Implant Planning Preference (preferencje dotyczace planowania

implantow).

Wybierz preferencje planowania implantu

Implant

Implant
Generic

Internal_Straight

'\ ‘\

Implant
Generic

Internal_Straight

i/

il

3.80 0.0

360 0.0

Implant
Generic

Internal_Straight
3.50 10.0

1)

o 'S

®

Implant
Generic

Internal_Straight
350 10.0

>

|

I

Anuluj

o3

Implant Implant Implant

Generic Generic Generic

Internal_Straight Internal_Straight

3.50 10.0 3.50 10.0 3.50
\
| \ |
{ ] @4 ®5 l’ '
Implant Implant Implant
Generic Generic Generic

Internal_Straight Internal_Straight

360 0.0 350 0.0 350

._\( - [ Ny 1”.

Internal_Straight

Internal_Straight

[ Generic - ]

I Internal_Straight - I
(100 ~]|

0.0 [35|:|

@5

w00 Jednorazowe  klikniecie = w
dowolnym miejscu powyzszego
obszaru  aktywuje  rozwijane
menu  réznych  atrybutow
implantow. ~ Jezeli  ingplanty  nie
najdnya sie na liscie preferowanych, nie

beda dla nich dostgpne opge (patrz;
ponize).

Po kliknieciu OK preferencje te zostang zapisane, a wyznaczony implant bedzie automatycznie zaznaczony po wybraniu
z¢ba w menu Add Single Implant (dodaj jeden implant).

Ustawienia dotyczace preferowanych implantow

Aby uprodci¢ rozwijane menu, uzytkownik moze ukry¢ niektore implanty, aby nie byly widoczne na listach.
Wszystkich producentéw implantéw oraz ich rodzaje zaznaczono domyslnie jako ,,preferowane”. Aby usunac
implant, nalezy go zaznaczy¢ na liScie po prawej stronie, a nastgpnie uzyc przycisku ze strzatka w lewo,
aby go usunac z listy.

3
Ustawienia dotyczgce preferowanych implantdw &J

Wybierz wytwdrce Wybierz produkt Preferowany wytwdrca i produkt
3M_MDI 7 3M_MDIL:0_Ball A
Anchor_Fin r 3M_MDI:0_Ball_Classic |
Astra L | 3M_MDI:0_Ball_Collared e
BEGO = | 3M_MDI:Square_Head_Collared
Bicon i | 3M_MDI:Tapered_Abutment
BioHarizons_v2 Anchor_Pin:Anatomage_Rev2
Biomet_3i Anchor_Pin:Generic_Bone_Screw
BlueSkyBia Anchor_Pin:MNobel_Guide
BTL Anchor_Pin:MNobel _Guide_Short
Camlog Astra:OsseoSpeed_TX_Profile
Camlog_Guide Astra:OssecSpeed_TX_S
Dentium Astra:OsseoSpeed_TX_S_Profie -
Dentsply - Pl ] ;

b

Ustawienia  beda  obowiazywac
w opcjach rozwijanego menu dla
Detailed Implant Settings
(szczegblowych ~ ustawien — dla
implantéw), jak rowniez w czesci
dotyczacej implantéw  w panelu
sterowania. Jezeli zostanie otwarty
przypadek z implantami, ktore nie sa
na liscie preferowanych, dany
implant nadal bedzie prawidlowo
widoczny na obrazach oraz w panelu
sterowania. Jednakze szczegblowych
ustawienn dla tego implantu nie
mozna zmieni¢ inie mozna dodaé
implantéw tego samego rodzaju.
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Implanty mozna doda¢ do listy preferowanych poprzez zaznaczenie wytworcy implantu na liscie po lewej stronie,
zaznaczenie konkretnego produktu w §rodkowej kolumnie oraz nacis$nigcie strzatki w prawo, aby je dodac.

Element sterujacy profilem gestosci

Po wybraniu ikony Density Profile Control ” (element sterujacy profilem gestosci) mozna dostosowaé ustawienia
dla profilu gestosci.

F

< j-H.: wskazuje gestos¢ kosci w jednostkach Hounsfielda.
Element sterujacy profilem ggsto...lﬂ

Bone Density: (gestos¢ kosci) ukazuje gestos¢ kosci w

@ iH. @ Giestosé kosci jednostkach klasyfikacji Mischa.
Grubose: 05mm v Thickness:  (grubos$¢):  zmienia  probkowana  objetosé

Przestrzen
wierzchotkowa:

zlokalizowana dookola implantu.

1.0 mm b

Rozmiar komarkl | 0,28 mm -

Apical Space (przestrzen wierzchotkowa): zmienia probkowana
objetos¢ zlokalizowana na wierzchotku implantu.

Lok J [ i ] Cell Size (rozmiar komoérki): zmienia precyzie, z jaka woksele beda

S 4 prébkowane 1 wyswietlane w objetosci wokot implantu.

Ostrzezenie: jakikolwiek nieprawidlowy pomiar moze prowadzi¢ do powiklan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan
leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na takich nieprawidtowych pomiarach. Jest rzecza niezwykle wazna, aby
uzytkownik konicowy nauczyl sig, jak prawidlowo wykonywa¢ pomiary i wlasciwie uzytkowal wszystkie narzedzia
pomiarowe. Dokladno$¢ pomiaru zalezy od danych obrazu oraz sprzetu skanujacego, ktory wygenerowal dane obrazu.
Pomiar nie moze by¢ bardziej precyzyjny niz rozdzielczosé obrazu. Oprogramowanie podaje warto$¢ oparta na punktach
wybranych przez uzytkownika. Ze wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie
okreslone. Widoczna granica zalezy od biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granica moze si¢ przesuwac¢ w miare,
jak uzytkownik dostosowuje jasno$¢ ikontrast. Uzytkownik musi zrozumie¢ ograniczenia warto$ci pomiaru, zanim
zastosuje je w odniesieniu do pacjenta. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub  probleméw
oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidlowym stosowaniem narzedzi

pomiaru prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.

Ostrzezenie: jakickolwiek nieprawidlowo wykonane planowanie zalozenia implantu w jakimkolwick aspekcie, w tym m.in.
umiejscowienie implantu, jego otientacja, kat, $rednica, dlugos¢ i/lub wyprodukowanie moze prowadzi¢ do powiklan
chiturgicznych, jezeli rozpoznanie, plan leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na bledach planowania implantu, o ktérych
mowa. Krytyczne znaczenie ma fakt, aby uzytkownik koricowy nauczyl sie, jak prawidtowo korzysta¢ z narzedzi planowania
leczenia implantologicznego. W przypadku wykrycia jakichkolwick sprzecznosci lub probleméw oprogramowania z pomiarami
bad’Z w sprawie pytan lub zastrzezefi zwiazanych z prawidlowym stosowaniem narzedzi pomiaru prosimy o kontakt pod
numetrem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Funkcje widoku leczenia odtworczego

Zaktadka widoku leczenia odtworczego (Restoration View Tab) jest zaawansowanym nargediem taczacym lnke
ey implantologiq a projektowaniem koron w leczenin odtwirezym. Usytkownicy moga arejestrowac modele gipsowe i dodawal
eby bezposrednio lub na istniejace zaplanowane implanty. Dzieki opgjom widocznosci konfliktow w modelu, wieln petnym bibliotekom
gebow oraz, funkgjom edytowania siatki, niniejsa Jaktadka moze stuzyé jako prewodnik podezas zabiegn zatogenia implantow w
celu osiqgnigcia idealnego 3gryzu.

=

o

<
R

UEETA 72 92 OO0 wusuids Bl D

Przcirt) | Aenderowanie obigtos

in | Maktadanic badafi | Galeria | Model | Analiza tréjwymisraws | MD Studio | Rapon | £gczenic badaf
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Leczenie odtworcze: pasek narzedzi

Ponizej przedstawiono pasek narzedzi i narzedzia zaladowane w zakladce widoku leczenia odtwoérczego:
REEEFDR V2A 022 COCEC drumukox GHE & i

R Reset View (reset widoku): resetuje okno renderingu do oryginalnego rozmiaru widoku.

k. Left View (widok z lewej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukazac lewa plaszczyzne
strzatkowa pacjenta.
t} Frontal View (widok czolowy): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ przéd pacjenta.

Right View (widok 2z prawej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukazaé prawa
plaszczyzne strzatkowa pacjenta.

»e

Top View (widok z gory): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ widok znad pacjenta.

Bottom View (widok z dolu): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ widok spod

pacjenta.

> @

)
o

Distance Measurement (pomiar odleglodci): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢ na zdjeciu
2 punkty — wyswietlony zostanie laczacy je odcinek. Klikajac punkt i przesuwajac kursor, mozna
dokona¢ modyfikacji punktéw. Kliknigcie tego pomiaru i naci$nigcie klawisza ,,Delete” usunie
punkt.

NN,

. Angle Measurement (pomiar kata): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢ na zdjeciu 3 punkty,
A' a miedzy nimi pojawi si¢ kat. Klikajac punkty sterujace i przesuwajac kursor, mozna dokonac
modyfikacji pomiaréw. Klikni¢cie tego pomiaru i naci$nigcie klawisza ,,Delete” usunie punkt.

3 Show Collision (pokaz konflikt): wlacza/wylacza konflikty pomiedzy elementami odtwérczymi

' oraz gipsowym modelem przeciwlegltym/roboczym lub elementami odtworczymi.

=4  Show inter-arch collision (pokaz konflikt pomiedzy lukami): wlacza/wylacza widocznosé
konfliktéw pomiedzy gipsowymi modelami.

«#  Area Drag (przeciaganie obszaru): wlacza narzedzie przeciagania obszaru w pojedynczym oknie

renderingu z¢ba.

¢  Push Mesh (wypchnij siatke): wlacza narzedzie wypychania siatki w oknie renderingu i
o pojedynczym oknie renderowania z¢ba.

%  Pull Mesh (pociagnij siatke): wlacza narzedzie pociagania siatki w oknie renderingu i
- pojedynczym oknie renderowania z¢ba.

<~ Smooth (wygladzanie): wlacza narzedzie wygladzania w oknie renderingu i pojedynczym oknie
- renderowania zeba.

~4  Auto collision resolution (automatyczne rozwigzanie konfliktow): wlacza narzedzie
) automatycznego rozwigzywania konfliktéw w oknie renderingu i pojedynczym oknie renderowania
zeba.

el Plane Cutter (przecinak plaszczyzny): ak je narzedzie wielokatowego przecinania do
% % yzny, tywuj g0 P
przecinania i zamykania siatki modeli gipsowych w oknie renderingu.

woe  Cap Model (zamknij model): funkcja zamykania modeli gipsowych w otwartej siatce.
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o Tooth extraction (ckstrakcja ze¢ba): wiacza narzedzie do wielokatowego przecinania siatki do
~ uzytku w modelach gipsowych w przypadku natychmiastowej ekstrakcii.
v Adjust occlusion (dostosuj okluzje): wlacza widget dostosowania modelu gipsowego,

- przeznaczony do manualnego przesuwania modeli gipsowych i zwigzanych z nimi elementéw
odtworczych w oknie renderingu.

Articulation (ruch stawu): otwiera dialog dotyczacy ruchu stawu w celu otwarcia/zamknigcia
szczek z symulowanym ruchem zamknigcia szczek.

prostej oceny rozmiaru, pomiaru i umiejscowienia w przestrzeni.

Preferences (preferencje): otwiera dialog Preferencje w celu dokonania wyboru ustawient koloru,

ﬁ Toggle Grid (przelaczanie siatki): wlacza/wylacza dwuwymiarows siatke w celu dokonania
ﬁ’ konfliktéw 1 domyslnego rozmiaru narzedzi.

i Information Display (wyswietlenie informacji): wyswietla lub ukrywa informacje osadzone w
danych.

Ostrzezenie: jakikolwiek nieprawidlowy pomiar moze prowadzi¢ do powiktan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan
leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na takich nieprawidlowych pomiarach. Jest rzecza niezwykle wazna, aby
uzytkownik koncowy nauczyl sie, jak prawidlowo wykonywa¢ pomiary i wlasciwie uzytkowaé wszystkie narzedzia
pomiarowe. Dokladno$é pomiaru zalezy od danych obrazu oraz sprzetu skanujacego, ktéry wygenerowal dane obrazu.
Pomiar nie moze by¢ bardziej precyzyjny niz rozdzielczo$¢ obrazu. Oprogramowanie podaje warto$¢ oparta na punktach
wybranych przez uzytkownika. Ze wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie
okreslone. Widoczna granica zalezy od biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granica moze si¢ przesuwaé w miare,
jak uzytkownik dostosowuje jasnos¢ ikontrast. Uzytkownik musi zrozumie¢ ograniczenia warto$ci pomiaru, zanim
zastosuje je w odniesieniu do pacjenta. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub  problemdw
oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidiowym stosowaniem narzedzi

pomiatu prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Leczenie odtworcze: panel sterowania

Import Stone Models (importuj modele gipsowe)
I Importuj modele gipsawe I Inicjuje sekwencje czynnosci, jakie nalezy wykonac w celu
zalmportowania i zarejestrowania modelu gipsowego. Wiecej
I Riejestracia modelu gipsowego I informacji podano w cz¢sci Leczenie odtworcze: rejestracja
Zarzadzenie leczeniemn protetyczigmm modelu gipsowego’ (str_ 86)
ki B ke Stone Model Registration (rejestracja modelu gipsowego)
29 Diake  Mate  Srednie Otwiera okno dialogowe ,,Register Stone Models to Volume”
30 Drake  Mate  Sredrie (zarejestruj modele gipsowe na obrazie obj¢tosciowym) w celu
31 Diske  Male  Srednie rozpoczecia ponownej rejestracji importowanego modelu
gipsowego.
Restoration Management (zarzadzenie leczeniem odtwdrczym)
¢ Add New... (dodaj nowy...): otwiera bibliotek¢ zebéw w celu
| e I dokonania wyboru 1 umieszczenia elementéw odtwoérczych.
e Edit... (edycja...): otwiera biblioteke ze¢bow, aby dokona¢
| Edni | | v | zmiany w aktualnym wyborze elementéw odtwoérczych.
Edyija elementdw Ddbudoﬁvgzmiar[mm] e Delete (usufl)i usuwa z okna renderingu aktualnie Wybrany
i J =5 el.ement (.)étworczy. - .
Restoration Editing (edycja elementéw leczenia odtwoérczego)
BL 1 a7 ®  M-D Size(mm) (wymiar M-D [mm]): reguluje wymiar
LR EekoEe D T srodkowo-dystalny elementu odtwoérczego.
Bk ® B-L Size(mm) (wymiar B-L [mm]): reguluje wymiar
] policzkowo-jezykowy elementu odtwérezego.
—::TZD;;;EC ] ® Height Size(mm) (wysoko$¢ [mmy]): reguluje wysokos¢
e N elementu odtworczego.
V] Zuchwa L ® Cuspid (jednoguzkowy): reguluje wymiary guzka od matego do
G [ duzego.
Ckéta ] Iriplant Visibility (widoczno$c¢)
K onflikt ® Maxilla (szczg¢ka gérna): reguluje
7] Zehy 7] £uk widocznosé/nieprzezroczystosé szezeki gornej
Obigtass — ® Mandible (zuchwa): reguluje widocznosé/nieprzezroczysto$é
Jasnosc | Zuchwy.
Kantrast [ ® Restoration (elementy odtworcze): reguluje nieprzezroczystosc
[ Widoozne T elementéw odtworcezych.
[ Prapeiscie osiowe || Prasrzué e Skin (skéra): wlacza/wylacza zdjecie twarzy w pliku roboczym
Anatomodel lub 3DAnalysis.
l Eksportuj leczenie odtwancze .. | L4 Implant: Wlacza/wylacza widocznosé implantu.

Collision (konflikt)
® Teeth (z¢by): wlacza widoczno$¢ konfliktow pomiedzy elementami odtwoérczymi oraz gipsowym
modelem przeciwleglym/roboczym lub elementem odtwoérczym.
® Arch (tuk): wlacza widocznosé¢ konfliktéw pomiedzy modelami gipsowymi.

Volume (objetosc)
® Brightness i Contrast (jasno$c 1 kontrast): kazde z ustawien wstepnych mozna dostosowac, aby
poprawic jako$¢ obrazu.
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® Visible (widoczne): wlacza/wylacza widocznosé objetosci DCM

® Axial Clipping (przycigcie osiowe): wlacza/wylacza przycinanie osiowe i widget przycinania
osiowego.

® Rendering (drop down) (rozwijana lista): wybor wstepnego ustawienia renderingu pomiedzy opcjami
Teeth (zab) 1 Bone (kosc).

® Tlip (odwrocenie): odwraca kierunek przycinania.

Export Restoration... (eksport elementéw odtwodrczych...)
Otwiera okno dialogowe eksportu elementéw odtworczych do pliku, w celu wybrania metody eksportu.
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Leczenie odtworcze: rejestracja modelu gipsowego

Funkcja Importuj model gipsowy przeprowadzi

uzytkownika przez wszystkie czynnosci procesu importu i

rejestraciji goérnego 1 dolnego modelu gipsowego. Jezeli do

opracowania wprowadzono juz modele gipsowe, za

pomoca tej funkcji bedzie mozna wymieni¢ istniejace

modele.

Krok 1: Import modeli gipsowych.

¢ Klikna¢ Import Stone Models (importuj modele
gipsowe) na panelu sterowania.

® W oknie dialogowym Select Stone Model File
(wybierz plik dla modelu gipsowego) wybra¢ plik .stl
lub .ply.

® Wybra¢ typ modelu jako Upper (szczg¢ka gérna) lub
Lower (zuchwa).

® Przej$¢ do nastgpnego kroku. Po zakonczeniu
rejestracji kliknac jeszcze raz Import Stone Models
(importuj modele gipsowe), jezeli konieczny jest
import przeciwleglego modelu gipsowego lub jesli
wymagane jest powtorzenie rejestracji modelu

gipsowego.
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Krok 2: Wybér typ rejestraciji.

® Maintain Position (utrzymaj pozycje): program
zastosuje dane transformacji z rejestracji
przeciwleglego tuku do tego pliku STL. Opcja ta jest
przydatna w sytuacji, gdy para STL (szczeki gornej i
zuchwy) zostala zarejestrowana w innym programie
(skany wewnatrzustne moga mie¢ podobne dane
rejestracyjne zgryzu). W takim przypadku po
zarejestrowaniu jednego STL w DCM (patrz
Zarejestruj metoda TK) mozna zaimportowac i
zaladowac drugi STL, tak aby zostala odtworzona
rejestracja zamknictego zgryzu. Skutkiem tego bedzie
prawdopodobnie nieprawidlowe ustawienie w
stosunku do skanu DCM dla drugiego STL, poniewaz
wiele skanéw CBCT przeznaczonych do uzycia w
opracowaniach implantéw/elementéw odtwoérczych

jest wykonywanych przy zgryzie otwartym pacjenta.

Wybierz typ rejestragji [&J

Jak cheesz zargjestrowad model gipsowy?

Litrzymaj pozycie ] I Zarejestruj metodg T ‘

® Register to CT (zarejestruj metoda TK): zainicjuje

pierwszy krok procesu rejestracji pliku STL w DCM.
Okno dialogowe (z prawej, nizej) pokazuje trzy kroki
wymagane do zakoficzenia procesu rejestracji. Uklad . .
(rycina 1) przedstawia STL z lewej strony okna Zarejestruj modiee gipsowe na obrazie . M)
renderingu i DCM z prawej strony z widocznym

narzedziem do przycinania. Click Help (pomoc), aby
przeczyta¢ wbudowany dokument, opisujacy sposéb

(@ Szczcka géma () Zuchwa

Frok1: Punkt Srodkowy na modelu

ipso
rejestraciji réznych przypadkow. El'li'r;k;gipowiadajacy punkt na cbrazie
o Clean Scan (czysty skan): Nalezy f{rﬁsgz:my b
zaznaczy¢ t¢ opcje, jesli w danym it
przypadku rozproszenie jest niskie lub nie [ oy s
ma go wcale. W przypadku wyboru [ Dokonaj rejestraci |

doktadniejszej rejestracii do rejestracji
punktu zostang uzyte dodatkowe punkty.

o Restart (zacznij ponownie): przenosi
uzytkownika z powrotem do kroku 1 w
oknie dialogowym. [ S—

o Perform Registration (wykonaj
rejestracje): dopasowuje STL do DCM w
oparciu o wybrane punkty.

o Done (gotowe): zamyka okno dialogowe.

[ Uruchom ponownie H Pomoc |
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Rycina 1

o Po klikni¢ciu Perform Registration (wykonaj rejestracje) uzytkownik
zostanie przeniesiony do nowego ukladu (rycina 2), z dwoma renderingami
objetosciowymi i trzema renderingami warstw w skali szarosci. Za pomoca
z61tych strzalek w renderingu DCM ustawi¢ (wyposrodkowac) punkt
srodkowy we wlasciwym miejscu w przedniej cze¢dci skanu. Po zweryfikowaniu
tego punktu w renderingu strzatkowym w skali szarosci, za pomoca
pozostalych strzatek 1 renderingdw warstw obréci¢ STL dookota tego punktu
srodkowego w celu uzyskania wlasciwej orientacii.

Rycina 2
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Leczenie odtworcze: okno renderingu i manipulacja siatka

Okno renderingu:

* Wyswietla modele gipsowe, elementy odtwoércze, obraz objetosciowy pacjenta, implanty i modele skory.

¢ FElement odtworczy mozna przesunad, klikajac lewym przyciskiem myszy, aby wybrac zab, a nastepnie
klikajac lewym przyciskiem myszy 1 przeciagajac model w nowe miejsce z jakiegokolwiek widoku. Kat,
pod jakim zab jest ogladany, okresla plaszczyzng, na ktora element odtwoérezy zostanie przelozony.

® W oknie tym beda dzialaly wszystkie funkcje edycji siatki, z wyjatkiem Auto collision resolution
(automatycznego rozwigzywania konfliktéw).

¢ Ponadto mozna tu skorzystac z funkcji Plane cutter, Cap model, Tooth extraction, Adjust
occlusion i Articulation (przecinak plaszczyzny, zamknij model, ekstrakcja z¢ba, dostosuj zgryz 1 staw).

Modul renderowania pojedynczego zdjecia:

® W tym widoku model z¢gba mozna niezaleznie obracac i powigksza¢/pomniejszaé. Kliknigcie litery D
(dystalnie), M (Srodkowo), B (policzkowo) lub L (jezykowo) spowoduje przesunigcie elementu
odtworczego w krotkich odstgpach w wybranym kierunku w obrebie okna renderingu.

® Rodzaj z biblioteki z¢béw i numer z¢ba beda wyswietlone w gornym lewym rogu.

® Kolor skali u dotu bedzie wskazywac gleboko$¢ konfliktu z przeciwleglym modelem gipsowym, gdy
wlaczona jest opcja Tooth collision (konflikty migdzy ze¢bami). Odstep giebokosci (w mm) jest ustawiony
na 0,1 mm do 2 mm i mozna go zmieni¢ w Preferences (preferencjach).

® W oknie tym beda dzialaly wszystkie funkcje edycii siatki, wraz z Auto collision resolution
(automatyczne rozwigzywanie konfliktow).

Modul renderowania zgryzu (szczgka gorna 1 zuchwa):

® Te moduly renderowania beda wyswietlaly modele STL, elementy odtworcze 1 konflikty (gtebokosci lub
granic) migdzy nimi. Stuzy do przegladania; modeli nie mozna powigkszaé¢/pomniejsza¢ ani obracad, lecz
zmiany w nieprzezroczystosci zostang uwzglednione.
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Leczenie odtworcze: ruch stawu i dostosowanie zgryzu

Ruch stawu

Dla uzyskania najlepszych rezultatéw nalezy
najpierw dostosowac zgryz, korzystajac z narzedzia

Adjust Occlusion (dostosowanie zgryzu) "=,
Funkcja Articulation (ruch stawu) okresli
orientacje zamknietego zgryzu dla dwéch modeli
STL 1 wyznaczy plaszczyzng zwarciowa. Modele
STL mozna otwierac, zamyka¢ lub przesuwac po
sobie, aby wykonac¢ symulacj¢ anatomicznych
ruch6w szezeki. (Odci$niety zamkniety zgryz jest
wyznaczony przez najlepsze dopasowanie dwoch
STL podczas okreslonych interakcji).

Aktywacja tej funkcji wlaczy:

a'¥

® Widget do edycji pozycji ktykei, jak réwniez
wyswietlenie plaszczyzny zwarciowej. Uchwyty
klykci mozna kliknaé lewym przyciskiem myszy

1 przeciaggna¢ w odpowiednie miejsce.

® Okno dialogowe ruchu stawéw (ponizej)

Okno dialogowe ruchu stawow

=
Ruch stawu

i

(0-457%)
(015 mm}:

!

0.0

Przesuwanie
plaszcryinie

00
Przesuwanie
khylecia

i
00
Przesuwanie

kchykcia

[]

Kat kchvleciowy: 20

Odleg}aéé wysuniecia

Przeniesienie
Ctworz, Zamknij ] stopien

15.0

na
0o mm

10.0

lewego
.0 mm

10.0

prawego
0 mm

10.0

[] Pokaz plaszczyzne zgryzowa

Zamknij

~

Condyle Angle (kat ktykci)

Okredla kat plaszczyzny ponizej plaszczyzny zwarciowej, po

ktérej bedzie si¢ przesuwaé STL zuchwy. (Przyklad: jezeli kat

klykcia jest ustawiony na 0°, zuchwa bedzie si¢ przesuwaé po
plaszczyznie zwarciowej).
Protrusion Distance (odlegto$¢ wysunigcia)

Okresdla ona maksymalny zakres w milimetrach, w jakim

zuchwa bedzie si¢ wysuwa¢ do przodu, korzystajac z funkeji

Sliding On Occlusal (przesuwanie po plaszczyznie zgryzu),

jak rowniez Left/Right Condyle Sliding (przesuwanie kiykci

w lewo/prawo).

Movements (ruchy)

® Open/Close (otwatcie/zamknigcie): zmienia kat otwarcia
,»szezeki” od 0° do 15°.

e Sliding On Occlusal (przesuwanie po plaszczyznie
zwarciowej): przesuwa zuchwe po plaszczyznie
zwarciowej ze skorygowanym katem okreslonym przez
Condyle Angle (kat klykcia).

® Left Condyle Sliding (przesuwanie lewego klykcia):
przesuwa lewy klykie¢ po plaszczyznie zwarciowej ze
skorygowanym katem okreslonym przez Condyle Angle
(kat klykcia).

® Right Condyle Sliding (przesuwanie prawego klykcia):
przesuwa prawy klykie¢ po plaszczyznie zwarciowej ze
skorygowanym katem okreslonym przez Condyle Angle
(kat klykcia).
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® Show Occlusal Plane (pokaz plaszczyzne zgryzowa): wyswietla niebieska ramke plaszczyzny
zwarciowej w oknie renderingu.

Close (zamknij)
Zamyka okno dialogowe i przywraca STL i elementry odtwércze do oryginalnej zarejestrowanej pozycji.
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Funkcje widoku stawu skroniowo-
zuchwowego

W zaktadce TMJ View (widok stawu skroniowo-Zuchwowego) nwzina priegladaé obsgar stmwn skroniowo-
Suchwowego 3 dwoma niegalegmymi najnizsgymi punktanpi  ogniskowymi  umoliviajacymi ugyskanie prekrojow  poprecnych
kagdego stawn skroniowo-uchwowego w jednym widokn wraz 3 odpowiadajacymii im widokami cotowymi i osiowymi. Zakladka
widokn stawu skroniowo-guchwowego umolivia pregladanie renderingow objetoscionych tego stawu 3 antomatycing segmentagq.

R
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Staw skroniowo-zuchwowy (TMJ): pasek narzedzi

Ponizej przedstawiono pasek narzedzi i narzedzia zaladowane w zakladce widoku stawu skroniowo-zuchwowego:

Ri: M7 A0EEeg i %0 H 7 O =py=

NN
’
-

¢ b

Ix

Text

"

B

Reset View (reset widoku): resetuje okno renderingu do oryginalnego widoku.

Create Arch Spline (Focal Trough) (utworz krzywa tuku [najnizszy punkt ogniskowy]): wybrac to
narzedzie, aby utworzy¢ lub edytowac krzywa tuku. Klikna¢ lewym przyciskiem, aby nanies¢ pierwszy
punkt i kontynuowa¢ wzdluz tuku, klikajac lewym przyciskiem. Po zaznaczeniu ostatniego punktu
kliknaé¢ prawym przyciskiem lub dwukrotnie kliknaé, aby zakonczyé tworzenie krzywej tuku. Przy
modyfikowaniu istniejacej krzywej luku przeciagnac punkty sterujace na wybrane pozycje.

Arch Spline (Focal Trough) Ruler (linijka krzywej tuku [najnizszy punkt ogniskowy]): umieszcza
linijke wzdtuz krzywej tuku, aby ulatwic¢ znalezienie punktu odniesienia.

Distance Measurement (pomiar odleglo$ci): po wybraniu tej opcji nalezy kliknigciem zaznaczy¢ na
zdjeciu 2 punkty, aby zaznaczy¢ zadany odcinek. Automatycznie wyswietli si¢ liczba milimetréw:

Angle Measurement (pomiar kata): po wybraniu tego narzedzia nalezy kliknaé pierwszy punkt,
nastepnie wierzcholek, a potem ostatni punkt, aby utworzy¢ kat. Automatycznie wyswietli si¢ liczba
stopni.

Area Measurement (pomiar pola): po wybraniu tego narzedzia kliknaé wiele punktow wzdluz
granicy wybranego pola. Klikna¢ dwukrotnie lub klikna¢ prawym klawiszem, aby zakoniczy¢ pomiar.
Automatycznie wyswietli si¢ liczba milimetrow kwadratowych.

Layout (uklad graficzny): tworzy inny uklad graficzny w zaleznosci od preferenciji uzytkownika. Po
kliknigciu ikony ukladu graficznego pojawi si¢ lista rozmaitych opcji ukladu. Kliknaé preferowany
uklad graficzny, aby go zastosowaé. Opcje te pozwalaja na wyswietlenie réznych obrazéw
diagnostycznych dla przypadku. W tym oknie mozna takze wybra¢ odstep (w milimetrach) pomiedzy
przekrojami poprzecznymi. Na przyklad, jezeli zostanie wybrany 1,0 mm, miedzy kazdym przekrojem
poprzecznym bedzie odstep wielkosei 1,0 mm.

Show/Hide Cursor/Implant/Nerve (pokaz/uktyj kursor/implant/nerw): ukrywa lub ukazuje
kursory.

Information Display (wyswietlenie informaciji): wyswietla lub ukrywa informacje osadzone w
danych.

Condyle Segment (segmentacja wyrostka klykciowego): pozwala na automatyczng segmentacje
wyrostka klykciowego w tréjwymiarze.

Fossa Segment: (segmentacja dolu zuchwowego): pozwala na automatyczng segmentacj¢ dolu
zuchwowego w tréjwymiarze.

Positioning # (siatka pozycjonujaca): pozwala na wlaczanie/wylaczanie przekrojéw poprzeczaych w
siatce pozycjonujace;.
Arrow Notation (adnotacja strzalki): pozwala na narysowanie strzatki na obrazie.

Circle Notation (adnotacja okregu): pozwala na narysowanie okregu na obrazie.

Text Notation (adnotacja tekstu): pozwala na napisanie i edycje tekstu na obrazie.
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View Sequence (sekwencja widokéw): pozwala na utworzenie niestandardowych sekwenciji
kamery i przechwycenie filmu w formacie AVI. Wiecej informacji oraz opis zamieszczono w
rozdziale Sekwencja widokéw w renderingu objetosciowym (str. 53).

-

Slice Capture Mode (tryb przechwytywania warstwy): otwiera menedzera przechwytywania
warstwy, co umozliwia wlaczenie opcji przechwytywania warstw lub grup warstw z szeregu
przekrojow poprzecznych. Wymaga utworzenia grupy warstw w zakladce raportu. Wymaga
aktywowania modutu raportu.

Select Region (wybierz obszar): oblicza warto$¢ j.H. dla obszaru otoczonego granica. Wzdiuz
prostokata wyswietla si¢ pomiary; mozna réwniez zmieni¢ ich polozenie przez przeciagnigcie.

Ostrzezenie: jakikolwiek nieprawidlowy pomiar moze prowadzi¢ do powiktan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan
leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na takich nieprawidlowych pomiarach. Jest rzecza niezwykle wazna, aby
uzytkownik koncowy nauczyl sie, jak prawidlowo wykonywa¢ pomiary i wlasciwie uzytkowaé wszystkie narzedzia
pomiarowe. Dokladno$é pomiaru zalezy od danych obrazu oraz sprzetu skanujacego, ktéry wygenerowal dane obrazu.
Pomiar nie moze by¢ bardziej precyzyjny niz rozdzielczo$¢ obrazu. Oprogramowanie podaje warto$¢ oparta na punktach
wybranych przez uzytkownika. Ze wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie
okreslone. Widoczna granica zalezy od biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granica moze si¢ przesuwaé w miare,
jak uzytkownik dostosowuje jasnos¢ ikontrast. Uzytkownik musi zrozumie¢ ograniczenia wartosci pomiaru, zanim
zastosuje je w odniesieniu do pacjenta. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub  problemdw
oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidiowym stosowaniem narzedzi

pomiatu prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Staw skroniowo-zuchwowy (TMJ): panel sterowania

Uktad

i@ Ekran 70 Whodrukuj

Zmiet ukkad

Zakres pionowy | anentacia
[7] Dostasyj

W arsthwy poprzeczhne

Szerokoic Odstep Grubosc

40mm | [100mr v|[00mm v
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Element sterowania widokiem
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Majnizzzy punkt oghiskowy
[] Symnetria

Zapizz ustawienia widoku

Element sterowania widokiem

Uktad

® Tryb Screen (ekran) pokazuje okno renderingu w pelnym
rozmiarze, lecz nie w rozmiarze rzeczywistym.

® Tryb Print Out (wydruk) pokazuje obraz w rozmiarze
rzeczywistym i pozwala na uchwycenie 1 wydrukowanie
W tym rozmiarze.

® Przycisk Change Layout (zmiana uktadu) pozwala na
zmiang orientacji uktadu.

Zakres pionowy i orientacja
Zaznaczy¢ opcje Adjust (dostosuj), aby zmieni¢ zakres
objetoscl 1 orientacji renderingu.

Warstwy poprzeczne

® Opcja Width (szerokos¢) pozwala na zmiang szerokosci
Warstw.

® Opcja Interval (odstep) pozwala na zmiang odstgpow
miedzy warstwami w przekroju poprzecznym.

® Opcja Thickness (grubos¢) pozwala na zsumowanie wielu
warstw w celu uzyskania wizualizacji sumy promieni.

Czotowy

® Opcja ta umozliwia dostosowanie widoku wizualizacji
czotowych warstw stawu skroniowo-zuchwowego.
o Slice (warstwa) — rendering w skali szarosci
o X-ray (rentgen) — rendering rentgenowski
o Voll (objetos¢ 1) — rendering zebow
o Vol2 (objetos¢ 2) — rendering koséca
® Za pomocg menu rozwijanego Thickness (grubos¢)
mozna utworzy¢ widok sumy promieni.

Brightness i Contrast (jasnos¢ i kontrast) pozwala na dostosowanie obrazu.
Opcja ,,All” (wszystko) w menu rozwijanym pozwala na dostosowanie jasnosci/kontrastu niezaleznie

w réznych obszarach.

Do ogladania obrazéw w kolorze mozna stosowac rézne Color Presets (wstgpne ustawienia koloru).

Sharpening Filter (filtr wyostrzania): stosuje wybrany filtr wyostrzania z rozwijanego menu do
dwuwymiarowych modutéw renderowania warstw.

Najnizszy punkt ogniskowy
Klikna¢ pole Symmetry (symetria), aby katy najnizszych punktow ogniskowych byly symetryczne.

Zapisz ustawienia widoku
Zapisuje biezace ustawienia widoku 2D, ktére zostana ponownie zaladowane po otwarciu jakiegokolwiek
przypadku. Patrz rozdzial o preferencjach wyswietlania w cz¢$ci Preferencje (str. 18), aby uzyska¢ wicce;j
informacji na temat, ktore ustawienia sq zapisywane w tej konkretnej zaktadce.
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Staw skroniowo-zuchwowy: okno renderingu

‘ R IS.L‘A
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\

Wiecej informacji na temat sterowania i dostosowywania tych obrazéw mozna
znalez¢ w rozdziale Nawigacja po obrazach (str. 31).

Nawigacja po krzywej luku (najnizszy punkt ogniskowy)

® Punkty konicowe: po kliknigciu 1 przeciggnigciu ktéregokolwiek z punktéow konicowych najnizszego
punktu ogniskowego mozna skrécié/wydtuzy¢ najnizszy punkt ogniskowy lub go obrécié
w zalezno$ci od kierunku, w ktorym jest przeciagany. Ostrzezenie: kierunek sekwenciji zalezy od
kierunku najnizszego punktu ogniskowego. Widok przysrodkowy i poprzeczny mozna przerzucié,
jezeli najnizszy punkt ogniskowy jest skierowany w przeciwnym kierunku.

® Wskazniki przekroju poprzecznego: kliknigcie i przeciggnigcie zbioru zielonych linii przewinie w tym
kierunku przekroje poprzeczne przez najnizszy punkt ogniskowy.

® DPole najnizszego punktu ogniskowego: kliknigcie i przeciagniecie ktorejkolwiek z linii tworzacych
ksztalt najnizszego punktu ogniskowego przesunie caly ten punkt.
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Staw skroniowo-zuchwowy: ukiad

15.1 degree

L 15.00

W wielu réznych opcjach zakladki stawu skroniowo-zuchwowego dostepne sg widoki czolowe wyrostka
ktykciowego. Wsrod atrybutéw ukladu sa m.in.:
® Dwa czolowe widoki objetosci dla kazdego wyrostka klykciowego, jak pokazano powyzej.
® Swobodny obrét objetosci po aktywowaniu opcji Voll lub Vol2 (objetosé 1 lub 2).
® Operacje rzezbienia zostaja przeniesione z renderingu objetosciowego: wyrostki kiykciowe mozna
wyodrebnic¢ jako segmenty, korzystajac z narzedzi rzezbienia w zakladce renderingu objetosciowego.

Te operacje mozna przenie§¢ automatycznie do zaktadki stawu skroniowo-zuchwowego.
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Cechy widoku super pantomogramu

Zaktadka widoku Super Pano (super pantomogrammu) umolivia skonstruowanie ulepszonego pantomograficznego djecia
radiograficznego, wykonante  pomiardw i wykorgystanie kilkn  funkgi  ulepszenia  obrazn.  Umogliwia  takse wykonanie
tropwymiarowego obrazu pantomograficnego, ktorym mogna obracaé, aby ugyskac lepsze zalety wiznalne.
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Super pantomogram: pasek narzedzi

Ponizej przedstawiono pasek narzedzi i narzedzia zaladowane w zakladce widoku super pantomogramu:

R Reset View (reset widoku): resetuje okno renderingu do oryginalnego widoku.

=.  Create Focal Trough (utwérz najnizszy punkt ogniskowy): ustawia granice super pantomogramu.
l" *  Najnizszy punkt ogniskowy jest ustawiony automatycznie, lecz mozna go dostosowaé lub stworzy¢

catkowicie od nowa. Aby rozciagnac, poszerzy¢ lub zmieni¢ ksztalt najnizszego punktu ogniskowego,
nalezy uzy¢ zoltych kropek. Najnizszy punkt ogniskowy wybiera tylko te obiekty, ktére maja si¢
pojawi¢ w super pantomogramie i wyklucza inne, takie jak kregostup, ktére tradycyjnie pojawiaja si¢

w pantomograficznych obrazach radiograficznych jako szum w tle.

7~ Distance Measurement (pomiar odlegtosci): po wybraniu tej opcji nalezy klikni¢ciem zaznaczy¢ na
/ zdjeciu 2 punkty, aby zaznaczy¢ zadany odcinek. Automatycznie wyswietli si¢ liczba milimetréw:

“#  Angle Measurement (pomiar kata): po wybraniu tego narzedzia nalezy klikna¢ pierwszy punk,
A‘ nastepnie wierzcholek, a potem ostatni punkt, aby utworzy¢ kat. Automatycznie wyswietli si¢ liczba

stopni.

E Grid (siatka):przefacza miedzy dwoma réznymi uktadami siatki do korzystania we wszystkich ramkach

przekroju, co pozwala na szybka oceng pomiardw i lokalizacji przestrzenne;.

danych.

Information Display (wyswietlenie informacii): wyswietla lub ukrywa informacje osadzone w

Ostrzezenie: jakikolwiek nieprawidlowy pomiar moze prowadzi¢ do powiktan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan
leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na takich nieprawidlowych pomiarach. Jest rzecza niezwykle wazna, aby
uzytkownik koncowy nauczyl sie, jak prawidlowo wykonywaé pomiary i wlasciwie uzytkowaé wszystkie narzedzia

pomiarowe. Dokladnosé pomiaru zalezy od danych obrazu oraz sprzetu skanujacego, ktéry wygenerowal dane obrazu.

wybranych przez uzytkownika. Ze wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie

f Pomiar nie moze by¢ bardziej precyzyjny niz rozdzielczo$¢ obrazu. Oprogramowanie podaje warto$¢ oparta na punktach

okreslone. Widoczna granica zalezy od biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granica moze si¢ przesuwac¢ w miare,
jak uzytkownik dostosowuje jasnos¢ ikontrast. Uzytkownik musi zrozumie¢ ograniczenia warto$ci pomiaru, zanim

zastosuje je w odniesieniu do pacjenta. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub  problemdw
oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidiowym stosowaniem narzedzi

pomiatu prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Super pantomogram: panel sterowania

Utwo6rz pantomogram

® Granice dolng-gbrna dostosowuje sig, klikajac lewym
przyciskiem myszy zielong lini¢ 1 przeciagajac mysza.
Okresla ona pionowy wymiar tworzonego

Itwiarz pantormagran

Granica skali szarodci pantomogramu.
iH 340 ® Najnizszy punkt ogniskowy dostosowuje si¢, klikajac
|:| lewym przyciskiem myszy z6lte punkty 1 przeciagajac
mysza. Dlugosé, szerokosc 1 ksztalt najnizszego punktu
Elementy sterowania widokiem ogniskowego dostosowuije si¢, aby okresli¢, co pojawi

YWzmocnienie skal

_ si¢ W pantomogramie.
sZarnéci

I Skala zzarodci I

: ® Podglad jest takze pokazywany w oknie renderingu.
ITkanka miekka+z¢|:|_|,|‘ | Thkanka rigkka+kodc ] .

Przycisk Create Pano (utwoérz pantomogram) powinien
[ TR | | Zhozony 2 ] zostaé na}cién.i(?ty po .uprzednim dostosgwaniu granicy
dolnej-gornej 1 najnizszego punktu ogniskowego.

l Kosed H Kose2 | Granica skali szaros$ci
| Zehy 1 /| Zahy 2 | ¢ Granica ta ustawia limit ggstosci w pantomogramie.
Iehade ® W przypadku obrazéw z szumami nalezy dostosowac
0 prog tak, aby szum nie byl widoczny na
pantomogramie.
Sl 0 ® Prog jest zazwyczaj ustawiony nieco ponizej gestosci

kosci.

[INegstyw  wizmocnione wyostrzer Elementy sterowania widokiem

® Patomogram mozna uzyska¢ w wielu wizualizacjach.

® Enhanced Gray (ulepszona skala szaro$ci) wyostrza

| stawienia trapaymiarome . . , .
Iy rendering w skali szaro$ci.

wikaoz funkcie [¥] Henw

tréjiymiaras i ® Opcja Enhanced Gray jest wybrana domyslnie.
[ i mplant . . . (s .
B kot e ® Brightness i Contrast (jasnos¢ i kontrast): mozna
Praycinanie dostosowaé, aby poprawi¢ jako$¢ obrazu.
[]'wace praycinarie [ Przerzuc

----- ® Inverse (negatyw): przelacza tlo na kolor bialy
@ Stzstkowy () Osiowy () Czobowy (przetacza kolor na rendering w skali szarosci).
® Sharpening Filter (filtr wyostrzania): stosuje wybrany
filtr wyostrzania z rozwijanego menu do
K.onfiguraca osiawa dwuwymiarowych modutéw renderowania warstw.
[ Tryb warshw

Ustawienia tréjwymiarowe

® Enable 3D (wlacz widok tréjwymiarowy): wybrac te funkcje, aby wykona¢ pantomogram jako
objetosciowy obraz tréjwymiarowy. Pantomogram mozna obrécié, przyciac itp., podobnie jak inne
obrazy objetosciowe. (Patrz rozdzial Nawigacja po obrazach, str. 31).

® Quality (jakos¢): wybrac te opcje, aby uzyskac najwyzszy poziom szczegdléw wygenerowanego
pantomogramu.

® Zlokalizowany nerw lub umieszczony implant mozna whaczaé/wylaczaé za pomoca p6l Nerve
(nerw) 1 Implant.

ANAOQO03 wersja popr.C. 16 Czer. 2017 strona 100 z 220 UM-INV-POL-53C



Przycinanie
Ta opcja ma zastosowanie tylko woéwcezas, gdy dostepna jest funkcja tréjwymiarowego pantomogramu.
Przycinanie ukrywa pewna czg$¢ obrazu tak, aby widoczna byta wewnetrzna struktura.

Axial Setup (konfiguracja osiowa)
Pole Slice Mode (tryb warstw) pozwala na wybranie, jak bedzie pokazywany najnizszy punkt ogniskowy.
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Super pantomogram: okno renderingu

Upper-Lower Limit (granica gorna-dolna): pole u dolu po lewej, w ktérym ustawiany jest pionowy parametr
super pantomogramu. Zielone linie wskazuja pionowe granice. Mozna je przeciagac, aby ustawi¢ wymagang gorna
1 dolng granice super pantomogramu. Gdy wybrana jest opcja Slice Mode (tryb warstw), czerwona linia wskazuje,
gdzie znajduje si¢ plaszczyzna najnizszego punktu ogniskowego; mozna ja réwniez dostosowac.

Focal Trough: (najnizszy punkt ogniskowy): najnizszy punkt ogniskowy mozna dostosowaé w dolnym
srodkowym polu. Cala jego zawarto$¢ pojawl si¢ na super pantomogramie, pozwalajac na stworzenie
panoramicznego rentgena z minimalnym szumem w tle. Zolte kropki mozna klika¢ lewym przyciskiem myszy
1 przeciagac, aby dostosowac diugos$é¢, szerokos¢ iksztalt najnizszego punktu ogniskowego. Najnizszy punkt
ogniskowy mozna dostosowaé przez przeciagniecie punktéw sterowania tego punktu badz mozna utworzy¢ nowy
najnizszy punkt ogniskowy, klikajac odpowiednia ikone na pasku narzedzi.

Preview (podglad): podglad super pantomogramu bedzie wyswietlony w dolnym oknie po prawej stronie przed
utworzeniem go. Ta funkcja pozwala na efektywne utworzenie super pantomogramu, dzigki czemu potrzebnych
bedzie mniej korekt lub w ogodle nie beda one wymagane.

Jak wykonac¢ dobry pantomogram?

® Dostosowujac punkty na najnizszym punkcie ogniskowym, wykona¢ waski najnizszy punkt ogniskowy
w ksztalcie litery U, ktéry obejmie tuki.

® Dostosowac prog skali szarosci, aby filtrowac tkanke migkka, dzigki czemu obraz nie bedzie ani zbyt ciemny,
ani zbyt jasny.

® Wigcej informacji na temat sterowania idostosowywania tych obrazow mozna znalezé w rozdziale
Nawigacja po obrazach (str. 31).
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Cechy widoku super cefalometrii

Zaktadka widoku Super Ceph (super cefalometria) umodlivia skonstruowanie ulepsgonego cefalometryeznego djecia
radiograficznego, wykonante pomiardw i wykorgystanie kilkn funkgi poprawy jakosc obrazu; dzigki tym funkgom dramatycznie
wgrasta wartos¢ diagnostyezna obrazu.

4 tuc5 - namymous Parient e
& P ey ok Pamoc

RUER Zaki

Preckré] | Renderowanic abjgtociowe | Przekad tuku | Implant | Planowanic protetyczne | Staw skroniowo-zuchwowy | Pantomogram | CefslometriaNoktadanic badad | Golcri | Model | Analiza tréjwymisrowa | MD Stusio | Roport | £qczenic badad

Uiz celsonetne
Ustow crertaciy
Ukisd
@ Ehan Widukia

Tradgicsia cotaometia w sk szaoic
i 7] Wanacritey

HUM
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Super cefalometria: pasek narzedzi

Ponizej przedstawiono pasek narzedzi i narzedzia zaladowane w zakladce widoku super cefalometrii:

: I B E D .
REEKE VAhk i
Reset View (reset widoku): resetuje okno renderingu do oryginalnego widoku.

Left View(widok zlewej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ lewa plaszczyzne
strzatkowa pacjenta.

Front View (widok czolowy): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ przéd pacjenta.

Right View (widok z prawej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ prawa plaszczyzne
strzatkowa pacjenta.

Distance Measurement (pomiar odleglosci): po wybraniu tej opcji nalezy kliknigciem zaznaczy¢ na
zdjeciu 2 punkty, aby zaznaczy¢ zadany odcinek. Automatycznie wyswietli si¢ liczba milimetréw:

Angle Measurement (pomiar kata): po wybraniu tego narzedzia nalezy kliknaé pierwszy punkt,
nastepnie wierzcholek, a potem ostatni punkt, aby utworzy¢ kat. Automatycznie wyswietli si¢ liczba
stopni.

Grid (siatka):przefacza miedzy dwoma réznymi ukladami siatki do korzystania we wszystkich
ramkach przekroju, co pozwala na szybka ocen¢ pomiaréw 1 lokalizacji przestrzennej.

Information Display (wyswietlenie informacji): wyswietla lub ukrywa informacje osadzone w
danych.

Ostrzezenie: jakikolwiek nieprawidlowy pomiar moze prowadzi¢ do powiktan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan
leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na takich nieprawidlowych pomiarach. Jest rzecza niezwykle wazna, aby
uzytkownik koncowy nauczyl sie, jak prawidlowo wykonywa¢ pomiary i wlasciwie uzytkowaé wszystkie narzedzia
pomiarowe. Dokladnosé pomiaru zalezy od danych obrazu oraz sprzetu skanujacego, ktéry wygenerowal dane obrazu.

wybranych przez uzytkownika. Ze wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie

f Pomiar nie moze by¢ bardziej precyzyjny niz rozdzielczo$¢ obrazu. Oprogramowanie podaje warto$¢ oparta na punktach

okreslone. Widoczna granica zalezy od biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granica moze si¢ przesuwaé w miare,
jak uzytkownik dostosowuje jasnos¢ ikontrast. Uzytkownik musi zrozumie¢ ograniczenia warto$ci pomiaru, zanim
zastosuje je w odniesieniu do pacjenta. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub  problemdw
oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidlowym stosowaniem narzedzi

pomiatu, prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Super cefalometria: panel sterowania

[Ibwdrz cefalometne

[7] Ustaw orentacie

Llktad
i@ Ekran 70 whydrulkLy

Tradycyina cefalometnia w zkali zzarosci

[¥] " zmocniony

Jaznogc B
F.ontragt
Gruboge 40
K.onfiguracia zakresu Pty -
Brak. wyostrzania -

Cefalometria objetogciowa

[]dakofe

RTG + tkanka

RTG migkka

Tmb wyswietlania Tmyb wpgwietlania
tkanki kozthe) 1 tkanki kosthe| 2

Tb wysmietlania Tkanki miekkie +
thanki kosthe) 3 kogi 1

Thanki migkkis+

e MIP

Mieprzeziaczpstois
Jaznoic

I
1

[] Megatyw Gruboie 40

Fonfiguracia zakresu

| Frojekcia |

K.ontragt

Create Ceph (utworz cefalometri¢)

Przycisk Create Ceph (utworz cefalometrie) nalezy
klikna¢ tylko wéwcezas, gdy orientacja obrazu
objetosciowego pacjenta zostanie dostosowana w oknie
renderingu.

Pole Set Orientation (ustaw orientacj¢) zresetuje
orientacje, jezeli cefalometri¢ utworzono nieprawidtowo.
Gdy obraz zostanie ustawiony w prawidlowej orientacji,
nacisna¢ ponownie przycisk Create Ceph (utworz
cefalometrig).

Layout (uktad graficzny):

Uktad graficzny Screen (ekran) zostaje zoptymalizowany
do przegladania obrazu na ekranie komputera. Uklad
graficzny Print Out (wydruk) zostaje zoptymalizowany do
drukowania obrazu na papierze. W ukladzie Print Out na
ckranie ukaze si¢ to, co bedzie widoczne na papierze w
naturalnej wielko$ci. Najpierw nalezy przechwyci¢ do
galerii, skad nalezy wydrukowac, aby zapewni¢ naturalng
wielko$¢ obrazu.

Traditional Gray Scale Ceph (tradycyjna cefalometria
w skali szaro$ci)

Brightness i Contrast (jasnos¢ i kontrast) mozna
dostosowaé, aby poprawi¢ jako$¢ obrazu.

Pole Enhanced (ulepszony) mozna klikna¢ lewym
przyciskiem myszy, aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ wyostrzenie
1 ulepszenie jakosci obrazu.

Range Setup (konfiguracja zakresu) pozwala na wybranie,
z ktoérej strony glowy zostanie wykonana cefalometria.
Thickness (grubos$¢) pozwala na wybranie, jak szeroki
bedzie zakres.

Jezeli konfiguracja zakresu zostanie zmieniona, konieczne
jest ponowne wykonanie cefalometrii za pomoca
przycisku Create Ceph (utworz cefalometrig).
Sharpening Filter (filtr wyostrzania): stosuje wybrany filtr
wyostrzania z rozwijanego menu do dwuwymiarowych
moduléw renderowania warstw.
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Volume Ceph (cefalometria obj¢tosciowa)

® (Gdy warto$¢ na suwaku do przewijania Opacity (nieprzezroczystos$¢) zostanie zwickszona, rendering
objetosciowy nalozy si¢ na wygenerowana cefalometrie.

® Mozna doda¢ rézne ulepszone widoki cefalometrii; kazda ma inne zalety:

® Bone (kosciec) podswietla charakterystyczne struktury z twardej tkanki.

® Soft+Bone (migkka+kosciec) uwydatnia tkanke mickka w cefalometrii.

® Opacity, Brightness i Contrast (nieprzezroczysto$é, jasnos¢ i kontrast) mozna dostosowac w celu
poprawienia jako$ci obrazu.

® Negatyw przelacza tlo na kolor szary. (Gray Scale [skala szarosci] przelacza na czarny/bialy).

® Range Setup (konfiguracja zakresu) pozwala na wybranie, z ktérej strony glowy zostanie wykonana
cefalometria.

® Projection (projekcja) pozwala na przelaczenie z widokow réwnoleglych obrazéw cefalometrycznych na
widoki perspektywiczne, ktére przypominaja powickszenie widoczne na tradycyjnych radiogramach
cefalometrycznych.
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Super cefalometria: okno renderingu

W tym oknie zmienia si¢ orientacj¢ obrazu obj¢tosciowego pacjenta, aby utworzy¢ cefalometri¢ oraz wyswietla ja
po utworzeniu.

Przed kliknigciem przycisku Create Ceph (utworz cefalometri¢) w View Controls (elementach sterowania
widokiem), nalezy ustawi¢ prawidlowsa orientacj¢ obrazu objgtosciowego pacjenta. Najprostszym sposobem
wykonania tej czynnosci jest zréwnanie lewego i prawego kata zuchwy. Jezeli cefalometria zostanie utworzona
w nieprawidlowej orientacji, mozna ja dostosowac za pomoca pola Set Orientation (ustaw orientacj¢) w View
Controls (elementach sterowania widokiem).

Wiecej informacji na temat sterowania i dostosowywania tych obrazéw mozna
znalez¢ w rozdziale Nawigacja po obrazach (str. 31).
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Funkcje widoku nalozenia

W zaktadce Superimposition View (widok nafozenia) mwina otworgyé jednocgesnie dwa rigne djecia obok siebie
7 natogyc je na siebie. Jest to sgezegolnie ngyteczna funkga w ocente djeé wykonanych przed i po leczenin.

[ Tnives - Bomymeuzamris7 i varat oraersagrass ) EE
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Przekrd] | Renderowanic objgtoéciowe | Przekrd) tuku | implant | Planowanic protetyczne | Staw 2 ia Maktadanie badaf

Galeria | Model | Analiza tréjwymisrowa | MD Studio | Raport | Eqczenic badan

Kertrast Keehest
Praycharie

Wiz Praemst

@ Saathony Cacbony
Qs

NIV I AN

Prechorzanie ey obrezam Sépmmrcmmi

Premairy Nabotzeys

Presh et aris iy dvmampisorn sl seass
Kol otz

Piensciry Hatotory
Wideezne
rplant Model

Hems [ r————

Zagisz nasenis
Zokec nofoserie
—
7] Ogparc kgt
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Nalozenie: pasek narzedzi

Ponizej przedstawiono pasek narzedzi 1 narzedzia zaladowane w zakladce widoku natozenia:

RERVEIFEIRAR V2D E [

Reset View (reset widoku): resetuje okno renderingu do oryginalnego rozmiaru widoku.

Left View (widok zlewej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ lewa plaszczyzne
strzatkowa pacjenta.

Left %4 View (widok %4 z lewej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukazac lewq plaszczyzne
strzatkowa pacjenta pod katem 45°.

Front View (widok czolowy): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ przéd pacjenta.

Right % View (widok %4 z prawej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ prawa
plaszczyzne strzatkows pacjenta pod katem 45°.

"™ x

Right View (widok z prawej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ prawa plaszczyzne
strzatkowa pacjenta.

»e

Top View (widok z gory): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ widok znad pacjenta.

Bottom View (widok zdolu): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ widok spod

pacjenta.

Back View (widok z tylu): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ widok z tytu.

2> d

4

Distance Measurement (pomiar odleglo$ci): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢ na zdjeciu 2
punkty - wyswietlony zostanie laczacy je odcinek. Klikajac punkt iprzesuwajac kursor, mozna
dokona¢ modyfikacji punktéw: Kliknigcie tego pomiaru 1 nacisnigcie klawisza ,,Delete” usunie punkt.
Funkcje elementéw sterowania widokiem pozwalaja na dwuwymiarows projekcje wartosci, ich
ukrycie lub wyeksportowanie do raportu.

NN

_ Angle Measurement (pomiar kata): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢ na zdjeciu 3 punkty, a

A'- miedzy nimi pojawi si¢ kat. Klikajac punkty sterujace iprzesuwajac kursor, mozna dokonac

modyfikacji pomiaréw. Kliknigcie tego pomiaru inacisnigcie klawisza ,Delete” usunie punkt.

Funkcje elementéw sterowania widokiem pozwalaja na dwuwymiarows projekcje wartosci, ich
ukrycie lub wyeksportowanie do raportu.

E:? Area Measurement (pomiar pola): po wybraniu tego narzedzia kliknaé wiele punktéw wzdluz

granicy wybranego pola. Klikna¢ dwukrotnie lub klikna¢ prawym klawiszem, aby zakoczy¢ pomiar.
Automatycznie wyswietli si¢ liczba milimetrow kwadratowych.

> H Change Layout (zmien ukfad): po kliknigciu tej ikony mozna przetacza¢ uklad.

L

Toggle Grid (przelaczanie siatki): przelacza miedzy dwoma réznymi ukladami siatki do

zastosowania w dwoch gornych ramkach przekroju, co pozwala na szybka ocene pomiaréw i

lokalizacji przestrzenne;.

Registration (rejestracja): tej ikony uzywa sig, aby zarejestrowac oryginalny obraz objgtosciowy na
drugim obrazie objetosciowym. Aby prawidlowo zestawi¢ oba zdjecia wobec wspodlnych, statych
charakterystycznych punktéow; na kazdym zdjeciu wybiera si¢ cztery lub wigcej punktow
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anatomicznych.

Volume Registration (rejestracja obrazu objetosciowego): tej ikony uzywa sig, aby otworzy¢
interfejs rejestracji obrazu objetosciowego celem automatycznej rejestracji nalozonych obrazéw
objetosciowych. Uzytkownicy zdefiniuja pole VOI (Volume of Interest, wybrana objgtosc) jako
punkt referencyjny automatycznego nalozenia.

®

Adjust (dostosuj): tej ikony uzywa si¢, aby dokona¢ poprawek celem lepszego zréwnania dwoch
obrazow objetosciowych, ktore sg na siebie nalozone.

3D Cursor (kursor tréjwymiarowy): wlacza/wylacza linie kursora w tréjwymiarowym renderingu
objetosciowym.

" @

Ostrzezenie: jakikolwiek nieprawidlowy pomiar moze prowadzi¢ do powiktan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan
leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na takich nieprawidlowych pomiarach. Jest rzecza niezwykle wazna, aby
uzytkownik koncowy nauczyl sie, jak prawidlowo wykonywa¢ pomiary i wlasciwie uzytkowaé wszystkie narzedzia
pomiarowe. Dokladnosé pomiaru zalezy od danych obrazu oraz sprzetu skanujacego, ktéry wygenerowal dane obrazu.
Pomiar nie moze by¢ bardziej precyzyjny niz rozdzielczo$¢ obrazu. Oprogramowanie podaje warto$¢ oparta na punktach
wybranych przez uzytkownika. Ze wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie
okreslone. Widoczna granica zalezy od biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granica moze si¢ przesuwaé w miare,
jak uzytkownik dostosowuje jasnos¢ ikontrast. Uzytkownik musi zrozumie¢ ograniczenia warto$ci pomiaru, zanim
zastosuje je w odniesieniu do pacjenta. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub  problemdw
oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidiowym stosowaniem narzedzi

pomiatu prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Nakiadanie: panel sterowania

e ] Superimposition Target (cel natozenia):
[ Importuj nawvey obraz ohjetagciowy | * Wybrac o.pcj? I.mPOtt NeW. Volume (i/mport.uj nowy
[ Lustrzane odbicie whasneao obrazu ‘ ob.raz (?b.]QtOSOOWY).’ z}by Za'.lmport(.)‘,VaC .dr’ug1 Obr.az .
obigtogciowegn objetosciowy. Nalozy¢ na siebie zbidr plikoéw Invivo (.inv)
 Owyginalny _ Nabozony lub zbiér danych DICOM (.dcm).
V| Widaczne B Hirecehe ® Obrazy objetosciowe moga by¢ na sobie zarejestrowane
| ‘wstgpne | | ‘w'stgpne | po wybraniu czterech lub wigcej charakterystycznych
uztamienie uztamienie . . . .
et e struktur na kazdym zdjeciu, z wykorzystaniem narzedzia
. j Registration (rejestracja).
Knntgst Kmtrag ® Wybra¢ opcje¢ Mirror pr Volume (lustrzape o.dbi.cie
0 0 Wlasnego obr.azu objetosciowego), gby dew1erc1edhé
e anatomig pacjenta celem sprawdzenia jej pod katem
[]'wacz [ Przerzuc asymetrit.
@ Strzatkaowy () Caokawy Original Volume (oryginalne) i Superimposed (nalozone):
() Osiawy ® Opcja Visible (widoczne) wlacza/wylacza jedno z obu
0 zdjeé, niezaleznie od siebie.
® Opcja Preset (wstepne ustawienie) pozwala na wybor
Przetaczanie migdzy obrazami trdjwymiarowymi réznych wstepnych ustawien wizualizacji dla danego
(} zdjecia.
: : ® Ten przycisk mozna takze wybra¢ niezaleznie.
Fienuotny M atozony . . . . .
® Brightness i Contrast (jasnosc¢ i kontrast) w renderingu
Przebaczanie miedzy dwuwmiarows skala szarosc objetosciowym mozna dostosowac niezaleznie od siebie,
| K A i aby wyregulowac 1 poprawi¢ obraz.
() Clipping (przycinanie):
Fierwotny Natozony ® ZaznaczyC opcje Enabl.e (WISLCZ.), aby uzyska¢ warstwy
: obrazu wzdluz wstepnie zdefiniowanych plaszczyzn
ﬁf\_'i'_d':":zne anatomicznych (sagittal, axial, coronal; strzatkowa, osiowa,
[] Implant [¥] tadel czotowa).
[T Mena Widoczhodd madelu ] ® Wybraé ,,Flip” (przerzuc), aby przelaczy¢ widok na strong
przeciwna.
| Zapisz natozenis | ® Funkcjg Clipping (przycigciem) mozna sterowac,
| R P | przewijajac mysza lub paskiem suwaka.
Fiejestracia 3D Volume Toggle (przelaczanie mig¢dzy obrazami
[¥] Daranicz kat tréjwymiarowymi):
Ten suwak pozwala na przelaczanie miedzy oryginalnym

zdjeciem objetosciowym a zdjeciem nalozonym. Ustawi¢
suwak posrodku, aby uwidoczni¢ oba obrazy z tym samym
poziomem nieprzezroczystosci. Przesuna¢ suwak na jedna
strong, aby uwidocznic tylko jeden obraz.

2D Gray Scale Toggle (przetaczanie miedzy dwuwymiarows skalg szaro$ci):

Ten suwak pozwala na przelaczanie pomiedzy oryginalnym zdjeciem w skali szarosci a zdjeciem nalozonym.
Ustawi¢ suwak posrodku, aby uwidoczni¢ oba obrazy z tym samym poziomem nieprzezroczystosci. Przesunaé
suwak na jedna strong, aby uwidoczni¢ tylko jeden obraz. Przycisk Image Color (kolor obrazu) pozwala na
zmiang koloru warstwy.
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Visible (widoczne):
® Seclektywnie steruje widocznoscia Implant, Nerve i Models (implantéw, nerwéw i modeli).

® W opcji Model Visibility (widoczno$é modelu) mozna ukry¢/pokazaé pojedyncze modele w oknie
renderingu.

Save Superimposition (zapisz natozenie):
® Pozwala to na zapisanie ustawient natozenia do pliku zewngtrznego.

W polu dialogowym, ktére si¢ pojawi, wybra¢ miejsce 1 nazwe pliku do zapisania.

Program Invivo zapisze dwa pliki: .vdata i .odata

® _vdata: przechowuje informacje o punktach rejestracji i o nalozonych obrazach obj¢tosciowych

® .odata: przechowuje informacje o orientacji originalnego obrazu obj¢tosciowego

Load Superimposition (zataduj natozenie):

® Opcja ta pozwala na przywrocenie zapisanego nalozenia.

® Nacisna¢ przycisk Load Superimposition (zaladuj natozenie) 1 wybra¢ wlasciwy plik .vdata.

® Plik nalozenia zostanie zaladowany z zapisanym obrazem obj¢tosciowym.

Registration (rejestracja):

Opcja Limit Angle (ogranicz kat) ustawi ograniczenia w oprogramowaniu podczas obliczen dotyczacych
rejestracil. Jezeli powstawac beda niedoktadne nalozenia po zarejestrowaniu punktow ze wzgledu na odwrécenia

obrazu, wybranie opcji Limit Angle moze rozwiaza¢ niektére z tych problemoéw: Zaleca si¢ uzy¢ innych lub
dodatkowych punktéw rejestracii, jezeli opcja ta nie naprawi odwrocen obrazu objetosciowego.
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Natozenie: jak nalozy¢ dwa obrazy objetosciowe

Program Invivo zapewnia proste w uzyciu narzedzia do nakladania na siebie obrazéw. Chociaz s3 one proste
w uzyciu, nalozenie jest procesem wymagajacym wprawnej techniki wykonania, w ktorej najwazniejszym krokiem
jest rejestracja nowego zdjecia za posrednictwem stalych struktur charakterystycznych na obu zdjeciach.
W nastgpnych paragrafach omoéwiono krok po kroku proces nakladania dwoch zdjec.

Krok 1. Otworzy¢ pierwszy plik. Otworzy¢ pierwszy plik, od ktérego uzytkownik chce rozpoczaé proces. Pliki
moga by¢ otwierane w dowolnej kolejnosci, lecz dla celéw organizacyjnych zaleca si¢ rozpoczecie od zdjgcia
sprzed rozpoczecia leczenia. Patrz rozdzial £.adowanie plikéw DICOM i Invivo (str. 23) w razie watpliwosci, w
jaki sposob nalezy otworzy¢ w oprogramowaniu plik Invivo.

Krok 2. Zaimportowac obraz objetosciowy. Przejs¢ do zakladki Superimposition (natozenie) i w elementach
sterowania widokiem po lewej stronie klikna¢ przycisk Import New Volume (zaimportuj nows objetosc), aby
wybra¢ do otwarcia drugi plik. Pojawi si¢ menedzer plikow, ktory umozliwi otwarcie pliku DICOM, albo Invivo.

Krok 3. Nacisnac¢ ikong Registration (rejestracja). Mozna ja znalez¢ na pasku narzedzi nalozenia.

RAVREFEYIRR V2D EE P @

Krok 4. Zarejestrowa¢ na sobie dwa zdjecia.Aby prawidlowo ijak najdokladniej nalozy¢ na siebie zdjecia,
nalezy bardzo uwaznie wybra¢ przynajmniej cztery réwnowazne istale struktury charakterystyczne na obu
zdjeciach.

® Aby wybrac struktury charakterystyczne na kazdym zdjeciu objetosciowym, nalezy:
o Nacisna¢ na centralnie potozone kétko przewijania na myszy
o Lub umiesci¢ kursor myszy nad wybrana strukturg 1 nacisna¢ klawisz spacji na klawiaturze.
® Wybraé pierwsza stalg strukture charakterystyczng na pierwszym zdjeciu za pomocg jednej z wyzej
opisanych metod.
® Wybra¢ réwnowazng stalg strukture charakterystyczna na drugim zdjeciu za pomoca jednej z wyzej
opisanych metod.
o Kazdy punkt wyswietli si¢ jako niebieska lub czerwona kropka.
o Punkty s3 ponumerowane celem latwego ich zidentyfikowania.
® Obrazem objeto$ciowym mozna, jak dotychczas, obraca¢ za pomoca lewego przycisku myszy.
® Obraz objeto$ciowy mozna przyciaé, wybierajac opcje Clipping: Enable (przycinanie: wiacz)
w elementach sterujacych widokiem.
® Wstepne ustawienie renderingu objetosciowego mozna dostosowaé za pomoca przyciskéw Preset
(wstepne ustawienia).
® Nalezy zachowac ostroznos¢ przy ustawianiu opcji Brightness 1 Contrast (jasnos¢ i kontrast).
o Upewni¢ sig, ze ustawienia jasnosci 1 kontrastu w obrazie oryginalnym i zaimportowanym sg
podobne.
o Upewnic sig, ze przy rejestrowaniu punktéow uzywane sa podobne ustawienia wstgpne
Preset.
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Obraz, powyzej ukazuje punkt rejestragi (Registration Point 1) umiejscowiony na prednim punfkcie prawego szwu
Jargmowo-cgotowego. Ten punkt dodano gardwno do djecia oryginalnego (bialy, po lewe)), jak i nowego (niebieski, po
prawej).

Krok 4. Zapisa¢ punkty i zakonczy¢ rejestracje. Po naniesieniu kolejno wszystkich punktow klikngé prawym
przyciskiem myszy, aby zarejestrowac oba zdjecia. Zaleca si¢, aby przed podjeciem préby nalozenia na siebie
dwoch réznych zdjec przeéwiczy¢ dwa razy otwieranie tego samego zdjecia. Mozna zobaczy¢ jak precyzyjne jest
nalozenie, sprawdzajac w jakim stopniu nachodza na siebie oba zarejestrowane zdjecia korzystajac z narzedzia do
przelaczania miedzy obrazami dwu- i tréjwymiarowymi.

(@) Powyzsgy obraz po lewel stronie awiera dwa identycne biory danych, kifore sq precyynie
arejestrowane na sobie. Nalegy zwrocié mwage, ge brak jest nachodzacych na siebie obsgarow 3 rognymi
koloranii.

(b) Obraz, po prawej predstawia dwa djecia objetosciowe, ktdre nie sq precygyjnie Jarejestrowane. Nalegy
wrdcié mvage, e niebieskie i biafe granice s3kieletn nie sq rownane i widaé podweiny obraz,
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Nalozenie: z narzedzia Superimposition Aligner for Fine Adjustments (wyrownanie
nalozenia celem wykonania precyzyjnych korekt)

Po zakoniczeniu rejestracji struktur charakterystycznych mozna uzy¢ innych narzedzi dostepnych na pasku
narzedzi Superimposition (nalozenia), aby wprowadzi¢ ostateczne poprawki do nalozenia.

Aby powigkszy¢ przekroje poprzeczne, nalezy uzy¢ ikony Change Layout (zmien ukfad) z paska

F=n  narzedzi

fb‘ Aby recznie przesuwaé obraz objetosciowy, uzy¢ ikony Adjust (dostosuj) z paska narzedzi w celu
wys$wietlenia widgetu do przesuwania na natozonym obrazie obj¢tosciowym

Powyzsze narzedzia sa dostepne przed skorzystaniem zILandmark Selector (selektora charakterystycznych
struktur); jednakze usilnie zaleca si¢, aby narzedzia Registration (rejestracji) uzy¢ przed narzedziem Adjust

(dostosuj).

Sprawdzi¢ przekroje poprzeczne pod katem dokladnosci przez dostosowanie ukladu (tkona Change
Layout, zmien uklad) i paska przesuwania 2D Gray Scale Toggle (przelaczania miedzy dwuwymiarows skala
szaro$ci) (elementy sterujace widoku). Nalozenie jest pokazywane zaréwno w formacie tréjwymiarowym, jak
1w przekrojach poprzecznych. Dokona¢ koniecznych poprawek.

Na przyklad nalezy zwréci¢ uwage, ze w przekroju
strzatkowym widocznym po lewej stronie nalozony
obraz nie zachodzi na drugi calkowicie. Za pomoca
narzedzia Adjust (dostosuj) wystarczy  jedynie
przesunaé obraz objetosciowy w kierunku przod-tyt
tak, aby nastapilo zréwnanie. Mozna tego dokonac
przez  kliknigcie — Zo6ltej  strzalki  w widgecie
wyréwnywania i przeciaganie jej w przod lub w tyl.

Aby skontrolowa¢ precyzje, nalezy sprawdzi¢ kazda
plaszczyzne anatomiczna. Podstawa czaszki powinna
zrownaé si¢ idealnie, poniewaz jest stala, jednakze
kregi zazwyczaj beda nierdwne, gdyz glowa pacjenta
jest zawsze przechylona wnieco inny sposéb na
kazdym zdjeciu.
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Natozenie: korzystanie z rejestracji objetosci celem wykonania precyzyjnych
korekt

Po zakoniczeniu rejestracji struktur charakterystycznych mozna uzy¢ innych narzedzi dostepnych na pasku
narzedzi Superimposition (nalozenia), aby wprowadzi¢ ostateczne poprawki do nalozenia.
JIg  Aby powickszy¢ przekroje poprzeczne, nalezy uzy¢ ikony Change Layout (zmien uklad) z paska
M=l narzedzi
Eﬁ Aby precyzyjnie dopasowac zarejestrowane zdjecia objetosciowe, nalezy uzy¢ ikony Volume
Registration (rejestracji objetosci) na pasku narzedzi, aby otworzy¢ interfejs rejestracji objetosci.

Powyzsze narzedzia sa dostepne przed skorzystaniem zILandmark Selector (selektora charakterystycznych

struktur); jednakze usilnie zaleca si¢, aby narzedzia Registration (rejestracji) uzyé przed narzedziem Volume

Registration (rejestracja objetosci).

Wybra¢ ikong Volume Registration na pasku narzedzi, aby otworzy¢ interfejs rejestracji objetosci.
Klikna¢ lewym przyciskiem myszy jakiekolwiek dwuwymiarowe przekroje poprzeczne, aby umiesci¢ srodek

pola VOI (Volume of Interest, wybrana objetos¢). Pole VOI mozna w kazdej chwili przesuna¢ po kliknigciu
innego miejsca na jednym z dwuwymiarowych przekrojéow poprzecznych.

Target Volume Size (rozmiar docelowe;j

objetosci):

Automatyczna rejestracja oparta na obrazach objetosciow.., P e R_L Size (rozmiar P—L) deﬁniuje SZCIOkOéé
Rozmiar docelowe] objgtosci boczna (mm) pola wybranej objetosci (VOI)
Rozmiar P-L: A — ® A-P Size (rozmiar P-T): definiuje szerokos$¢

) 55 [ Aktualizacia rozmiaru I , . . ;.
Rozmiar A : przéd-tyt (mm) pola wybranej objetosci (VOI)
Rozmiar HF: 40 BByt v ® H-F Size (rozmiar G-D): definiuje szerokos¢
e l [ o I gora.—dol (mm) Pola Wybrane! ob)c;tosa.(\/ QI)
® Nacisnac¢ przycisk Update Size (aktualizuj

rozmiar), aby wyswietli¢ aktualny rozmiar pola
VOI w oknie renderingu

Wybraé przycisk Perform Registration (dokonaj rejestracjt), aby uruchomic automatyczny proces
rejestracii dla wybranego pola VOI. Czas trwania procesu zalezy od sprzetu komputerowego; jakkolwiek
z reguly, im wicksze jest pole VOI, tym wigcej czasu potrzeba na przeprowadzenie automatycznej
rejestracil.
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Na nastepujacych obrazach pokazano, jak wyglada pole VOI wokél podstawy czaszki nalozonych na
siebie obrazéw sprzed 1 po operacji (gorny obraz) oraz wyniki procesu automatycznej rejestracji (dolny
obraz).

Nalezy zwroci¢ uwagg, jak profile obu podstaw czaszki sq doktadnie zréwnane po procesie automatyczne;j
rejestracijl. Zastosowane pole VOI ma charakter domyslny (x, y, z) = 50 mm x 50 mm x 40 mm.

2/
R4

| PETT P ST TR T s o o S P I BB PTG o
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Natozenie: réznica miedzy plikami .vdata i .odata

Po pomyslnym zarejestrowaniu innego zdjecia na oryginalnych danych objetosciowych program Invivo pozwala
na zapisanie natozonych danych za pomoca przycisku Save Superimposition (zapisz nalozenie). W tym rozdziale
opisane sg kolejne réznice migdzy plikami wyjsciowymi (.vdata i .odata) oraz sposéb korzystania z nich.

.vdata

Informacje zapisane w pliku .vdata obejmuja punkty rejestracji i $ciezke do odnalezienia natozonych danych
zdjecia. Po ponownym otwarciu oryginalnego zdjecia w zakladce Superimposition (nalozenie) nacisnac przycisk
Load Superimposition (zaladuj nalozenie) izatladowa¢ wybrany plik .vdata. Pozwoli to na przejrzenie

nalozonego obrazu bez koniecznosci ponownej rejestracji charakterystycznych struktur.

.odata

Informacje zapisane w pliku .odata zawieraja dane o orientacji oryginalnego zdjecia (a nie zdjecia nalozonego).

Dzigki tym informacjom mozna ustawic takze konkretne orientacje dla innych przypadkow:

Aby zaimportowaé nows orientacje, nalezy przejs¢ do polecenia File (plik) w pasku menu 1 wybra¢ ,,Import
New Orientation” (importuj nowg orientacije). Wybra¢ wymagany plik .odata, a przypadek automatycznie zmieni

SwWoja, orientacjeg.

"{ Inviva3 - [Ancnymeous 997157115978753110798473497084]

[ Hw]

<[ Plik | Edytuj Widok Pomoc

Otwarz... Ctrl+0
Zamknij

Zapisz Ctrl+S
Zapisz jako...

Zapisz jako projekt...
Eksportuj DICOM & przegladarke...
Eksportuj na dysk CD ...

Zataduj plik...

Druku;j... Ctrl+P
Podglad wydruku
Ustawienia druku...

Konfiguracja ulkdadu wydrulku...

FI
Informacje o przypadku
Informacje o systemie
Preferencia...
[Clrientacja importu l
P Zakoncz
8
Fienwatng Matozony
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Funkcje widoku galerii

W zakfadce widoku Gallery (galeria) mwina pobrai obragy, ktire ostaly prechwycone. Ponadto obragy mogna
gaimportowal lnb wyeksportowac do wybranej lokalizagi. W celu opisania przechwyconyeh djeé, mozna dodaé do nich komentarze lub

notatki,

[ i’ - (ancmymous Patiens]
iy Widok Pomac

Przckré] | Renderowanic objgtoéciowe | Przcked) tuku | implant | Planawanic protetyczne | Staw

Obstnjbuszace

[ —

Impan beazy.

[—

ia | Nakradanic badaf | Galeria

Mode! | Analiza tréjwymisrowa | MD Studio | Raport | tqczenic badan
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Galeria: pasek narzedzi

Ponizej przedstawiono pasek narzedzi 1 narzedzia zatadowane w zakladce widoku galeri:

il

I%Ctop Image (obetnij obraz): pozwala na obcigcie 1 zapisanie przechwyconego obrazu.

Galeria: panel sterowania

Gallery (galeria): podaje liste wszystkich przechwyconych obrazéw:

¢ Kazdy z tych obrazéw ma ,,Name” i, Type” (nazwe 1 typ), ktore

Obrazy: mozna zmieni¢ po podwdéjnym kliknigciu tekstu.

Eazr“a_ | ;”’ . = ® Remove Selected (usun wybrane): usuwa obraz z listy obrazow.
CElUzIonal rZec W_',: .. . .

AnataModel Service Preschwy = | ® Crop Selected (obetnij wybrane): pozwala na obcigcie obrazu

DICOM Integration Przechu, Obr ble rootam IﬂVl o

DICOM Integration w/ ABO Frzechi, w S p g u VO.

Soft Tizsue Frzechw .

Soft Tissue w/ Skull Przechw, ImPOtt Images ImPOftu] Obfazy :

Skull Render Frzechu,

i ea Horleiig hrzeciing ® Wybra¢ obrazy do zaimportowania (.jpg, .bmp, .png) z zewnetrznego

30 Face Modeling Przechi, = L, o . .

oL i " zrédla do zakladki Gallery (galeria).

[ Dberiibiezace | Za pomocg tego narzedzia mozna importowac zdjecia pacjentow do

Operacie na cbrazach oprogramowania Invivo celem przechowania po zapisaniu w pliku
() Wezpstkie (@) Wybrano IﬂVlVO

’ Usur J ’ Ekspart... l

EXpOft (eksport):
® Pozwala na eksport wszystkich obrazéw z listy obrazéw do $ciezki
okreslonej w oknie dialogowym, ktére si¢ otworzy.

| Importuj obrazy. .. ‘

Komentarze: ® Pliki mozna zapisa¢ w jednym z nastgpujacych formatéw: .jpg, .bmp
lub .png.

® Uwaga: pliki nalezy eksportowac jako typ .jpg, aby zapewnic
eksport w rozmiarze rzeczywistym.

Email:

Przechwytuje wszystkie obrazy do gotowej do wystania wiadomosci e-mail.

Granica skali szaroéci

Comments (komentarze):

Jasnoss ® Pole tekstowe wyswietla komentarze o obrazie wyswietlonym w oknie
renderingu.
o ¢ Komentarze mozna dodawac lub zmieniaé, edytujac je w polu na
komentarze.
Bkt Opcje dotyczace obrazéw dwuwymiarowych:

Elementy sterowania dla obrazéw dwuwymiarowych. Wiecej informacji
mozna znalez¢ w rozdziale Galeria: opcje dotyczace obrazow

dwuwymiarowych.
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Galeria: okno renderingu

W tym oknie mozliwe jest przegladanie przechwyconych izaimportowanych obrazéw. Galeria jest szczegolnie
uzyteczna do przeprowadzenia diagnostyki dla danego przypadku. Nalezy pamietal, ze zdjecia z galerii beda
zapisane tylko wtedy, gdy caly plik zostanie zapisany ponownie, poniewaz w przeciwnym razie jakiekolwiek
uchwycone obrazy zostang utracone.

Wiecej informacji na temat sterowania i dostosowywania tych obrazéw mozna
znalez¢ w rozdziale Nawigacja po obrazach (str. 31).
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Galeria: dodawanie obrazéw do galerii

Przechwycenie pojedynczego zdjgcia do galerii. Istnieje mozliwos$¢ przechwycenia jednego obrazu

w obrebie jakiegokolwiek widoku bez dodawania innych cz¢sci okna renderingu. Gdy uzywana jest funkcja
Capture to Gallery (przechwy¢ obraz do galerii), na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe przedstawiajace opcje
dotyczace czgici okna renderingu, ktére maja by¢ przechwycone.

Opcje podane w kazdym oknie dialogowym bedg si¢ r6zni¢ w zaleznosci od zaktadki Invivo, jaka jest
obecnie wyswietlana; ponizej podano przyklad okna dialogowego, jakie si¢ otwiera w zakladce przekroju
tuku:

Wybierz obraz do przechwycenia (R Oknlo c.l.lalogowe do przechwytywania
z galerii:

@ Caky widok ® Caly widok — przechwytuje zrzut ekranu

&J z okna renderingu
® Osiowy — przechwytuje widok warstwy

=1 Pantamograrm . A . , .
] osiowej i zadnych innych czg¢sci okna

"1 Przekroje poprzeczne renderingu

® Pantomogram — przechwytuje widok
pantomogramu i zadnych innych czesci
okna renderingu

1 Doy

<

Przyklad: Przechwytywanie przekroju

tuku do galerii
® Przekroje poprzeczne — przechwytuje

seri¢ warstw, jakie sa w oknie renderingu

Opcje w kazdym oknie dialogowym Select Image to Capture (wybierz obraz do przechwycenia):

Uwaga: niektére opcje w oknie dialogowym Select Image to Capture (wybierz obraz do przechwycenia) sa
wyszarzone (wylaczone). Dostepne opcje sg zalezne od konkretnego ukladu, jak réwniez od zaktadki
widoku.

Section (przekrdj) Whole View (caly widok)
Warstwy Axial, Coronal, Sagittal (osiowe, czotowe,
strzalkowe)
Poprzeczny (wyswietla Custom Cross Section lub 3D
Volume; niestandardowy przekrdj poprzeczny lub
objetos¢ tréjwymiarowa)

Volume Rendering Brak okna dialogowego
(rendering objetosciowy)
ArchSection (przekro; Whole View (caly widok) Pano (pantomogram)
tuku) Axial (osiowy) Cross Sections (przekroje
poprzeczne)
Implant (implant) Whole View (caly widok) Para Arch (réwnolegly tuk)
Main Volume (gtéwny Pano (pantomogram)
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TM]J (staw skroniowo-
zuchwowy)

Super Pano (super
pantomogram)

Super Ceph (super

cefalometria)

Superimposition
(nalozenie)

Model

obraz obj¢tosciowy)

Axial (osiowy)

Cross (poprzeczny)

Density (gestosc)

Whole View (caty widok)

Axial (osiowy)

Left Pano (lewy
pantomogram)

Whole View (caty widok)

Pano (pantomogram)

Front Volume (obraz
objetosciowy czolowy)

Brak okna dialogowego

Whole View (caty widok)

Main Volume (gtéwny
obraz obj¢tosciowy)

Axial (osiowy)

Normal Layout
(normalny uktad)

Occlusal Layout (uktad

Zgryzu)

Composite Layout (uktad

ztozony)

Arch Volume (obraz
objetosciowy tuku)
Front Volume (obraz
objetosciowy czolowy)

Left Cross Section (lewy
przekréj poprzeczny)
Right Pano (prawy
pantomogram)

Right Cross Sections (prawe
przekroje poprzeczne)

Axial (osiowy)
Preview Pano (podglad
pantomograficzny)

Coronal (czotowy)

Sagittal (strzatkowy)
Imposed Volume (natozony
obraz obj¢tosciowy)

Brak okna dialogowego

Whole View (caly widok)

Lower Occlusional (zgryz
tuku dolnego)

Upper Occlusional (zgryz
tuku gérnego)

Whole View (caly widok)
Composite 1-9 (uklad
ztozony 1-9)

ANAO003 wersja popr.C. 16 Czer. 2017

strona 123 z 220

UM-INV-POL-53C



Okno dialogowe do przechwytywania z galerii:

Przechwy¢ do galerni

E2sd]  Name (nazwa): Image label

Mazwa

Top:

Komentarze:

Przekrd) buku

Przechwycono

Ainuluj

(etykieta obrazu)

Uwaga: nazwa obrazn musi byé
niepowtargalna i inna niz nazwy
pozostatych obrazow przechwyconych

w galerii, jednak nie musi awierac adnych
gnakow spegalnych.

Type (typ): typ obrazu — mozna go

ustawic z rozwijanego menu jako
Captured (przechwycony) lub Photo
(foto).

Comments (komentarze): w tej
czescl mozna zataczy¢ dodatkowe

komentarze o obrazie.
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Galeria: opcje obrazu dwuwymiarowego
Zakladka Gallery (galeria) jest kompatybilna z obrazami dwuwymiarowymi DICOM ima kilka funkcji, ktore
umozliwiaja lepsza obstuge tego formatu obrazéw:

Otwieranie dwuwymiarowych plikow DICOM

Po zleceniu otwarcia dwuwymiarowego obrazu DICOM program Invivo automatycznie przejdzie
w tryb, ktory wylacza funkcje tréjwymiarowa. Tylko zaktadka galerii bedzie dostepna
w oprogramowaniu, a plik DICOM pojawi si¢ jako obraz galerii.

Jezeli dwuwymiarowy plik DICOM jest powigzany z obrazem tréjwymiarowym jako obraz przewodni,
otwarcie obrazu objetosciowego automatycznie zaimportuje ten obraz przewodni na liste galerii.

Opcje dotyczace obrazéw w skali szaro$ci Granica skl szarossi

1

Jastiodc

Dla obrazéw w skali szarosci w galerii uzytkownik ma
opcje dostosowania kilku ustawien, jak np. Gray Scale

Threshold (granica skali szarosci), Brightness (jasnos¢), ) I
. . . trazt
Contrast (kontrast) 1 Sharpening (wyostrzanie). o ]
Aktualizacje do tych obrazéw sa zapisywane i zawsze Brak wyostrzania -

odzwierciedlajg uaktualnione ustawienia, gdy obraz jest

wybrany z galerii oraz gdy zostal
zapisany/wyeksportowany, a nastepnie
otwarty/zaimportowany z powrotem do InVivo.

f Eksportuj wszystkie okna dialogowe [-L'—r
Eksport do DCM/JPG/PNG/TIF/BMP
Ekszportuj folder
. . , C:hl zershjoyce. tonghD ocumentshanat : Zmiet
Dowolny obraz z galerii mozna eksportowa¢ do il
Format abrazu JFG A

ktéregokolwiek z powyzszych formatow, uzywajac
przycisku Export... (eksportuj...). Przy zapisywaniu
pojedynczych obrazéw z galerii do pliku dostepne
beda nastepujace formaty obrazéw (JPG, PNG, BMP).

[Uzpe formatu JPG, aby zachowad naturalng skalg)
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Funkcje widoku modelu

Zaktadka widoku modelu to miejsce, w ktorym mozna pregladaé AnatoModel lub djecie 3D pagienta orag przeprowadzal
symulacie  chirnrgiezne lub ortodontyczne, jak rownies prognogy tropyymiarowe dotyexace thanek migkkich. AnatoModel to
tropwymiarowy, cyfrowy model do badania, utworgony przez Anatomage 3a posrednictwen usingi dla poszezegolnych prypadko.
Dane DICOM pagienta sq wysytane do firmy Anatomage, gdzie sq modelowane 1w celu ntworzenia najbardziej zaawansowanego
dostepnego modelu do badan. Dzieje sig tak dlatego, gdyz AnatoModel obejmmpe takie struktnry anatomicne jak korzente, rowjajace
Sig geby, wklinowante, kost zebodolowa itp., podezas gdy inne modele nkazuja tylko korony zebow. Ustuga tripwymuarowego djecia,
ktorg ofernje Anatomage, jest tutaj takse dostgpna. Firma Anatomage opracowata technologie do polacgenia djecia cgolowego
pacjenta i jego tomografii komputerowe), aby stworgyé trojwymiarowy model, ktdry pokrywa eskanowane dane.

Wszelkie rysunki nerwow, planowanie implantow lub naktadanie na siebie obrazom, ktdre ostaly wykonane, beda taksze widoczne
w zakladce widokn modeln. Kaida poycie moina wlaczyé/ wylacgyé niezalesnie, aby zobaczyi, jak te ws3ystkie uklady laca sie
g danymi objetoscionynii.

[ o5 - PArommus Patient]

@ Pk oy widek Pommoc
RUSEFRETFRAP T AL i pady
Przekréj

Przcint] tuku | impiant | Planowanie prote

)| Rendermwanic abjgto ciowe

Ustamerse

Jakoit

Wigcej informacji na temat zaktadki widoku modelu i ustugi AnatoModel mozna znalez¢ w podreczniku do
AnatoModeln.
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Model: pasek narzedzi

Ponizej przedstawiono pasek narzedzi i narzedzia zaladowane w zakladce widoku modelu:

RERUVEFEVLAR TV ATE i MERY

Reset View: (reset widoku): resetuje okno renderingu do oryginalnego rozmiaru widoku.

strzatkowa pacjenta.

k. Left View (widok zlewej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukazac lewa plaszczyzne
'%‘ Left % View (widok % z lewej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ lewa
plaszczyzne strzatkows pacjenta pod katem 45°.

§  Frontal View (widok czolowy): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ przod pacjenta.

v

Right % View (widok %4 z prawej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ prawa
plaszczyzne strzatkows pacjenta pod katem 45°.

law

Right View (widok 2z prawej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukazaé prawa
plaszczyzne strzatkowa pacjenta.

»e

Top View (widok z gory): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ widok znad pacjenta.

Bottom View (widok z dolu): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ widok spod

pacjenta.

Back View (widok z tylu): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ widok z tytu.

Marker (znacznik): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢ punkt na zdjeciu, a pojawia si¢
wspolrzedne X\Y,Z (poprzeczna, strzalkowa, pionowa). Klikajac punkt iprzesuwajac kursor,
mozna dokona¢ modyfikacji punktow. Kliknigcie tego punktu inacisnigcie klawisza ,,Delete”
usunie punkt. Funkcje elementéw sterowania widokiem pozwalaja na dwuwymiarows projekcje
wartosci, ich ukrycie lub wyeksportowanie do raportu.

+ Q> d

Distance Measurement (pomiar odleglodci): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢ na zdjeciu
2 punkty — wyswietlony zostanie laczacy je odcinek. Klikajac punkt i przesuwajac kursor, mozna
dokona¢ modyfikacji punktéw. Kliknigcie tego pomiaru i naci$niecie klawisza ,,Delete” usunie
punkt.

E

W,
N

Angle Measurement (pomiar kata): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢ na zdjeciu 3 punkty,
a miedzy nimi pojawi si¢ kat. Klikajac punkty sterujace 1 przesuwajac kursor, mozna dokonac
modyfikacji pomiaréw. Klikni¢cie tego pomiaru i naci$nigcie klawisza ,,Delete” usunie punkt.

N

o Polygonal Measurement (pomiar wielokatowy): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢
{_‘ nieograniczona liczbe punktéw na zdjeciu, a pojawi si¢ faczna warto$¢ miedzy punktem pierwszym
a ostatnim. Klikniecie prawym przyciskiem myszy oznacza zaznaczenie ostatniego punktu. Klikajac
punkt iprzesuwajac kursor mozna dokona¢ modyfikacji punktow. Klikniecie tego pomiaru
1 naci$nigcie klawisza ,,Delete” usunie punkt. Funkcje elementéw sterowania widokiem pozwalaja

na dwuwymiarows, projekeje wartosci, ich ukrycie lub wyeksportowanie do raportu.

Toggle Grid (przelaczanie siatki): przelacza miedzy czterema réznymi ukladami siatki w celu
E 11 dokonania prostej oceny rozmiaréw, pomiaru 1 umiejscowienia w przestrzeni.
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Information Display (wyswietlenie informacji): wyswietla lub ukrywa informacje osadzone w
danych.

o View Sequence (sekwencja widokéw): pozwala na utworzenie niestandardowych sekwencii
ﬁ kamery do przechwycenia filmu. Wigcej informacji oraz opis zamieszczono w rozdziale
Sekwencja widokéw w renderingu objetosciowym (str. 53).

Background (tlo): umozliwia zmiang koloru tla.

% Setup View (widok konfiguracji): pozwala na przegladanie widokéw réwnoleglych lub
perspektywicznych w tréjwymiarze. Opcje ukladu adnotacji mozna zmienia¢ w Setup View
(widoku konfiguracii).

l'_a+_ Show/Hide Annotation (pokaz/ukryj adnotacje): ukrywa/pokazuje komentarze wykonane na
obrazie objetosciowym w zakladce widoku renderingu objetosciowego. Opcje uktadu adnotacji
mozna zmienia¢ w Setup View (widoku konfiguracii).

Ostrzezenie: jakikolwiek nieprawidlowy pomiar moze prowadzi¢ do powiktan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan
leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na takich nieprawidlowych pomiarach. Jest rzecza niezwykle wazna, aby
uzytkownik koncowy nauczyl sie, jak prawidlowo wykonywa¢ pomiary i wlasciwie uzytkowaé wszystkie narzedzia
pomiarowe. Dokladnosé pomiaru zalezy od danych obrazu oraz sprzetu skanujacego, ktéry wygenerowal dane obrazu.
Pomiar nie moze by¢ bardziej precyzyjny niz rozdzielczo$¢ obrazu. Oprogramowanie podaje warto$¢ oparta na punktach
wybranych przez uzytkownika. Ze wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie
okreslone. Widoczna granica zalezy od biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granica moze si¢ przesuwa¢ w miare,
jak uzytkownik dostosowuje jasnos¢ ikontrast. Uzytkownik musi zrozumie¢ ograniczenia warto$ci pomiaru, zanim
zastosuje je w odniesieniu do pacjenta. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub  problemdw
oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidiowym stosowaniem narzedzi

pomiatu prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Model: panel sterowania

Layout (uktad graficzny):

H’,kf?ﬂdnrmalny 0 Zayzowy ® Normal (normalny) pokazuje cyfrowe modele w normalne;j
@ Zozony orientacji pacjenta wzdluz wskazanego renderingu
Modele objetosciowego.
g ;k:f"a ) = Eﬁg‘ffezmzy P ® Occlusal (zgryzowy) pokazuje oba luki z perspektywy
/| Gdrna szczeka
[¥] Dolna seczeka |2 L o zcgryzu. . . . .. .
] Nery Nichrasatsstate omposite (zltozony) pokazuje jednoczesne ztozenie wielu
7] PodstawatB0 szczeki widokéw modelu.
Lj: T;:::EESE » Models (modele):
@] Zab e Skin Opacity (nieprzezroczysto$¢ skory): steruje
@] Zab nieprzezroczystoscia modelu skoéry z uslugi Anatomodel lub
¥l Zab analizy tréjwymiarowe;.
& Z5b ® Jaw Opacity (nieprzezroczystos¢ szczeki): steruje
['_'“ _th' - X — nieprzezroczystoscia kosci zgbodotowej/ jej podstawy
1 = : @ z ustugi Anatomodel.
Okbijstose ® Models (modele): osobne, cyfrowe modele (implanty, nerwy,

[ 'widaczne z¢by, natozenie) mozna wlaczy¢ lub wytaczyé w oknie
: Wiydwiet] zmiang renderingu
[ Jaknsé ’

- ® Settings (ustawienia): sterowanie ustawieniami elementéw

Jasnogé 9 bgda%cych na liscie mgdeh. Przed naci$nigeciem przycisku
nalezy wybra¢ na liScie model.
K.ontrast
() Volume (objetosc):
Praycinarie o Wybra.é OchQ Vi§ibl<°: (Widoczne), aby prz.elacczaé mif;dzy
Flwhacz = Prera rende.rmglem objetosciowym a deela@l cyfrow.yrm.
® Przycisk View Change udostepnia opcje renderingu
B, Stk £ ooy obj¢tosciowego, takie jak ,,Soft Tissue”, ,, Teeth” (tkanka
© Czofomy © tuk migkka, zeby) itp.
)} ® Brightness i Contrast (jasnosc i kontrast) obrazéw mozna
B dostosowaé paskiem suwaka.
IJaw.-'—‘xrticuIatiu:un v] | Edytuj | Clipping (przycinanie):
- 7 ® Zaznaczy¢ opcje Enable (wlacz), aby uzyskac warstwy
J obrazu wzdluz wstepnie zdefiniowanych plaszczyzn
[ FRopoceni | [ Ocbwarzs | anatomicznych (sagittal, axial, coronal; strzatkowa, osiowa,
[rpmm— | p———— czotowa). Przycietym obszarem mozna sterowac, przewijajac

myszg lub paskiem suwaka.

[ Frzewidywanie tkanki miskkig) I

® Aby przelaczy¢ widok na strong przeciwna, wybrac ,,Flip”
Adnotacje (przerzué).
[¥] widoczne

Simulation (symulacja):

Aby utworzy¢ nows symulacje, nalezy:

® Wybra¢ symulacj¢ TeethMovement (ruch z¢gbéw) albo JawMovement (ruch szczeki), lub nacisna¢ Edit
(edytuj), aby utworzy¢ nazwe wlasna.

® Przesunaé paskiem suwaka w prawo, aby wskaza¢ punkt koncowy.
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¢ Kliknac¢ cyfrowy model, aby go przesunac (albo pojedyncze zeby, albo cale tuki) za pomoca widgetu do
przesuwania.

® Po osiggnieciu ostatecznej pozycji za pomoca widgetu do przesuwania w tréjwymiarze nacisnaé przycisk
Start, aby powrdci¢ do pierwszej klatki

® Nacisna¢ Play (odtwarzaj), aby obejrze¢ symulacje ruchu.

® Nacisnac¢ przycisk Soft Tissue Prediction (prognoza dotyczaca migkkich tkanek), aby utworzy¢
symulacje prognozy dotyczacej migkkich tkanek. Jest to wylacznie mozliwe przy uzyciu tréjwymiarowego
zdjecia i AnatoModelu skory.

Annotation (adnotacje):
Elementy sterujace widocznoscig znacznikéw komentarzy w oknie renderingu.

Model: okno renderingu

To okno pozwala na pregladanie AnatoModels, Zdjec trojwymuarowych i symulaci, przy cgym, aby funkga ta dzialata, wsgystkie te
ustugi muszq byé zamowione osobno dla kagdego prypadku. Uslugi te zapewniaja doskonate dane diagnostyczne i material do
prezentowania prypadkor.

Wiecej informacji na temat sterowania i dostosowywania tych obrazéw mozna
znalez¢ w rozdziale Nawigacja po obrazach (str. 31).
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Czesto wykonywane zadania

Jak wykonaé€ rysunek nerwu

Przejs¢ do zakladki ArchSection (przekrdj tuku).

Upewnic¢ sig, ze Pano (pantomogram) jest w trybie Slice (warstwy, nie rentgena).

Dostosowaé najnizszy punkt ogniskowy w taki sposéb, aby na obrazie pantomograficznym byl
widoczny rysunek nerwu.

Przesuna¢ kursor na Pano Image (obraz pantomograficzny).

Przeanalizowac szlak nerwu, korzystajac z kotka myszy.

Jezeli nerw nie jest wyraznie widoczny, dostosowac najnizszy punkt ogniskowy.

Gdy nerw zostal zidentyfikowany za posrednictwem obrazu pantomograficznego, nacisnaé przycisk
New Nerve (nowy nerw) w panelu sterowania.

Poczawszy od otworu zuchwowego, wybiera¢ punkt po punkcie.

Jezeli nerw nie jest wyraznie widoczny, uzy¢ kotka myszy, aby znalez¢ ten nerw i kontynuowac
wybieranie.

Jezeli nerw zostal narysowany obok otworu brédkowego, przesunaé wskaznik do widoku przekroju
poprzecznego.

Uzy¢ kotka przewijania, aby znalez¢ ujécie nerwu.

Wybraé punkty laczace ujscie nerwu.

Nacisna¢ Done (gotowe) w panelu sterowania, aby zakonczy¢ rysowanie nerwu.

Ostrzezenie: Jezeli jakikolwiek nerw zostal narysowany niezgodnie z jego rzeczywistym szlakiem, moze to prowadzi¢ do
) Y g g ) ) >

rysunek. Krytyczne znaczenie ma fakt, aby uzytkownik koficowy nauczyl sig, jak prawidlowo wykonywa¢ rysunki nerwu.
W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub probleméw oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytafi
lub zastrzezeni zwiazanych z prawidlowym stosowaniem narzedzi pomiaru prosimy o kontakt pod numerem +1 (408)

885-1474 lub adresem info@anatomage.com.

: powiklan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte o nieprawidlowy
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W jaki sposob tworzy¢ raporty w rozmiarze rzeczywistym

Przejs¢ do zakladki ArchSection (przekréj tuku).
Zaznaczy¢ pole Adjust (dostosuj) w czesci Vertical Range and Orientation (zakres pionowy i orientacja).
Dostosowa¢ Upper i Lower Limit (gorna i dolng granicg) poprzez przeciagnigcie zielonych linii, a
nastepnie usunaé zaznaczenie Adjust (dostosuj).

Dostosowa¢ Focal Trough (najnizszy punkt ogniskowy) czyli Arch Spline, krzywa tuku) lub ponownie
narysowac krzywa tuku, naciskajac przycisk Create Arch Spline (utworz krzywa tuku).

Zmieni¢ Layout Mode (tryb uktadu) na ,,Print Out” (wydruk).

Zmieni¢ na wymagany Layout (uklad) za pomoca przycisku Change Layout (zmien uklad).
Dostosowa¢ szerokos¢ 1 odstep przekroju poprzecznego.

Przesunac¢ kursor, aby ustawi¢ przekroj poprzeczny w wymaganej lokalizaciji.

W trybie Print Out (wydruku) uzytkownik nie moze powigkszac¢ obrazéw, poniewaz majg one by¢
drukowane w rozmiarze naturalnym.

Jezeli wymagana struktura nie jest widoczna w przekroju poprzecznym, dostosowaé kursor osiowy lub
najnizszy punkt ogniskowy.

Przelaczy¢ obraz pantomogramu na tryb X-ray (rentgena) i wlaczy¢ Ruler (linijke).

Wiaczy¢ Arch Spline Ruler (linijke krzywej tuku) 1 wylaczy¢ punkty sterowania krzywej tuku.
Wylaczy¢ kursor, jezeli to konieczne.

Przej$¢ do menu View (widok) i wybraé ,,Capture to Gallery” (przechwycenie obrazu do galerii).
Przejs¢ do zakladki Gallery (galeria).

Sprawdzi¢ Print Preview (podglad wydruku) w menu File (plik) i wydrukowa¢ strong testowa.

Aby zmieni¢ format, przej$¢ do Print Layout Setting (ustawien ukladu wydruku) w menu File (plik).
Aby doda¢ wtasne logo, nalezy zamieni¢ plik ,,printLogo.bmp” z folderu instalacyjnego. Folder
instalacyjny to typowo ,,C:\Program Files(x86)\ Anatomage\InVivoDental”.

Po zmianie Print Layout Setting (ustawienia uktadu wydruku) nalezy upewnic sie, ze tryb ,,Print Out”
(drukuj) zostal ponownie wybrany przed ponownym przechwyceniem obrazu. W przeciwnym wypadku

obraz nadal moze by¢ w poprzednim Print Layout Setting (ustawieniu ukladu wydruku).

Inne zakladki z drukowaniem w naturalnej wielkosci

® Non-Whole (czg¢sciowy) widok petnoekranowy przekroju (dwukrotnie klikna¢ modut renderowania,

aby otworzy¢ go w widoku pelnoekranowym).

® TM]J (staw skroniowo-zuchwowy) w trybie Print Out (uklad wydruku) (warstwa osiowa nie bedzie
miata naturalnych rozmiaréw).

® Pano (pantomogram) w Super Pano (superpantomogramie)

® Super Ceph (super cefalometria) w trybie Print Out (uktad wydruku)
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Ostrzezenie: jakikolwiek nieprawidlowy pomiar moze prowadzi¢ do powiktan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan
leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na takich nieprawidlowych pomiarach. Jest rzecza niezwykle wazna, aby
uzytkownik konicowy nauczyl sig, jak prawidlowo wykonywa¢ pomiary i wlasciwie uzytkowaé wszystkie narzedzia
pomiarowe. Dokladnosé pomiaru zalezy od danych obrazu oraz sprzetu skanujacego, ktéry wygenerowal dane obrazu.
Pomiar nie moze by¢ bardziej precyzyjny niz rozdzielczo$¢ obrazu. Oprogramowanie podaje wartos¢ oparta na punktach
wybranych przez uzytkownika. Ze wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie
okreslone. Widoczna granica zalezy od biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granica moze si¢ przesuwacé w miare,
jak uzytkownik dostosowuje jasnos¢ ikontrast. Uzytkownik musi zrozumie¢ ograniczenia warto$ci pomiaru, zanim
zastosuje je w odniesieniu do pacjenta. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub  problemdw
oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidiowym stosowaniem narzedzi

pomiaru prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Jak utworzy¢ widok drog oddechowych

® Nalezy przej$¢ do zaktadki Volume Render (renderingu objetosciowego).

® Wybra¢ wstepne ustawienie Inverse (odwrocenie).

® Zmniejszy¢ Opacity (nieprzezroczystos¢) tak, aby wewnetrzna struktura zaczela by¢ widoczna.

® Zmieni¢ punkt widzenia na Top View (widok z gory) (nacisna¢ przycisk Top View na pasku narzedzi).
® Uzy¢ narzedzia do rzezbienia, aby usunaé niepotrzebng czesé.

® Zmieni¢ punkt widzenia i powtorzy¢ operacje rzezbienia.

® Po wyodrebnieniu wymaganej drogi oddechowej zwigkszy¢ Opacity (nieprzezroczystosé).

® Dostosowac Brightness i Contrast (jasno$c 1 kontrast), aby ustawi¢ odpowiednia wizualizacje.

® (Narzedzie Airway Measurement [pomiar drég oddechowych] takze pokazuje widok drég
oddechowych, ktoéry jest oznaczony réznymi kolorami w zaleznosci od obszaru. Ta metoda odwrocenia

pozwala na obejrzenie drég oddechowych bez oznaczenia kolorami).
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Jak utworzyé symulacje i wideo AnatoModelu

Symulagie wymagaja ngycia ustngi AnatoModel, zapewnianeg dla kagdego priypadkn 3 osobna przez firne Anatomage. Ustnga
AnatoModel mozze obejmowac niektdre lub wsgystkie 3 nastgpujacych funkgi:

® Osobno posegmentowane, cyfrowe modele uzebienia pacjenta

® Posegmentowane cyfrowe modele szczgki 1 zuchwy pacjenta

® Tréjwymiarowe zdjecie nakladki na profil migkkich tkanek pacjenta

Dodatkowe informagje o ustudze AnatoModel mosna ngyskaé w firmie Anatomage pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem
info@anatomage.com.

® Przejs¢ do zakladki Model (model). Symulacia

® W elementach sterowania widokiem modelu: | Jawdaticulation v || Edynj |
Simulation (symulacja), wybrac ~
z rozwijanego menu istniejaca symulacje 1 &

(TeethMovement, JawArticulation; ruch |
z¢bdw, ruch szczeki) lub utworzy¢ wlasna |
(wybra¢ Edit; edytuj).

® Przesunac pasek suwaka do samego konica
(klatka 100).

R ozpoczhij | | Odhwarza |

Odwwrac | | Kaoficowy |

| Przewidywanie tkanki miekkig |

® Wybra¢ dostosowanie modelu; pojawi si¢ widget do przesuwania.

® Uzy¢ widgetu do przesuwania, aby dostosowac ostateczna pozycj¢ modelu.

® Przesunigcie paska suwaka (klatka 0 do 100) przesunie model miedzy poczatkowa a konicows pozycja.

® Aby dostosowac posrednie pozycje modelu, przesuna¢ pasek suwaka do posredniej klatki (miedzy
klatka 0 a 100). Uzy¢ widgetu do przesuwania, aby dostosowac pozycje modelu.

® Przesunigcie paska suwaka (klatka O do 100) przesunie model od pozycji poczatkowej, poprzez
posrednia, az do koncowej pozyciji.
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ﬁ View Sequence (sekwencja widokow):

Aby utworzy¢ wideo symulacji, nacisnaé przycisk View
Sequence (sekwencja widokow) z paska narzedzi
modelowania Model Toolbar w celu otwarcia okna View
Sequencer Window (sekwenser widokow).

Podobnie jak w zaktadce widoku renderingu
objetosciowego (str. 53), mozna wstawiac sceny z roznymi
orientacjami, przycigciami, kolorystyka objetosci itp.
Dostosowa¢ obraz w oknie renderingu do wymaganych
ustawien (orientacja, kolorystyka objgtosciowa itp.)

1 przesunaé pasek suwaka symulacji do klatki 0.

Nacisna¢ Insert (wstaw) w oknie in View Sequencer
(sekwenser widoku).

Dostosowa¢ obraz w oknie renderingu do wymaganych
ustawien (orientacja, kolorystyka objetosciowa itp.)

1 przesunaé pasek suwaka symulacji do klatki 100.

Nacisna¢ Insert (wstaw) w oknie in View Sequencer
(sekwenser widoku).

W oknie View Sequencer (sekwenser widoku) przetestowac
wideo za pomoca przyciskdéw Start, Play/Pause
(odtwérz/wstrzymaj) i End (zakoficz).

Movie Capture (przechwycenie filmu):

Jezeli wideo testowe i sekwencja widokéw nie sa
satysfakcjonujace, nalezy wprowadzi¢ konieczne zmiany
(Insert [wstawi¢] nowe widoki lub Modify/Delete
[zmodyfikowaé/usunad] istniejace widoki).

Jezeli wideo testowe i sekwencja widokow sg
satysfakcjonujace, nacisna¢ VIDEO Capture
(przechwytywanie wideo), aby otworzy¢ okno Movie Capture
(przechwycenie filmu).

Dodatkowe opisy mozna znalez¢ w rozdziale na

temat zaktadki widoku renderingu obj¢to$ciowego, w
czesci dotyczacej sekwencji widokow (str. 53)

Capture (przechwyc) sekwencje widokéw, aby zapisaé
symulacje jako plik filmowy AVI.

Sekwenser widoku =
Edvcia sekwencii widokdw
View Wstaw I odyfikuy Lsuf
MNazwa Wt Mie.. Prz.  Spmul..
Wiew Kogé Wi dawbr.
Wigw Kogé Strz...
Wiew [ Wi Jawmbr.
“Wiew Kogt Wi
“Wiew Zeby LTS
Plik. sekwenci
Moy
Zaé\sz
Odbwarzacz sekwencii widok dw
[7] Petla
[ Rozpocznii| [ Odwarzaifwstzymai | [ Koriee | B0 klatekAwido
\ Frzechwylywanie WIDED
7 3
Przechwycenie filmu e ]
Caynnodc

Biezaca sekwencia widoku

Lok alizacia pliku filmowega
Mazwa plikwu:

tonghDocumentsiAnatomageCazeshdnonymous Patient, avi

Dostepne kodeki zainstalowane na tym komputerze

I Microsoft Video 1 b

K.onfiguruj

Klatki wideo i czas odiwarzania

klatek Awidok: 15

‘wiece] klatek sprawi, 2e film bedzie
phynnigjzzy
klatek/s: 15 ‘Wiece] klatek odbworzy film szpbciej

taceny czas
odtwarzania:

4 zec.  Liczba widokdw = FFY / FPS

Loga na zakofczenie

Flik. Frzeqladsj

obrazu

[odajlogo Czas ! 4 3 Tho

triwania:

Frzechwyd

Anuluj
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Dodatkowe moduly Invivo5

Nastepujacy moduly sg sprzedawane osobno. Wigcej informacji o tych modutach mozna uzyskac¢ od

Anatomage pod numerem 001 (408) 885-1474 lub info(@anatomage.com.
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Analiza 3D - funkcje modutu

ZLaktadka widokn Analiza 3D nkazuje pagenta w trgjwymiarowych rekonstrukgiach i umoglivia badante struktur wewnetrmnych
orag, wezesnie] niedostgpnych struktur anatomicznych pagenta. Dzigki 3DAnalysis uzgytkownik mose konstruowac rigne strufktury
charakterystyczne i profile, obliczal pomiary dwu- i trgpwymiarowe oraz, twor)¢ raporty 3 wynikani analiy,.

4 1rvives - [Anonymeus Patient]

=15
< Pik_EdywjWidok Pomoc 2

RELEFETR VAR MEOERTH P2

Przeki] | Renderowanie objgto

Przekrdj tuku | Implant | Planowanie protetyczne | Staw skioniowo-zuchwowy | Pantomagram | Cefalemetria | Nakradanie badai | Galeria | Model | Analiza tréjwymiarowa  MD Studio | Raport | £gczenie badai

Utigez ysunsk

Jakose

Tharka Thanka mighca +
migkkaskois 1 kede2
Zew i
AIG Skelaszacics
[r—
Jzsrast
Koozt
Prayeinarie
Whaez Priaut
 Shzatkony Osiomy
Caskomy. bk
Modsle

V| widectme [ Siumowanie widocanotcia

Skéra

| Pokat skévg
Saomiat

Rysurki

Przedeatisg

Aninacis madsl

HUM
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Analiza 3D: pasek narzedzi

Ponizej przedstawiono pasek narzedzi i narzedzia zaladowane w zakladce widoku 3DAnalysis:

RUREFETPRGTVAMR iREOSET B FH2C

R
;
%

Lol i

& B d

o

=1

Reset View (reset widoku): resetuje okno renderingu do oryginalnego rozmiaru widoku.

Left View (widok zlewej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukazac lewq plaszczyzne
strzatkowa pacjenta.

Left %4 View (widok %4 z lewej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ lewa plaszczyzne
strzatkowa pacjenta pod katem 45°.

Front View (widok czolowy): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ przéd pacjenta.

Right % View (widok % z prawej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ prawa
plaszczyzne strzatkows pacjenta pod katem 45°.

Right View (widok z prawej): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ prawa plaszczyzne
strzatkowa pacjenta.

Top View (widok z gory): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ widok znad pacjenta.

Bottom View (widok zdolu): automatycznie zmienia polozenie tak, aby ukaza¢ widok spod

pacjenta.

Marker (znacznik): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢ punkt na zdjeciu, a pojawia si¢
wspolrzedne X, Y, Z (poprzeczna, strzalkowa, pionowa). Klikajac punkt i przesuwajac kursor,
mozna dokona¢ modyfikacji punktow: Klikniecie tego punktu i naci$niecie klawisza ,,Delete” usunie
punkt. Funkcje elementéw sterowania widokiem pozwalaja na ukrycie lub wyeksportowanie tych
wartosci do raportu.

Distance Measurement (pomiar odleglosci): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢ na zdjeciu 2
punkty — wyswietlony zostanie laczacy je odcinek. Klikajac punkt i przesuwajac kursor, mozna

dokona¢ modyfikacji punktow: Kliknigcie tego pomiaru inacisnigcie klawisza ,,Delete” usunie
punkt.

Angle Measurement (pomiar kata): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢ na zdjeciu 3 punkty, a
miedzy nimi pojawi si¢ kat. Klikajac punkty sterujace iprzesuwajac kursor, mozna dokonac
modyfikacji pomiaréw. Klikniecie tego pomiaru inaci$ni¢cie klawisza ,.Delete” usunie punkt.
Funkcje elementéw sterowania widokiem pozwalaja na dwuwymiarowa projekcje wartosci, ich

ukrycie lub wyeksportowanie do raportu.

Polygonal Measurement (pomiar wielokatowy): po wybraniu tej opcji mozna zaznaczy¢
nieograniczona liczbe punktéw na zdjeciu, a pojawi si¢ faczna warto$¢ miedzy punktem pierwszym
a ostatnim. Klikniecie prawym przyciskiem myszy oznacza zaznaczenie ostatniego punktu. Klikajac

punkt iprzesuwajac kursor mozna dokona¢ modyfikacji punktow. Kliknigcie tego pomiaru
1 naci$nigcie klawisza ,,Delete” usunie punkt.

Arc Widget (widget tuku): umieszcza tuk widoczny w obrazie objetosciowym, wyswietlajac kat
tuku i promienn zawierajacego luk okregu. Wymaga umieszczenia trzech punktéw, z ktorych
pierwszy oznacza $rodek okregu, a pozostale dwa oznaczaja punkty kofncowe tuku.

Information Display (wyswietlenie informacji): wyswietla lub ukrywa informacje osadzone w
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danych.

View Sequence (seckwencja widokéw): pozwala na utworzenie niestandardowych sekwencji kamery
1 przechwycenie filmu w formacie AVI. Nalezy zapoznac si¢ z opisem sekwencji widokow:

Visual Preference (preferencja wizualna): zmienia wybrany kolor 1 definiuje typ wyswietlania
(wigcej informacji zawiera cz¢$¢ Ustawienia Analizy 3D, str. 169.)
3DAnalysis Settings  (ustawienia analizy 3D): umozliwia definiowanie i zmiang¢ definicji

punktéw/struktur charakterystycznych, pomiaréw, odniesief, analiz, norm oraz proporcji
deformacji tkanki migkkiej. Definiuje i zmienia inne preferencije zwigzane z Analiza 3D.

Patient Orientation (orientacja pacjenta): kliknigcie zmienia orientacj¢ pacjenta.

Tracing Tasks (zadania rysowania): wykonac¢ i edytowac zadania rysowania zdefiniowane przez

serie wybranych punktéw/struktur charakterystyczaych i/lub rysowanie profili. (Wigcej informacii
podano w czesci Analiza 3D: zadania rysowania, str. 147).

Save Information (zapisz informacje): otwiera okno dialogowe zawierajace polecenia stuzace do
zarzadzania plikami konfiguracyjnymi Analizy 3D, zapisywania/eksportowania danych rysunkéw
oraz budowania danych norm pomiaru.

r*‘% Create Face Photo (utwérz zdjecie twarzy): otwiera okno dialogowe ,,Create Face Photo
Wrapping” (utworz zawijanie zdjecia twarzy). Okno dialogowe zawiera wskazéwki i kroki
umozliwiajace utworzenie tréjwymiarowego zdjecia ze zdjecia objetosciowego z uzyciem tekstur
fotograficznych.

E@ Superimpose Tracing (nal6z rysunek): otwiera okno dialogowe nalozenia rysunku. Uzytkownik
moze wybra¢ przypadek i1 skonfigurowac struktury charakterystyczne w obrebie tego okna, aby
wykona¢ nalozenie oparte o struktury charakterystyczne. To okno dialogowe zawiera réwniez
Superimposed Tracing Visibility Controls (elementy sterowania widoczno$cia natozonego rysunku).

% 3D Surgery: otwiera okno dialogowe narzedzia 3D Surgery. Mozliwa jest symulacja cigé
chirurgicznych, przesunie¢ i obrotéw kosci. Pozabiegowy obraz objgtosciowy moze byc¢ dalej
analizowany w oparciu o analiz¢ 1 prognoze dotyczacy tkanek migkkich.

Q Profilogram: powoduje otwarcie okna dialogowego profilogramu, przeksztalcajac rysunki przed- i
pozabiegowe (jedli sa dostgpne) w profilogramy. Dostepne sa pewne opcje widocznosci; mozna
zmieni¢ ustawienia rejestracii.

Ostrzezenie: jakikolwiek nieprawidlowy pomiar moze prowadzi¢ do powiktan chirurgicznych, jezeli rozpoznanie, plan
leczenia i/lub faktyczne leczenie beda oparte na takich nieprawidlowych pomiarach. Jest rzecza niezwykle wazna, aby
uzytkownik koncowy nauczyl sie, jak prawidlowo wykonywaé pomiary i wlasciwie uzytkowaé wszystkie narzedzia
pomiarowe. Dokladnosé pomiaru zalezy od danych obrazu oraz sprzetu skanujacego, ktéry wygenerowal dane obrazu.
Pomiar nie moze by¢ bardziej precyzyjny niz rozdzielczo$¢ obrazu. Oprogramowanie podaje warto$¢ oparta na punktach
A wybranych przez uzytkownika. Ze wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie
okreslone. Widoczna granica zalezy od biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granica moze si¢ przesuwaé w miare,
jak uzytkownik dostosowuje jasnos¢ ikontrast. Uzytkownik musi zrozumie¢ ograniczenia warto$ci pomiaru, zanim
zastosuje je w odniesieniu do pacjenta. W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub  problemdw
oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytan lub zastrzezen zwiazanych z prawidiowym stosowaniem narzedzi

pomiatu prosimy o kontakt pod numerem +1 (408) 885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Analiza 3D: Panel sterowania

Utwérz ysunsk rysowania zdefiniowane przez pewng seri¢ wybranych
punktéw/struktur charakterystycznych i/lub rysowanie profili.
(Podobnie jak przycisk Tracing Tasks (zadania rysowania) na
Y pasku narzedzi. Wigcej informacji podano w czesci Analiza 3D:
] Widraki zadania rysowania, str. 147).
Obictodé Layout (uklad): konfigurowanie opcji uktadu dla okna renderingu.
[¥] Widacane [[]Jakasé + Slice Locator (lokalizator warstw): pomocny w wyborze

‘ Create Tracing (utworz rysunek): wykonac i edytowac zadania

Ukkad

Tkanka Thanka migkka + umiejscowienia struktur charakterystycznych.
rigkka+koft 1 koiZ . . . . .
+ Text View (widok tekstu): zawiera opcje widoku oraz

warto$ci  dla  punktéw/struktur  charakterystycznych,
pomiardw, plaszczyzn odniesienia oraz konfiguraciji analiz.

+ Printout (wydrukuj): przeksztalca okno renderingu w
naturalnej wielkosci, przyjazna dla drukarki wersje obrazu

Zeby | [ Kosg
I I Skala szarosici

| |
| RTG |
[ Miestandardowy ]

e objetosciowego i rysunku. Nie jest kompatybilny z widokiem
U lokalizatora warstwy.
Kontrast | Volume Control (sterowanie obrazem obj¢tosciowym):
> _ 5 _ « Visible (widoczne): pozwala na wlaczenie lub wylaczenie
(@) Przedzahieq: Pozahiegowm

o tréjwymiarowego renderingu zdjecia.
Pk o Quality (jako$¢): pole moze by¢ zaznaczone lub

o = niezaznaczone, aby dodatkowo poprawi¢ jako$¢ obrazu.
W Sz B « View Presets (wstgpne ustawienia widoku): umozliwia lepsza
iy Ezotomy S 2 wizualizacje pewnych struktur anatomicznych, profili tkanek
0 mickkich, tkanek twardych itp. Mozna tego dokonac,
‘ wy$wietlajac  okreslone gestosci za pomocy konkretnych
fisls kolorow.
[Vl Wideczne [ Sterowmanie vidocznosca « Brightness i Contrast (jasnos¢ i kontrast): kazde z ustawien
Skéra wstepnych mozna dostosowaé, aby poprawic jako$¢ obrazu.
[¥] Pok.az shére Clipping (przycinanie): Klikna¢ pole Enable Clipping (wlacz
@ Prebied O FPisbiegonn przycinanie), aby wukaza¢ warstwy obrazu wzdluz wstepnie
] Sekielet zdefiniowanych plaszczyzn anatomicznych (sagittal, axial, coronal i
arch: strzalkowa, osiowa, czolowa i tuk). Przewija¢ kétkiem myszy lub
Histk poruszaé paskiem suwaka, aby przesuwaé plaszczyzne przyciecia. Aby
[] Przedzabieqr Pozabisgouy przefaczy¢ widok na strone przeciwna, klikna¢ ,Flip” (przerzug).
Precyzyjne przycinanie uruchamiane jest poprzez obrot kétka myszy
| Arimacia modely | przy wcisnigtym klawiszu ,,Ctrl”.

Model Control (sterowanie modelem):
+ Visible (widoczne): pozwala na wiaczenie lub wylaczenie tréjwymiarowego modelu.
+ Visibility Control (sterowanie widocznoscia): pozwala wybra¢ pojedyncze modele tréjwymiarowe, ktore
majq by¢ wlaczone lub wylaczone.
Skin Control (sterowanie skora):
»  Show Skin (pokaz skore): pozwala na wlaczenie lub wylaczenie przed- i pozabiegowych obrazow skory.
+  Wireframe (szkiclet): powoduje wyswietlanie skory w postact siatki z drutéw.
Tracings (rysowanie):
»  przelacza widocznosé rysunkéw przed- 1 pozabiegowych.
Model Animation (animacja modelu):
+  Uzytkownik moze tworzy¢, edytowac lub odtwarza¢ symulacje modeli w oknie renderingu.
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Analiza 3D: ukiad wspéirzednych
Kontekst:

Uktad wspolrzednych jest niezwykle wazny dla kazdego systemu tréjwymiarowego (3D). Stanowi strukture dla
kolejnych pomiaréw 1 analiz. Chociaz pomiary absolutne, takie jak odcinki liniowe czy pomiary katow, sa
niezmienne w ukladzie wspotrzednych, wszelkie pomiary rzutowane, takie jak kat w odniesieniu do plaszczyzny
strzatkowej, sa pod znacznym wplywem ukladu wspolrzednych. Zatem podstaws jest staranne wyznaczenie
uktadu wspotrzednych przed wykonaniem jakichkolwiek pomiaréw 1 analiz.

Istnieje réwniez uktad wspolrzednych dla obrazéw dwuwymiarowych. Jednak ze wzgledu na prostote takiego
uktadu uzytkownik moze nie zdawac sobie sprawy, ze to uklad wspotrzednych, a bardziej kierunek. Ogoélnie rzecz
biorac, w przypadku ukladu dwuwymiarowego trzeba wyznaczy¢ jedng 0§, a druga czesto jest wyznaczana jako
prostopadtia do pierwszej. Tradycyjne dwuwymiarowe pomiary cefalometryczne przyjmuja pozioma plaszczyzne
frankfurcka jako 0§ pozioma. Domyslnie 0§ pionowa jest wyprowadzana z tejze plaszczyzny frankfurckiej.

Niemniej jednak w tréjwymiarowym ukladzie wspotrzednych jest to bardziej skomplikowane. Uzytkownik musi
zdefiniowac trzy osie, ktore (w typowym kartezjadskim ukladzie wspolrzednych) musza by¢ prostopadie
wzgledem siebie. Ponadto punkt wyjsciowy ukladu wspoétrzednych moze znajdowaé si¢ w dowolnym miejscu,
jednak najlepiej jest, gdy lezy na wybranej strukturze anatomicznej. Wyzwaniem jest fakt, ze struktury anatomiczne
i osie wspotrzednych niekoniecznie sa wyréwnane; linia taczaca dwa punkty/struktury anatomiczne nie moze
stuzy¢ jako prawidtowa o§ wspolrzednych.

Z perspektywy matematycznej dowolny uktad wspdlrzednych oparty o skoniczona liczbe wspolrzednych
tréjwymiarowych to relatywnie prosta algebra liniowa. Zatem mozliwe jest wyznaczenie dowolnego zadanego
uktadu wspotrzednych poprzez liniowa kombinacje wartosci wspolrzednych struktur charakterystycznych. Takie
definicje mogg by¢ trudne dla lekarzy i moga nie mie¢ odniesienia do anatomii albo nie zgadza¢ si¢ z istniejacymi
schematami analitycznymi.

W tym oprogramowaniu proponujemy schemat konstrukeyjny uktadu wspéirzednych z nastepujacymi istotnymi
celami:

1. Wsparcie dla istniejacych koncepciji klinicznych
2. Dowolnos¢ w zakresie ustalenia ukladu (uktadéw) wspotrzednych definiowanych przez uzytkownika
3. FLatwy do skonfigurowania, zrozumialy interfejs
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Coordinate System (ukfad wspotrzednych): kliknaé, aby zmieni¢ uklad wspotrzednych. (Wigcej informacii
zawiera cz¢$¢ Analiza 3D: uktad wspétrzednych, str. 142.)

r -
Kenfiguracja uktadu wspdtrzednych [-ihj
Ukkad wepdtrzednpch
(1 Brak uktadu wepdtrzedrych do wsowania

() za posrednictwen widgetu

przesuwania

charakterystyczne

(1 Resetuj do obrazu Ukbadu wepdtrzednych

0K

J I Anulu)

® No Coordinate System for Tracing (brak uktadu

wspolrzednych do rysowania):

Nie wykonywac zadnych czynnosci w celu
zdefiniowania uktadu wspoétrzednych. Uzy¢
biezacych ustawien ukladu wspotrzednych.

® poprzez Move Widget (widget przesuwania): uzy¢

widgetu aby zdefiniowa¢ uktad wspotrzednych
przed wykonaniem rysunku.

® poprzez Picking Landmarks (wybranie struktur

charakterystycznych): ustali¢ uklad wspotrzednych
poptzez wybranie struktur/punktéw wstepnie
zdefiniowanych w oknie dialogowym ,,Define
Coordinate System” (zdefiniuj uktad
wspolrzednych) (ponizej).

® Reset to Image Coordinate System (resetuj do

uktadu wspotrzednych obrazu): anuluje biezaca
definicje uktadu wspolrzednych i przywraca
oryginalny uklad wspotrzednych pacjenta.

Zdefiniuj uktad wspétrzednych

===

Frok 1. Zdefiniuj punkt wyjgcia

~ rodkowo-strzatkawa

(70 U2y 3 punktaw definivigcych
Wivjgciowy punkk ]
charakterystyczng :

Purkt charaktenystyczny 1 | Sella
Punkt charaktemstyczry 2 | AHS

@ Uzyj wekbordw L-P i punktu wyigciowego

Punkt 1 wektora L-P _
Punkt 2 wektora L-P :

Krok 3. Zdefiniuj of ptazzczyzny prostopadte]

@ Zdefinivj of 4-P [pkaszczyzna pozioma)

Punkt charaktemystyczny 1 _
Punkt charaktemnystyczny 2 _

(71 Zdefiniu) o H-F [ptaszczyzna czobowa]

Punkt charaktemstpcenp 1 |1
Punkt charaktemystyczny 2 | ap5

K.azdy wektor z punktdw charakterystycznych
zostanie natoZony na phaszczyene

@ Ukkad wepdkrzednych zanentowary na phazzczyzne

Krok 2. Z2definiuj ptazzczpzne ukkadu wapdhizednpch

Wiyjsciowy punkt charakterystyczny | |

(71 Ukkad wspdbrzgdnych zonentowany na praszczyzng
poziomg
(@) Uzyj 3 punktiw definiujacych

Purkt charakterystyeznp 1 Or_F

Purkt charakterstyczry 2 Po_R

Purkt charakterpstyczng 3 | Fo L

@) Zdefinivj of AP [phaszczyzna
Purkt charakterystyczrp 1 | Sella
Purkt charakterystyczny 2 | Pag
Zdefiniuj 0f L-F [prazzczpzna czokowa)
Purkt charakterystyczny 1 | Po_R
Purkt charakterystyczrg 2 | Fo_ L

Kaizdy wektor z punktdw charakterystycznych
zostanie naboZony na praszczpzne pozioms.

[ ok

]

I

Anuluj |
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Definiowanie uktadu wspotrzednych poprzez wybranie struktur charakterystycznych:

W module Analiza 3D dostepne sq dwie metody definiowania ukladu wspolrzednych. Uzytkownik moze
przefacza¢ metody w oknie ,,Define Coordinate System” (zdefiniuj uktad wspolrzednych) naciskajac przycisk
Coordinate System (uklad wspolrzednych), umieszczony na pasku narzedzi, i wybierajac opcje ,,By Picking
Landmarks” (poprzez wybranie struktur charakterystycznych) i naciskajac przycisk Change (zmien)). Zamiennie
mozna w podobny sposob przejs¢ do okna ,,Define Coordinate System” (zdefiniuj uklad wspolrzednych), ale
przez okno ,,Tracing Guide” (prowadnica rysowania). Zdjecia powyzej prezentuja orientacje osi oraz terminy
anatomiczne, powigzane z umiejscowieniem.

Krok 1. Zdefiniowa¢ punkt wyjscia

Niezaleznie od wybotu metody definiowania ukladu wspotrzednych, nalezy wybraé punkt/strukture
charakterystyczna, bedaca punktem wyjscia dla pomiaréw, odniesien i analizy.

Nastepnie nalezy wybra¢ metodg okreslenia uktadu wspolrzednych:

»  Uktad wspolrzednych zorientowany na plaszczyzne srodkowo-strzatkows
»  Uktad wspolrzednych zorientowany na plaszczyzne pozioma

Krok 2. Zdefiniowaé plaszczyzne ukiadu wspolrzednych (Mid-Sagittal Plane Method)_(metoda plaszczyzny
srodkowo-strzatkowej)

Plaszczyzna $rodkowo-strzatkowa moze by¢ okreslona przy uzyciu dwdch metod:

1. U$yé 3 punktow defininjacych: nalezy zdefiniowac¢ dwa dodatkowe punkty. Wraz z punktem wyjscia
zdefiniowanym w kroku 1 wszystkie trzy punkty definiuja plaszczyzne strzatkowa.
Np.: Punkt wyjscia: Punkt Nasion, dwa pozostate punkty — kolec nosowy przedni i Punkt Basion.

2. Uyt wektorow 1-P i punktu wyjsciowego: nalezy wybra¢ dwa punkty po obu stronach obrazu objetosciowego
(lewa i prawa strona), aby utworzy¢ wektor. Plaszczyzna strzatkowa bedzie ustawiona jako normalna dla
wektora i bedzie przecina¢ punkt wyjsciowy.

Np.: Punkt wyjscia: Punkt Nasion, dwa pozostale punkty — Punkty Porion lewy i prawy.
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Punkt wyjsciowy musi znajdowac¢ si¢ na plaszczyznie strzatkowej. Krok 3 okresli osie prostopadle.

Krok 3: Zdefiniowac¢ 0§ plaszczyzny prostopadlej (metoda plaszczyzny srodkowo-strzatkowey)

Z plaszczyzny poziomej, 0§ X jest definiowana jako normalna dla plaszczyzny. Osie prostopadle Y oraz Z
(posadowione na plaszczyznie) moga by¢ okreslone przez projekcje wektora na plaszczyznie poziomej w celu

zdefiniowania jednej i ustawienia drugiej jako normalnej dla tej plaszczyzny. Istnieja dwa sposoby okreslenia osi Y
oraz Z przy uzyciu tej metody.

1. Zdefiniowac o5 A-P (plaszczyzna pozioma): wybra¢ dwie struktury charakterystyczne, aby polaczy¢ przednia
z tylna, tworzac plaszczyzne pozioma.
Np.: Punkt 1 — prawy oczodoét, Punkt 2 — Punkt Porion prawy — plaszczyzna frankfurcka
pozioma

2. Zdefiniowa o F-H (plaszczyzna pionowa): wybra¢ dwie struktury charakterystyczne, aby polaczy¢ gore z

dotem, tworzac plaszczyzne pionowa.
Np.: Punkt 1 — Punkt Nasion, Punkt 2 — kolec nosowy przedni — plaszczyzna czolowa

Krok 2. Zdefniowa¢ plaszczyzne ukladu wspoétrzednych (metoda plaszezyzny poziomey)

Plaszczyzna pozioma moze by¢ ustalona przy uzyciu trzech struktur charakterystycznych.
Np.: Punkt 1 — prawy oczodét (right orbitale), Punkty 21 3 — lewy i prawy Porion
Definiuje tréjwymiarows plaszczyzne frankfurcka pozioma

Punkt wyjsciowy musi znajdowa¢ si¢ na plaszczyznie poziomej. Krok 3 okresli osie prostopadle.

Krok 3: Zdefiniowac o§ plaszczyzny prostopadlej (metoda plaszczyzny poziomej)

Z plaszczyzny poziomej o§ Z jest definiowana jako normalna dla plaszczyzny. Osie prostopadle X oraz Y
(posadowione na plaszczyznie) moga by¢ okreslone przez projekcje wektora na plaszczyznie poziomej w celu

zdefiniowania jednej i ustawienia drugiej jako normalnej dla tej plaszczyzny. Istnieja dwa sposoby okreslenia osi X
oraz Y przy uzyciu tej metody.

1. Zdefniowaé o5 A-P (plaszczyzna srodkowo-strzatkowa) wybra¢ dwie struktury charakterystyczne, aby
polaczy¢ przednig z tylna, tworzac plaszczyzne srodkowo-strzatkowa.
Np.: Punkt 1 — sella (siodlo), Punkt 2 — Pogonion

2. Zdefiniowac o5 L-P (plaszczyzna czotowa): wybrac¢ dwie struktury charakterystyczne, aby potaczy¢ bokami,
tworzac plaszczyzng czolowa,
Np.: Punkt 1 — Porion lewy, Punkt 2 — Porion prawy

Gdy kroki 1-3 sa wykonane, nacisna¢ przycisk OK| aby zapisa¢ ustawienia i zamkna¢ okno definiowania uktadu
wspolrzednych.
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Uwaga:

W tradycyjnej cefalometrii dwuwymiarowej kierunek strzatkowy jest konstruowany miedzy porionami. W
cefalometrii trowymiarowej istnieje nastgpujacy problem: o§ strzalkowa (Porion-Porion) oraz plaszczyzna
srodkowo-strzatkowa (Nasion, kolec nosowy przedni, siodto) nie moga definiowane jednoczesnie.

Jesli wybrany zostanie odcinek Porion-Porion jako of strzalkowa, orientacja plaszczyzny $rodkowo-strzatkowe;
jest definiowana przez of 1 jeden punkt charakterystyczny moglby definiowac ja catkowicie. W konsekwencji inne
struktury/punkty charakterystyczne moga by¢ posadowione blisko, ale nie doktadnie w plaszczyznie srodkowo-
strzatkowej.

Alternatywnie jesli konstruowana jest plaszczyzna S$rodkowo-strzatkowa przy uzyciu trzech struktur
charakterystycznych (Nasion, kolec nosowy przedni, siodlo), wtedy oS strzatkowa jest definowana od plaszczyzny
srodkowo-strzatkowej. Ta 0§ moze nie by¢ rownolegla do wektora taczacego oba punkty Porion.

Wykorzystanie tréjwymiarowych danych cefalometrycznych sprawi, ze pomiary i analiza beda dokladniejsze.
Niemniej jednak istnieja rozbieznosci z tradycyjng analiza dwuwymiarows (taka jak wymieniona powyzej, zatem
nalezy uwazaé przy definiowaniu uktadu wspélrzednych, struktur/punktéw charakterystycznych, odniesieni etc. w

celu zminimalizowania tych r6znic).
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Analiza 3D: zadania rysowania

Po ustaleniu uktadu wspotrzednych dla pacjenta nalezy zacza¢ wybiera¢ punkty. Pierwszym zestawem punktow
beda powiazane z uktadem wspotrzednych struktury/punkty charakterystyczne, a po nich inne struktury/punkty
charakterystyczne i profile.

Uwaga: W przypadku probleméw z umieszczeniem punktoéw na obrazie objetosciowym ze wzgledu na wstepnie
zdefiniowane ustawienia renderingu, kata oraz przycinania, nalezy zapoznac si¢ z trescia cz¢sci Analiza 3D:
prowadnica rysowania (str. 180), aby dokona¢ edycji widokow:

Tracing Tasks (zadania rysowania):
Aby rozpoczaé rysowanie renderowanego obrazu objetosciowego, nalezy nacisnac przycisk Create
Tracing (utworz rysunek) w elementach sterowania widokiem (View Control) albo przycisk Tracing
Tasks (zadania rysowania) na pasku narzedzi.
Okno ,, Tracing Tasks” zostanie otwarte 1 wyswietlona zostanie lista zadan rysowania, ktore nalezy
kolejno wykona¢. Wedtug ustawient domyslnych, okno otworzy si¢ w trybie edycji. (Patrz Zadania
rysowania — tryb edycji). Gdy zadanie rysowania zostanie rozpoczete, mozna zaczaé wybiera¢ punkty
w obrazie objetosciowym, aby zdefiniowa¢ punkty charakterystyczne i profile.

2 Start:  rozpoczyna pierwsze na liScie niezdefiniowane zadanie

Zadania rysowania . ! X X i
rysowania. Zadanie rysowania wymagane do zdefiniowania ukladu

Coord_svs Or_R
Coord_svs Po L
Coord_zvs Po R
Coord_zyz M

O L

Sella

Ba

Left Mandible Profile
Fiight kandible Prafile

td axillary Profile
Symphyzeal Profile

Upper Soft Tizzue Profile
Lower Soft Tizzue Profile
Upper Right Incizor Profile
Lower Right Incizor Profile
Upper Right Malar Profile
Lowwer Right Molar Profile
Ar_R

Zalrzumaj
Jruchom ponownie
wezystko

Rozpoczn

wspolrzednych  bedzie wykonane jako pierwsze 1 oznaczone
przedrostkiem ,,Coord_sys”. Po zdefiniowaniu zadan rysowania uktadu
wspolrzednych mozna wybrac¢ konkretne zadania rysowania poprzez
dwukrotne klikniecie go lub naci$ni¢cie przycisku Start. Biezace

wybrane zadanie bedzie oznaczone symbolem krzyza celowniczego,@'

a wykonane zadania rysowania beda oznaczone symbolem v,

+ Close (zamknij): zatrzymuje biezace zadanie rysowania 1 zamyka
okno zadania rysowania.

« Stop (zatrzymaj): zatrzymuje biezace zadanie rysowania i
powraca do trybu edycji w oknie zadania rysowania.

+ Setup (ustawienia): otwiera okno ,,Tracing Guide” .

+ Restart All (uruchom ponownie wszystko): usuwa zakonczone
zadania rysowania i ponownie rozpoczyna od pierwszego
zadania rysowania.

Zadania rysowania — tryb edycji:

Aby przejs¢ do trybu edycji ,,Editing Mode”, nalezy otworzy¢

okno ,, Tracing Tasks”, klikajac Create Tracing (utworz

rysunek). W trybie edycji mozna modyfikowaé zatwierdzone
pozycje punktéw charakterystycznych i linie profili. Pozycje
punktéw charakterystycznych i punkty sa pods$wietlone na
obrazie objetosciowym w oknie renderingu. Przesunaé mysz nad

punkt charakterystyczny lub punkt profilu. Nacisnac i

przytrzymaé lewy przycisk myszy, aby przeciaggnaé punkt

charakterystyczny lub punkt profilu w nowo wybrane miejsce.

Zwolnienie lewego przycisku spowoduje zapisanie nowej pozycji

punktu charakterystycznego lub punktu profilu w obrazie

objetosciowym. Ta technika jest pomocna w szybkim
przenoszeniu i dostosowaniu linii profilu bez przerysowywania
calej struktury.
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Wskazowki i przykiady zadan rysowania

Uwagi o strukturach charakterystycznych/profilach:

® Wiele popularnych struktur/punktéw charakterystycznych jest powigzanych z rysowaniem profilu.
Takie punkty/struktury beda zatem pokazane wylacznie na obrazie objetosciowym i beda mialy
wspolrzedne po zakoniczeniu rysowania odpowiadajacego im profilu (np. klykie¢ prawy [Condyle
point Co_R] w profilu prawej strony zuchwy [Right Mandibular Profile]). Wigcej informacji na temat
definicji automatycznych mozna uzyskac¢ od obstugi klienta Anatomage Support oraz w czesci
Domyslne zadania rysunku i struktury charakterystyczne.

® Uzytkownicy moga wybiera¢ punkty jako struktury charakterystyczne lub profile na modelach. Te
modele moga mie¢ posta¢ Anatomodeli skory lub zgbéw oraz modeli stworzonych i/lub
zaimportowanych do zakladki ,,Model” z MD Studio. (MD Studio jest modutem-wtyczka Invivo5).

Na nastepnych stronach zawarto opisy profili oraz powiazanych z nimi punktéw/struktur
charakterystycznych, zintegrowanych w pliku domyslnej konfiguracji (z instalacji poczatkowej).

Ostrzezenie: wyniki uzyskanie podczas pracy z narzedziami diagnostycznymi i narzedziami planowania zawartymi w
oprogramowaniu zaleza od prawidlowego dobrania przez uzytkownika punktéw charakterystycznych w tréjwymiarowym
obrazie objetosciowym. Oprogramowanie podaje wartosci oparte na punktach wybranych przez uzytkownika. Ze
wzgledu na charakter obrazowania medycznego granice nie zawsze sa wyraznie okreslone. Widoczne granice zaleza od
A biezacego ustawienia jasnosci i kontrastu. Granice moga si¢ przesuwaé w miare, jak uzytkownik dostosowuje jasnosé
i kontrast. Uzytkownik musi zrozumie¢ ograniczenia wartosci pomiaru, zanim zastosuje je w odniesieniu do pacjenta.
W przypadku wykrycia jakichkolwiek sprzecznosci lub probleméw oprogramowania z pomiarami badZ w sprawie pytafi
lub zastrzezeni zwiazanych z prawidlowym stosowaniem narzedzi pomiaru prosimy o kontakt pod numerem +1 (408)

885-1474 lub adresem info@anatomage.com.
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Profil Zzuchwy

Nalezy upewnic si¢, ze obejmuje
profile klykcia, wcigcia zuchwy i
korpusu. Nalezy przejs¢ wzdiuz
krzywizny, aby uja¢ Gonion oraz
Antegonion. Umiejscowienie punktu
Antegonion, klykcia 1 punktu
Gonion zostanie okreslone w
oprogramowaniu, w tym profilu.
Nalezy zawsze sprawdzi¢
umiejscowienie punktu Antegonion;
otworzy¢ zadanie rysunku aby
wlaczy¢ tryb edycji (Edit) i
przeciagna¢ w celu modyfikacji.

Struktura zawiera:

Co — Condyle (klykiec)
Go — Gonion

Ag — Antegonion

Profil szczeki gornej

Profil powinien rozpoczynac si¢ od
przedniej powierzchni gérnego
siekacza, przebiega¢ wzdtuz profilu
szczeki gérnej 1 konczy¢ si¢ na tylnej
powierzchni siekacza. Dostosowac
jasnos¢ i/lub kontrast aby
uwidoczni¢ kolec nosowy przedni
(ANS) 1 zawrze¢ go w rysowanym
profilu. Zaleca si¢ umiesci¢ punkt
profilu na lub w poblizu kolca
nosowego przedniego. Uwaga:
wykorzystanie domyslnego,
wybranego przez uzytkownika kolca
nosowego przedniego zastapi
automatycznie zdefiniowany profil
kolca nosowego przedniego. Punkt
Pr zostanie umieszczony w miejscu
pierwszego kliknigcia.

Struktura zawiera:

ANS — Anterior Nasal Spine (kolec
nosowy przedni)

PNS — Posterior Nasal Spine (kolec
nosowy tylny)

A — A point (punkt A)

Pr — Prosthion
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Profil oczodotu

Na rysunku zaznaczy¢ najbardziej
przednia cze$¢ krawedzi widocznej
zazwyczaj dzigki jasnosci (bialej
barwie) kosci wokot oczodotu.
Nastepnie rysowaé wzdluz krawedzi
od szwu jarzmowego do ,,medio-
orbital”. Jesli oczodoét zostat
wybrany jako struktura
charakterystyczna (np.: dla
plaszczyzny frankfurckiej), zaleca si¢
wlaczy¢ ten punkt jako punkt
profilu w rysunku. Zdefinowany
przez uzytkownika punkt
charakterystyczny Or_L lub Or_R
zastapl automatycznie wstawiony
punkt charakterystyczny Or.

Struktura zawiera:
Or — Orbitale (oczodot)

Profil tkanek migkkich

(g6rny)

Dostosowa¢ jasnos¢ i1 kontrast
obrazu, aby uwidoczni¢ profil
tkanek migkkich. Nalezy rysowaé od
czubka glowy do warg. Profil gornej
tkanki migkkiej powinien
obejmowac¢ profil gérnej wargi.

Struktura zawiera:

Soft N — Soft Tissue Nasion (punkt
Nasion dla tkanek migkkich)

Pn — Pronasale

Ls — Labrale Superius

Sts — Stomion Superius
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Profil tkanek migkkich

(dolny)

Dostosowa¢ jasnos¢ i1 kontrast
obrazu, aby uwidoczni¢ profil
tkanek migkkich. Rysowac od warg
do obszaru ponizej podbréodka.
Profil dolnej tkanki migkkiej
powinien obejmowac profil dolnej
wargi.

Struktura zawiera:

Sti — Stomion Inferius

Li — Labrale Inferius

Ils — punkt B dla tkanek migkkich
Soft Pog — punkt Pogonion dla
tkanek miekkich

Profil spojenia (zuchwy)

Profil powinien rozpoczynac si¢ od
przedniej powierzchni dolnego
siekacza, przebiega¢ wzdluz
krzywizny spojenia 1 kofczy¢ si¢ na
tylnej powierzchni dolnego siekacza.
Punkt Id zostanie umieszczony w
miejscu pierwszego kliknigcia.

Struktura zawiera:

Id — Infradentale

B — punkt B

PM — punkt Protuberance Menti
Pog — punkt Pogonion

Gn — punkt Gnathion

Me — punkt Menton
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Z¢by (trzonowe)

Umiesci¢ pierwszy punkt na czubku
przedniego korzenia trzonowca.
Umiesci¢ nastepny punkt na czubku
przedniego guzka. Umiesci¢
konicowy punkt na czubku tylnego
guzka. T¢ procedure stosuje si¢ dla
gornych 1 dolnych trzonowcow (po
prawej pokazano tylko dolny
trzonowiec).

Z¢by (siekacze)

Umiesci¢ pierwszy punkt na czubku korzenia siekacza. Umiesci¢ nastepny punkt na czubku korony.
Umiesci¢ koncowy punkt na stronie z¢ba znajdujacej si¢ najblizej wargi. T¢ procedure stosuje si¢ dla
gornych 1 dolnych siekaczy (pokazano tylko gérne).

Frontal Incisor Profile (profil siekaczy przednich) wymaga zaznaczenia dodatkowego, czwartego punktu,
znajdujacego si¢ w najbardziej srodkowym potozeniu kazdego z przednich siekaczy. Wykonujac zadanie
rysowania, nalezy wyrysowac trzy pierwsze punkty, a nastgpnie w widoku czolowym nanie§¢ czwarty punkt.
Nalezy uzy¢ znajdujacych si¢ na pasku narzedzi przyciskow orientacii, aby obréci¢ obraz objetosciowy
podczas zadania rysowania.

Uwaga: dodajac ,,Frontal Incisor Profiles” (Profile sickaczy przednich) do spisu biezacych zadan rysowania,
nalezy upewni¢ sig, ze czolowe profile boczne nie sa juz w spisie, aby tamte mogly zosta¢ dodane. Dwa rodzaje
siekaczy przednich nie mogg by¢ uzywane jednoczesnie.
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Analiza 3D: widok tekstu

Po zaznaczeniu punktow charakterystycznych na obrazie objetosciowym nalezy zwizualizowaé wyniki analizy.
Wigkszos¢ tych dziatan wykonywanych jest w ,, Text View” (widok tekstu), dostepnym w czesci ,,Layout” (uktad)
,»View Control” (element sterowania widokiem). Po zaznaczeniu opcji widocznodci ,, Text View” (widok tekstu) w
prawej cze¢sci ekranu pojawl si¢ okienko. Jesli cze$¢ zawartodci rozciaga si¢ ponizej dolnej granicy ekranu, nalezy
uzy¢ kota myszy, aby przewina¢ w dot listy. Widok tekstu zawiera nastepujace zakladki:

Landmark

Landmark (punkt charakterystyczny): spis biezacych
wyrysowanych punktéw/struktur
charakterystycznych oraz odpowiadajace im
parametry pozycji. Klikniecie linii punktéw
charakterystycznych pozwala ustawi¢ wyswietlanie
nazwy punktu na obrazie objeto$ciowym On/Off
(wt./wyl.). Klikni¢cie linii grupy pozwala ustawi¢

(00.00,.00)

(340,11.6,-31.3)

(05,666,-14.3) @ ; . ’ )
9010 -52.7) wyswietlanie wszystkich punktow

charakterystycznych w tej grupie On/Off w tym
samym czasie.

(0.3

Measurement

Measurement (pomiar): spis powiazanych wartosci
dostepnych pomiaréw zdefiniowanych w analizie.
Kliknigcie linii pomiaru pozwala ustawi¢
wyswietlanie nazwy pomiaru, wartosci oraz linii
odniesienia na obrazie obj¢tosciowym On/Off.
Kliknigcie linii grupy pozwala ustawic¢ wyswietlanie
wszystkich pomiaréw w tej grupie On/Off w tym
samym czasie. Gdy pomiary zostang przeliczone i
rzucone na plaszczyzne, w kolumnie jednostek
pojawi si¢ symbol ,,*”.
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Reference

Analysis (analiza): raport oraz wigglegram
pomiaréw dostepnych w danej chwili w konkretnych
analizach. Wyswietli¢ biezaca grupe normy etnicznej.
Kliknigcie nazwy grupy normy pozwala zmieni¢
domyslna grupe normy etniczne;.

Kliknigcie nazwy analizy (w przykladzie po lewej
,Default” — domyslna) spowoduje uwidocznienie
wszystkich pomiaréw tej analizy w oknie renderingu.
Kliknigcie nazwy podgrupy analizy spowoduje
uwidocznienie wszystkich pomiaréw w tej

podgrupie.

W przypadku analiz VCA kliknigcie nazwy analizy
wlaczy widocznos¢ wszelkich pomiaréw
skonfigurowanych jako VCA w danej analizie.
Wybranie nazwy podgrupy analizy spowoduje
uwidocznienie wszystkich pomiarow
skonfigurowanych jako VCA w tej podgrupie.

Reference (odniesienie): spis odniesien dostepnych
w danej chwili. Kliknigcie linii/ptaszczyzny
odniesien pozwala ustawi¢ wyswietlanie nazwy i
lini¢/plaszczyzne odniesienl na obrazie
obje¢tosciowym On/Off. Kliknigcie linii grupy
pozwala ustawi¢ wyswietlanie wszystkich odniesien
w tej grupie On/Off w tym samym czasie.
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Kolorowy wigglegram

Efekt wigglegram wyposazony jest w dopasowywana
przez uzytkownika funkcje gradientu koloru do
przekazania wynikéw analizy. Kolor odpowiada
liczbie typowych odchylen rézniacych wartos¢
pomiaru od normy.

Przykitad: Wartosci rézniace si¢ o 0-1 SD beda
wyswietlane jako zielono-zolte.

Skonfigurowac ustawienia widocznosci w oknie
dialogowym ,,Visual Preferences” (preferencje
wizualne):

|| Pok.az kolorovay wiggle-gram
Kolor wielokatdw efektu wigglegram

1} S0 25D 55D

Funkcje:

+ (Color) Visibility On/Off ([Kolot] widocznosé
wi./wyl.)

+  Customizable 4-Color Gradient (podlegajacy
modyfikacji gradient 4 kolorow)

e Color Correlation with VCA Color Indicators
(korelacja koloru ze wskaznikami
kolorystycznymi VCA)

»  Compatible with Frontal Analysis Wigglegram
(kompatybilny z wigglegram analizy czolowej)
(patrz ponizej).

Ostrzezenie: wyniki analizy zaleza od wartosci normy skonfigurowanych w obrebie kazdego pliku konfiguracyjnego,
mogacego zawiera¢ dane wstepnie zdefiniowane oraz zdefiniowane przez uzytkownika. Wstepnie zdefiniowane normy
dostepne w chwili instalacji moga lub nie by¢ oparte o zaakceptowane klinicznie wartosci dla odpowiadajacych im
pomiaréw. Uzytkownicy musza zweryfikowaé poprawnos¢ danych normy, ktére beda stosowane, zanim ta funkcja
zostanie uzyta wzgledem danych pacjenta. Dodatkowe informacje na temat funkgji, konfiguracji i waznosci danych
normy mozna uzyska¢ od zespolu wsparcia firmy Anatomage pod numerem (408)-885-1474 lub adresem
info@anatomage.com.
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Tryb analizy czotowe;j:

Wartosci pomiaru oraz wigglegram maja inny
format, gdy analiza jest skonfigurowana jako
,,czotowa”. Wigcej informacii zawiera cz¢$¢
3DAnalysis: Konfiguracja zaawansowanych

analiz (str. 161).
to MS (proj
o Go (proj

Fronzyg to MS (proj
Mo Go (proj

Analiza 3D obraca w korzys¢ fakt, ze spora cz¢$¢ analizy moze by¢ przeprowadzona w oparciu o element
wizualny. Wraz z wprowadzeniem kolorowych wskaznikéw VCA (Visual Craniometric Analysis — wizualna
analiza kraniometryczna), analiza moze by¢ dostosowana wzgledem indywidualnych potrzeb, aby pokaza¢
calosciowy obraz stanu klinicznego pacjenta zapewniajac wylacznie niezbedna ilo$¢ danych liczbowych bez
przecigzania uzytkownika. Podczas gdy informacje ilosciowe sa wciaz dostepne, kolorowe wskazniki
przyciagaja uwage do najistotniejszej czesci analizy — obrazu objetosciowego — jednoczesnie oszczedzajac
uzytkownikowi czasu i wysitku.

Analiza 3D: tryb VCA
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Jak to dziata: Wskazniki VCA w postaci kolorowych kulek sa powiazane z pojedynczymi pomiarami. Gdy te
pomiary zostang wybrane w zakladce ,,Analysis” (analiza) (wedlug nazwy podgrupy lub nazwy analizy), wskazniki
VCA w postaci kulek pojawig si¢ w oknie renderingu majac kolor zalezny od stopnia odchylenia warto$ci pomiaru
od normy. Prawidlowa konfiguracja pozwala uzytkownikowi okresli¢ obszary wymagajace uwagi bez koniecznosci
oparcia si¢ na dokladnych pomiarach.

Konfiguracja VCA:
«  Zmien nazwe analizy, aby wskazywala na konfiguracje VCA
+  Skonfiguruj warto$ci indywidualnych pomiaréw;, aby mialy punkty charakterystyczne VCA
«  Wyrysyj przypadek, wlacz punkty charakterystyczne w,,Text View” (widok tekstu)

W dalszej cze¢sci tego rozdzialu podano wigcej informacji o tych zadaniach.
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Wyb6r analizy /zmiana nazwy na konfiguracje VCA:

Dowolng analize mozna skonfigurowac tak, zeby zawierala wskazniki VCA. Otworzy¢ okno dialogowe ,,3DA
Setup” (ustawienia 3DA) ikonqﬁ 1 przejs¢ do zakladki Analiza.

Konfiguracja analizy tréjwymiarowe]

‘ Punkt charaktepstyczny | Parniar | wadan\e‘ Analiza |Grupa | Dane nomy | ‘Wizualna preferencia | Proporcie tkanki migkkisj

i

izta istnigjacych analiz

Pariary w analizie

E ABD % Bjork Updated = Horizontal Skeletal

| Alabama WCADema_Bjork_VCA H SN Ang_20

7] Defauit = i s =

B o

B 5o AN Ang_2D

|| Alexander :

[ Downs 1 Masillary Dentition

f lowa H Ul toNa_2D

71 MeLaughiin LUt to A Ang 20

"] McMamara - Mandibular D entition

| Summary i L1t NB_2D

[ Tweed LT ta NB Ang_2D

| Univ. of Pacific

= UT ta L1 Ang 2D

"] Ricketts Po ta HB. 20

| Bjork 210, B

| Cranial Skeletal 0P to SN Ang 20

|| Cranial Dental GoGnto 5N Ang_2D

| GrummarsSimplified_Frontal P e -[groweth] dsis Ang_20

(] gmmmmsg;fﬂp“gad_'\’:‘d|iﬂa - Soft Tissue Measurement

rummonsPlus_Frontal

= B Lw Lip to E-PIn_2D

"] GrummonsPlus_Height, Angle, Ratio Up Lip o E-Pin_200

Ll I ]

Oipis Wimagane punkty charakterystyczne
A Liroct_R Pog
B Licusp_R Sella
Gn Ls Soft P
Go R N PR
Li Or_R Ullabial R
Llerown B Ulroot_R
LI - Ucusp_R

Dodai | [ Ko | [ Edwti

3. Wyswietlone zostanie okno Define/Edit
Analysis (zdefiniuj/edytuj analize) Zmieni¢
nazwe, aby konczyta sie na, VCA”.

1. Klikngé lewym przyciskiem nazwe
zgdanej analizy. W podanym
przyktadzie wybrano , Default”
(domysiny).

2. Klikna¢ przycisk Edit (edytuj).

4. Klikng¢ OK, aby wyjs¢ z okna Define/Edit
Analysis (zdefiniuj/edytuj analize).
Nastepnie klikng¢ OK, aby catkowicie wyjs¢
z ustawien 3DA Setup.

Y
Zdefiniuj/edytuj analize [ = |
Nazwa Default_*Ch
Paoriary w analizie |strigjgce pomiany
Do géry
[=- Horizontal Skeletal - [=1- Horizontal Skeletal -
- 5MA Ang_2D T - SNA Il
- SNB Ang_20 - 5NB
- AMB Ang_20 - 4MB
=) Mauillary Dentition = . - MuL[AMS-PMS]
- U1 taNA_2D 8 - A MdBL[Go_R-Pag)
- U1 ta MA Ang_2D - L MdBLIGo_L-Poq]
=)~ Mandibular Dentition L F tdL
- L1 to MB_2D L tdL
- L1 ta NB Ang_2D - SNPog Ang_20
U1 ta L1 Ang_20 Up Ganial &ng_20 |
- Pog ta NB_2D b AnbCranB seal TR 90
0P tn SN finn 2N % < o *
‘Dpis
ok | [ ki
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Konfiguracja indywidualnych pomiaréw:

Otworzy¢ okno dialogowe 3DA Setup (ustawienia 3D) korzystajac z ikony ﬁ 1 przej$¢ do zakltadki

Measurement (pomiar) w tym oknie (trzecie od prawej). Przy tym kroku pomocna bedzie lista pomiaréw,

przypominajaca ktore trzeba

skonfigurowac.

Konfiguracja analizy tréjwymiarowej

| =

Zadanie ysowania | Punkt chalakterystycznyl Poriar | Odwokanie | Anahzal Grupa | Dare narmy | Ywizuaing DIEIEIEI’\C\EI Proporcie tkankin | *

Nazwa Grupa

A toN-Pog_20 Harizantal Skeletal
A-B Plane &ng_20 Horizontal Skeletal
A-Point Arc Radial Skeletal
ANE Horizontal Skeletal
ANB Ang_20 Horizantsl Skelstal
ANPog_ang2D Horizontal Skeletal
ANS Arc Fadial 5keletal

ANS-Cranial_Plane
ANS-Mand_Plane

ANS-Me

ANS-50r

Ag L toMS [proj

Ag Rtadg L (praj)

A9 R tobsg_L Height

Ag R ta MS [praj]

Ang Magillary-Cranial_Planes
Ang Mazillans-Mandibular_Planes
Ang of Convesity_20

Wertical Skeletal
Werlical Skeletal
Wertical Skeletal
Verlical Skeletal
Distance
Horizantal Skeletal
Height Difference
Distance
Harizontal Skeletal
Horizantal Skeletal
Harizontal Skeletal

AntCranBase(SN]_2D Horizantal Skeletal
AntFaceHN-Me]_2D “ertical Skeletal
Anterior A Radial Skeletal
Apterior Arc - ANS deviation Differences
Anterior Arc - |s deviation Differences

Typ Opis
Odlegtoic
Kat
Odlegtoic
Kat
Kat
Kat
Odleghode
Odlegtodc
Odleghode
Odlegtosc
Odlegbodé
Odlegtodc
Odlegtodé
Odlegbode
Odlegtoié
Kat
Kat
Kat
Odlegtosc
Odlegtoic
Odlegtodc
Odlegoic

4B-MNFog

Ejork.

Cranial Base plane = Parallel Plane

Angle between Mawilary and Parallel .
Angle between Mazillary and Mandibu
MNA-APog

Piojekcia et

Mid-5 agittal plar,
Mid-5 agittal plar;

MidSagittal py

Mid S agittal plar
Mid S agittal plar
Mid 5 agittal plar
Mid-5 agittal plar
Frontal plane
Frontal plane
Frontal plane
Frontal plane
Mid-5 agittal pl;

-5 agittal plar
Mid-5 agittal plar
Mid-S agittal plar

1. Klikng¢ lewym przyciskiem linie

pomiaru, ktéra ma by¢
skonfigurowana.

2. Klikng¢ Edit (Edycja).

Zdefiiu] operaciz
KrakT [typ)

Odleghose: miedzy dwoma punktami

Odleghosc 2 anakizmmigday dwoma purktami
Odleghost: miedzy dwoma punkiami [na pFaszczy)
Odleghos od purktu do i

Odllghoi 2= znakiem:ad punkiy do i 20unkl)
Odleghost: od punktu do plaszezyary >
Odleghosé 26 anakiemod punklu to praszcayer
Réznca odiectoscl dwa porilar

Kiok2 (komponert)

Wybierz punkt®

Kat 4 punktylprojekcia)

Kat ze znakiem:4 purkty(planowany]

Katmigdzy duiema Iniariprojekeial

Katmieeizy liig = praszczyzng

Riznica kata:dwa pomiary

Proporciarpormiar Jpomiai2

Luk odlegtoscimigdzy dwoma purktami [na phas

[/]Dodsidoansliy  [Defaut -]

Anterior &rc - Pog deviation Differences Odlegroté
Anterior Arc Radius Radial Odegtosé  O-N
Ar R-GoM Ang 20 ial &nalysis Kat Sassouni BL Mid-5agittal plar ™
2" - | '
> =
[ podsi [[ Edwi ][ Uam Wyszukimanie punkhu charakterystycanego
Zdefiniuj nowy pomiar [ = ]
Zdelini] podstamawe atrybuty
| Opis: Biork
Purkt
Grupa: | Horizantal Skeleta ~|Jednostia degree charaktenystycany
VCA:
Kat:3 punkiy [ Projekeia na praszcayénie
Operacia Wy
\u/ybierz punktt A
Wiybierz punkt2 N
\ufyhierz punkt3 Pog

3. Klikng¢ menu rozwijane obok VCA
Landmark; wybraé punkt/strukture
charakterystyczng (nie musi by¢
czescig definicji pomiaru)

4. Klikng¢ OK, aby zamkng¢ okno.
Powtdrzyc¢ dla dodatkowych

pomiaréw. (Uwaga: z jedng

strukturg/punktem
charakterystycznym VCA nie

mozna

, '
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(Wyrysuj przypadek/wtacz widocznoé¢ punktu charakterystycznego VCA):

Nalezy wyrysowaé przypadek, tak aby wszystkie punkty charakterystyczne niezbedne dla danej analizy
zostaly ujete, wraz z punktami charakterystycznymi VCA. Alternatywa jest otwarcie pliku z wstepnie
wyrysowanym przypadkiem.

Klikng¢ nazwe analizy, aby wyswietli¢
WSZYSTKIE punkty/struktury

charakterystyczne VCA dla tej analizy.
MNA ARg_2D
MNPog Ang_2D
ME Ang_2D

Klikng¢ nazwe podgrupy, aby ANB Ang_2D
wyswietli¢ wytgcznie ANPog_ANg2D
punkty/struktury charakterystyczne
VCA w obrebie tej podgrupy.

Jesli wyswietlenie punktdéw/struktur charakterystycznych VCA nie powiodlo sie, przyczyny moga by¢

nastepujace:

+  Nazwa analizy nie jest poprawnie skonfigurowana. (Patrz str. 159)
Struktury/punkty charakterystyczne VCA skonfigurowane w powigzaniu z pomiarami nie sa poprawnie
skonfigurowane albo wyrysowane. (Patrz str. 158)

+ Dla tego pomiaru nie ma danych normy.

+  Ustawienia wskaznika koloru VCA sa powiazane z Wigglegram Polygon Color (kolor wielokatéw efektu
wigglegram). Zmieni¢ ustawienia dla kolorowego efektu wigglegram, aby zmieni¢ kolor wskaznikéw VCA.
»  Dtlugos¢ promienia kuli wskaznika VCA mozna ustawi¢ miedzy 2 a 9 mm.

»  Nieprzezroczystos¢ kuli VCA mozna wstepnie ustawi¢ w stopniu procentowym (0, 25, 50, 75, 100).

[¥] Pokaz kolorowsy wiggle-gram
F.olor vaielok atdw efektu wigglegram

0 5D 25D 55D
Pramief kuli YCa ] [2 mm do 3 mm]
Migprzezroczpstodc kuli VCA 100 [

(%]
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Analiza 3D: konfiguracja zaawansowanych analiz

Modul 3DAnalysis mozna skonfigurowac, aby stal si¢ bardziej wydajnym narzedziem w pewnych analizach.
Obecnie obstugiwane s dodatkowe funkcje dla analiz czolowych, a takze analiza Sassouni.

Konfiguracja analizy czolowej

Efekt wigglegram jest wyposazony w specjalny
tryb ,,Frontal Analysis” stuzacy do analiz
czotowych. Zaleta tego trybu jest wigksza
zwigzlo§¢ prezentacji pomiardw. Zardwno wartosci
pomiaréw, jak i efekt wigglegram sa adaptowane,
aby pokaza¢ wartosci dla lewej 1 prawej strony
danego pomiaru na tej samej linii.

Dwa aspekty do skonfigurowania:
» Pary pomiaréw identyczne z wyjatkiem ,,R”
lub ,,I.”, oznaczajacych prawg 1 lewa strong
(np.: Co_R to MSP, Co_L to MSP).
»  Nazwa analizy musi koniczy¢ si¢ stowem
., Frontal”.

UWAGA: Analiza czolowa moze zawiera¢ wylacznie pary
symetrycznych pomiaréw (_L, _R). Jesh sporzadzona
przez uzytkownika analiza zawiera pary pomiaréw ORAZ
pojedyncze pomiary, nalezy ja podzielic. Pojedyncze
pomiary muszg zosta¢ zawarte w odrebnej analizie bez
przyrostka ,,_Frontal”.

Konfiguracja analizy Sassouni

Dostepna jest specjalna funkcja, ktéra automatycznie
ustala Punkt O Sassouni (O-Point), jesli dostepne sa
wlasciwe dane. Definicja Punktu O opiera si¢ na
ogolnie przyjetej zasadzie Sassouni, wedlug ktorej
punkt $rodkowy odcinka najkrétszej linii pionowej
styka sic ze wszystkimi czterema wstgpnie
wymaganymi plaszczyznami.

Aby automatycznie wygenerowa¢ Punkt O:
wymienione ponizej cztery domySlne plaszczyzny
musza zosta¢ wyrysowane: Parallel, Mandibular,
Maxillary, oraz Occlusal (plaszczyzna réwnolegla,
zuchwy, szczeki gornej oraz zgryzu). Po wyrysowaniu
tych plaszezyzn  nalezy  otworzy¢/zamknaé  aby
odswiezy¢ okno ,,Create Tracing” (utwérz rysunek) i
aktywowac Punkt O. Punkt O Sassouni jest punktem
charakterystycznym drugiego poziomu (2™ Tier).

UWAGA: Plaszczyzna rownolegla (Parallel Plane) wymaga
zdefiniowania plaszczyzny nadoczodolowej (Supraorbitale
Plane). Wymagane sa zatem  nastgpujace  punkty
charakterystyczne, wlasciwe dla analizy Sassouni: Si, RO, CI.
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Analiza 3D: stworzenie zdjecia twarzy

Analiza 3D umozliwia uzytkownikowi zawiniecie zwyklej fotografii cyfrowej na obrazie tkanki mickkiej
pacjenta. Wytwarza to realistyczng tréjwymiarows skore, z teksturg pobrang z fotografii, i moze stanowic
niebagatelng pomoc w przeprowadzeniu symulacji tkanek mickkich oraz przy demonstracjach pacjenta.
Kroki do stworzenia zawinigcia zdjecia twarzy sa nastepujace:

Kliknaé " Create Face Photo (utworz zdjecie twarzy), aby otworzy¢ okno dialogowe. Dostepne sa

dwie metody:

Generate face from photo (Wygeneruj twarz ze zdjecia):

Krok1: Przygotuj model twarzy
Wartose progowa 768 =

L

[ optymalizacia dia

Utwdrz model twarzy symulaci

Celem jest przesuwac suwak do
chwili, gdy widoczny bedzie
gladki profil czolowy tkanki
migkkiej. To ustawienie okresli
,»poziom” tkanki zastosowany
przy tworzeniu modelu twarzy.
Klikna¢ Create Face Model
(utworz model twarzy) po
znalezieniu poprawnego
ustawienia. Model twarzy
zostanie utworzony i
automatycznie wygladzony.
Opcja ,,Optimize for Simulation”
(optymalizacja dla symulacji): gdy
ta opcja jest zaznaczona,
oprogramowanie automatycznie
zredukuje liczbe tréjkatow
wykorzystanych w modelu do 40
tys. To jest optymalne ustawienie
dla symulagji tkanek miekkich.

Krok2: Usun zbedne przekroje

Zastosuj ciecie Cofrij

Kliknij Apply Cutting (zastosuj
cigcie). Trzema cigciami obciaé
zbedne fragmenty twarzy (ktére
moglyby znieksztalci¢ widok po
natozeniu zdjecia). Pierwsze to
cigcie czotowe, bezposrednio tuz
przed uchem. Drugie to cigcie
wzdtuz linii szczeki,
zapewniajace, ze plaszczyzna
tnaca jest wyrownana z
plaszczyzng zuchwy. Trzecie to
ciecie osiowe, od czubka czaszki.
Nalezy uzy¢ strzalek aby
przesunaé plaszczyzne cigcia i
klikna¢ prawy przycisk myszy
aby wykona¢ ciecie. Kliknaé
Finish Cutting (zakoncz ciecie),
gdy wszystkie zbedne fragmenty
zostaly usunigte.
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Krok3: Zarejestruj zdjede twarzy

Zataduj zdjecie

[ Uczyn model twarzy przezroczystym

[¥] Pokaz siatke rejestraci

[ Zastosuj zawijanie zdjeda

Load Face (.obj) (zataduj twarz):

Krok 1: Zataduj pliki obiektu i obrazow

Zataduj skan.

Klikna¢ Load Photo (zataduj
zdjecie) 1 wybraé wlasciwe zdjecie
w przegladarce plikow.
Zaznaczy¢, aby wlaczy¢ opcje
Check to turn on ,,Make Face
Model Transparent” (uczyn
model twarzy przezroczystym)
oraz ,,Show Registration Grid”
(pokaz siatke rejestracji)
(przeciecia wskazuja polozenie
punktow charakterystycznych)
oraz uzy¢ skrotéw nawigacii, aby
wyréownac zdjecie, zwracajac
baczng uwage na obszar ust i
nosa. Klikna¢ Apply Photo
Wrapping (zastosuj zawijanie
zdjecia), gdy wyréwnanie bedzie
poprawne.

Zakaduyj plik obiektu
trojwymiarowego 1 powiazany
plik tekstury.

Krok 2: Wyrdwnanie modelu

13

Wartos progowa -768

I

[ Wyrdwnanie reczne

[ Wyrdwnanie automatyczne

Model tekstury skéry moze byc
teraz wyrownany na obrazie
objetosciowym, zaréwno recznie,
jak 1 dzigki efektom widget, lub
automatycznie, jesli profil tkanki
migkkiej dla danego przypadku
zostal wyrysowany. Proces
wyréwnania automatycznego
obejmuje rozmieszczenie
punktéow charakterystycznych na
modelu z tekstura skory.

ANAO003 wersja popr.C. 16 Czer. 2017 strona 163 z 220

UM-INV-POL-53C



Analiza 3D: nalozenie oparte o struktury charakterystyczne

Mozna wykona¢ nalozenie na biezacy rysunek korzystajac z dowolnego zapisanego pliku rysunku (.inv lub
.ctr) 1 skonfigurowanych przez uzytkownika punktéw charakterystycznych. Ta funkcja aczy aspekt analizy
wizualnej nalozenia obrazu obj¢tosciowego ze szczegdlowymi danymi ilo§ciowymi zebranymi w analizie
cefalometrycznej.

3 1o - [Anomyrmous 9971571 15878753110798473497584]
< Pk Edynj Widok Pomec

RESEFEPR+VANa imESETH FG(

¥ Widecme Jakodé

TharkamigkEa +
kot

Zew Ko

RIG Shaa szaioici
[p——r—

Jasrast

Koriast

Whacz Prasiaud
@ Swzatkony LE

Cackomy ik

Medele
N —————

Skéta

Rysurki
Preeczatieq:

Arimacys modely

355 FPs

UM

Funkcje:
»  Przegladanie pomiaréw z obu obrazéw objetosciowych w jednym oknie, z tatwym przelaczaniem

«  Wihaczanie i wylaczanie widocznosci (Visibility On/Off) dla natozonego obrazu objetosciowego, rysunku
albo danych

+ Automatyczne nalozenie obrazéow objetosciowych po  jednorazowym  ustawieniu  punktu
charakterystycznego

»  Umozliwia analiz¢ w oparciu o szablon (z nalozonym zapisanym rysunkiem)
+  Kompatybilnos$¢ z VCA i konfiguracjami czolowymi

«  Synchronizacja orientacji poprzez zakladke Superimposition (nalozenie)
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Wykonanie Landmark-Based Superimposition (nalozenie oparte o struktury charakterystyczne)

Klikna¢ ikone E@Superimpose Tracing (nal6z R —H
rysunek), aby otworzy¢ okno dialogowe. | e ]
Po wyrysowaniu przypadku w 3DAnalysis uzytkownik

moze wybra¢ inny wyrysowany przypadek (.inv) lub plik z

rysunkiem (.ctr), aby naloz'yé na oryginal. Punkty charakterystyczne s dostepre do nalozenia

+ Klikna¢ Select Traced Case... (wybierz przypadek z
rysunkiem), aby wyszukac plik. Wybra¢ przypadek lub
zapisany rysunek, a nastepnie klikna¢ Open (otworz),
aby zakoficzy¢ wyszukiwanie. Jesli wybrany zostanie
niewyrysowany przypadek, wyswietlony zostanie | Konfiguru... |
komunikat o bledzie, wskazujacy, ze nie ma danych

Wiykonaj natodenie i wyjdi

Sterowanie widocznosda natozonego rysunku
fySUIlkLl. [¥] Pokaz natozony obraz objetosciowy

+ Klikna¢ Configure... (konfiguruj), aby otworzyc¢ [7] Peka natozony rysunek
,,Configure Landmark Superimposition” (konfiguruyj [i7] Poka2 nalozone dane

nalozenie punktow charakterystycznych).

Konfiguruj natozenie punkiéw charakterystycznych = . A
Wybrane punkty Punkty charakterystycame w
charaktervstvezne biezacvm orzvoadku
: 4=
N
PoR
Sella
5
Matozenie rysunku ﬁ
[ Wybierz przypadek z rysunkiem... ]
\'»alIshared‘\SharedDommenE\Temniml SupportiPeople - An;
»  Wybra¢ punkty charakterystyczne (min. 4) z biezacej akuchakisnaticnasadostepne do natozenia
. , . . , B PR Ba
listy punktéw 1 klikna¢ Add (dodaj), aby przenies¢ je N

na lewo. Punkty charakterystyczne umieszczone po oy
lewej beda sprawdzone z nalozonym rysunkiem. Jesli

zostaly wyrysowane, te punkty charakterystyczne
zostang uzyte do rejestracji obu zdje¢. Kliknaé | Konfigunu... ]

Remove Landmark (usui punkt charakterystyczny), Sterowanie widocznoscia nafozenege rysunky
aby usuna¢ punkty charakterystycznej, jesli edytowana P Pk pessi i cirmeskiny
jest zapisana konfiguracja. Kliknac¢ Save (zapisz), aby [P Fraez peseans ek
[y [V|Pokaz natozone dane
wyjsC.
« Nalezy sprawdzic dostepne punkty

charakterystyczne. Jedli skonfigurowane punkty
charakterystyczne nie pojawiaja si¢ w tej sekcji, dane
rysunku dla tych punktéw charakterystycznych nie sa
dostepne w tym konkretnym przypadku.

+ Klikna¢ Perform Superimposition And Exit
(wykonaj nalozenie i wyjdz), aby przeprowadzi¢
rejestracje w biezacej konfiguracji. To okno zamknie
si¢ automatycznie.

+ Nalezy ponownie wejs¢ do tego okna, aby wykonac
nalozenie z innym przypadkiem (usuwajac biezace
nalozenie), ponownie  skonfigurowa¢  punkty
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charakterystyczne  nalozenia  oraz  przelaczyc
nastepujace  opcje  widocznosci  (,,Superimposed
Volume” — nalozony obraz  objetosciowy,
wouperimposed Tracing” — nalozony rysunek oraz

,youperimposed Data” — nalozone dane).

Wskazowka: wykonujac analiz¢ w oparciu o szablon,
uzytkownik moze nalozy¢ zapisany szablon rysunku na
zdjecie pacjenta, korzystajac z punktow charakterystycznych
plaszczyzny srodkowo-strzatkowej.

Superimposition Text View (widok tekstu natozenia)

Po wykonaniu nalozenia z wyrysowanym przypadkiem mozna przelaczy¢ ,, Text View” (widok tekstu) aby
pokaza¢ rysunek/dane z analizy dla biezacego lub natozonego przypadku.

,» Text View” (widok tekstu) mozna przelaczy¢ w nastepujacy sposob:

® Zaznaczy¢/usunaé zaznaczenia pola wyboru obok opcji ,,Show SuperImposed Data” (Pokaz natozone
dane) w oknie dialogowym ,,Superimpose Tracing” (natéz rysunek).

¢ Klikna¢ baner ,,Superimposed” (natozone) lub ,,Default Tracings” (rysunki domyslne) nad danymi
tekstu, aby przelaczy¢ zbiory danych.

® Nacisnac ,,s” na klawiaturze.

Aralyss

Arcilysi

A

e fo MS (proj)

_d

Nalozony (Superimposed) tekst w z6ltym kolorze wskazuje, ktéry zbior danych jest tej chwili wyswietlany w
widoku tekstu. Jesli nalozony rysunek zawiera przynajmniej takq sama ilo§¢ danych jak biezacy, réznice beda
widoczne wylacznie w sekceji wartosci pomiaréw i kolorowym efekcie wigglegram, dzigki czemu uzytkownik
bedzie mégl z tatwoscig poréwnac dwa zestawy danych.

Jesli wskutek przetaczania ujawniona zostanie rozbieznos¢ w dostepnych pomiarach, punktach/strukturach
charakterystycznych lub odniesieniach, nalezy upewni¢ si¢, ze oba przypadki zawieraja takie same
wyrysowane punkty charakterystyczne i profile.
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Preferencje wizualne sg zablokowane dla nalozonego przypadku — mozna zmienic¢ wylacznie preferencje
wizualne dla biezacego przypadku. Nalezy zmieni¢ te ustawienia, aby ulatwic¢ rozréznienie miedzy
obydwoma zestawami danych, np. kat 1 kolor linii. Domy$lnym ustawieniem koloru nalozonego rysunku jest
kolor zolty.

W jaki sposob Analiza 3D wspoéldziata z zakladka Superimposition?

Bazujace na punktach charakterystycznych nalozenie w analizie 3D oraz funkcja , Import Volume”
(zaimportuj nowg objetosc) w zaktadce ,,Superimposition” prowadza do takich samych rezultatow przy
uzyciu nieznacznie rézniacych si¢ od siebie dostepnych narzedzi i metody natozenia. Kompatybilnosé¢ obu
metod nalozenia jest objasniona ponizej.

W danej chwili mozliwa jest wytacznie obstuga jednego natozenia

« Uzytkownik moze wybra¢ import zapisanego rysunku korzystajac z funkcji Import New Volume
(zaimportuj nows objetos¢) w zakladce ,,Superimposition Tab” (natozenie), lub z funkcji Analiza 3D
Superimpose tracing (naléz rysunek). Obraz objetosciowy bedzie widoczny w obu widokach, z
dodatkowymi danymi rysunkowymi widocznymi w Analizie 3D, jesli taka w tym przypadku istnieje.

» Proéba nalozenia dodatkowego przypadku w jednej z dwoch zakladek z wykonanym wezesniej natozeniem
spowoduje nadpisanie biezacego natozonego przypadku. Opcja Mirror Own Volume (lustrzane odbicie
wlasnego zdjecia) réwniez spowoduje nadpisanie biezacego nalozenia.

« Zmiany orientacji wprowadzone w jednej zakladce beda mialy wplyw na druga zakladke. Korzyscia tego
rozwigzania jest mozliwos$¢ nalozenia na punkty charakterystyczne w Analizie 3D, a nastepnie przejscie do
zakladki ,,Superimposition” 1 wykonanie dodatkowej rejestracji w oparciu o obraz objgtosciowy, aby
precyzyjnie dopasowac umiejscowienie nalozenia.

Ponizsze ustawienia musza zosta¢ wykonane w zaktadce ,,Superimposition Tab” (nalozenie) (aby
zadziataly w 3DA):

«  Przycinanie

+  Wstepne ustawienia renderingu objetosciowego

+  Ustawienia jasnosci i kontrastu

»  Rejestracja objetosci

»  Regulacja za pomocy widgetu do przesuwania

Ponizsze ustawienia naktadaja si¢ migdzy obydwoma zaktadkami:
Superimposed volume on/off (wlaczanie i wylaczanie nalozonego obrazu objgtosciowego)
» Landmark registration (rejestracja punktu charakterystycznego) (w 3DA wykonywane automatycznie ze
wstepnie skonfigurowanymi punktami charakterystycznymi)
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Analiza 3D: opcje ukiadu

Aralysk

Lokalizator warstw Widok tekstu

Slice Locator (lokalizator warstwy): to podzielone na trzy czesci okno umozliwia uzytkownikowi dostosowanie
rozmieszczenia punktow z wykorzystaniem wielu katéw widoku tego samego miejsca: osiowego, czolowego,
strzatkowego. To narzedzie jest wazne przy wyznaczaniu punktow wymagajacych szczegélnej doktadnosci, takich
jak wierzcholek wyrostka klykciowego. Czesci okna mozna powigkszac, aby zapewni¢ dokladnosc.

Text View (widok tekstu): zawiera opcje widocznosci widoku oraz wartosci dla  punktdéw/struktur
charakterystycznych, pomiaréw, plaszczyzn odniesienia oraz konfiguracii analiz.

Print Layout (uklad wydruku): ten uklad
zaladowuje wstepnie skonfigurowane opcje
widocznosci przyjazne dla drukarki, tak aby
uzytkownik moégt z latwoscia wspoldzielic lub
zachowa¢ wydruk wynikow analizy. W tym
trybie ukladu drukowanie automatycznie
zachowuje wymiary naturalnej wielko$ci.

Funkege powiekszania i pommniejszania (3oom-in, 300m-
out) beda wylacone aby zachowaé naturalne wymiary,
natonsiast caly tekst i rysunki beda w kolorge czarnym,
geodnze 3 ustawienient  domysinym.  Zardwno obrag
objetosciony i kolorowy wigglegram zachowajq kolor, o
ile nie skonfigurowano ich inacz).

MP.EN Ang_2D
0P Arg 2D

Print Layout

(uktad wydruku)
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Analiza 3D: ustawienia 3DAnalysis

ﬁ Nacisna¢ ikong ustawient Analizy 3D, aby wyswietli¢ okno umozliwiajace utworzenie i/lub zdefiniowanie
dowolnego z ponizszych elementow:

+ Zadania rysowania

» Punkty charakterystyczne

« Pomiary

» Odniesienia (plaszczyzny i linie referencyjne)
+ Analizy

*  Grupy

« Dane normy populacji

+  Wizualna preferencja

« Proporcje tkanki migkkiej
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Tracing Task (zadanie rysowania): ta zakladka zawiera spis definicji biezacej serii zadan rysowania. Zadanie
rysowania bedzie wykonane w kolejnosci ujetej w spisie. Aby zmieni¢ kolejno$¢ zadan rysowania, nacisnac
przycisk Edit (edytuj) w lewym dolnym rogu okna. Zgodnie z definicja uktadu wspotrzednych
odpowiednimi zadaniami definiujacymi uktad wspolrzednych beda zawsze zadania poczatkowe 1 dodawane
automatycznie.

Konfiguracja analizy tréjwymiarowej %
Zadanie msowania |F'unkt charakterystycznyl F'c:miarl Odwokanie I Analiza I Grupa I Dane nomy | "Wizualha preferencia | Proporcie tkankin * 15
Mazwa Tep Wz Widok stanu Opis =

M Pkt Tak &

Mazion Profile Frafil Tak Drefault Wiew

Or_ R Punkt Tak ar_ A

Fa R Punkt Tak Pa R

Fo L Pkt Tak Po_ L

Sella Profile Frofil Tak Default View

Sella Purki  Tak  Sela 3
M awillary Profile Frofil Tak t anillary Profile

Symphyzeal Profile Frofil Tak Sumphyzeal Profile

Left Mandible Profile Prafil Tak Left b andible Profile

Right b andible Profile Frafil Tak Right b andible Profile

Ba Pkt Tak Ba

Upper Saft Tizsue Profile Prafil Tak Upper Soft Tizsue Prafile B
Laower Saft Tissue Profile Frafil Tak Lower Soft Tissue Prafile

Upper Right [ncizar Profile Frofil Tak |Jpper Right Inzisar Profile

Lower Right [ncizor Profile Frofil Tak Lowwer Right Incigor Profile

Upper Right Molar Profile Frofil Tak |Jpper Right Molar Profile

Lower Right Muolar Profile Frofil Tak Lowwer Right Molar Profile

ANS Punkt Tak  AMS

Right Orbitale Profile Frafil Tak Drefault View

Left Orbitale Prafile Frafil Tak Drefault Wiew

P Furkt Tak Default Wiew

RO Pkt Tak Drefault Wiew

Si Purkt Tak Default View

S0r Funkt Tak Default View

Cl Furkt Tak Default View

Ar L Funkt Tak Default View ik

« Edit (edytuj): ta opcja powoduje otwarcie okna dialogowego ,,Tracing Guide” (prowadnica rysowania),
umozliwiajacego edycje spisu zadan rysowania lub dostosowanie stanu widoku pojedynczych zadan
rysowania. Wigcej informacji zawiera cz¢$¢ Analiza 3D: prowadnica rysowania (str. 180).

ANAOQO03 wersja popr.C. 16 Czer. 2017 strona 170 z 220 UM-INV-POL-53C



Landmark (punkt/struktura charakterystyczna): ta zakladka zawiera spis definicji wszystkich dostepnych
punktéw/struktur charakterystycznych, ktére moga stuzy¢ do definiowania pomiaréw i odniesied. Kazdy punkt
charakterystyczny ma swoja niepowtarzalnag nazwe 1 jest wyswietlany w kazdym widoku w obrebie okna
renderingu. Punkty charakterystyczne maja definicj¢ grupowa przydatna w sortowaniu, gdy aktywowany jest ,, Text
View” (widok tekstu). Uzytkownik moze dodaé zdefiniowane przez siebie punkty/struktury charakterystyczne,
oznaczone symbolem (*) w kolumnie U. Nie mozna usunaé wstepnie zdefiniowanych punktow/struktur
charakterystycznych. Zdefiniowane przez uzytkownika punkty/struktury charakterystyczne nie moga zostaé
usunicte, jesli sq wykorzystywane przez inne pomiary lub odniesienia.

Konfiguracja analizy tréjwymiarowe] K
IEEEanie rysowani; Punkt charaktemstyczny | Parniar I Odwokanie I Analiza I Grupa I Dane normy | *izualha preferencia | Proparcie tkankine | *
Mazwma 1 Gupa Twp Opiz =

) b anillany Objetoge

AME b amillany Objetose [ 2

Ag L *  Mandible Objetofe Antegonion [L] [T

Ag A * Mandible Objetofe Antegonion [F) ‘

AL b atdible Objetods Left Articular |

AR b andible Objetodd Right Articular

B b andible Objetods

Ba Cranial Base Objetods Bazion

Ci-t-Paint # Mauillary Bones Ohijetadd

CA-AMS = Mauillary Bores Ohbijetasd

Ca-B-Paoint *  Mandibular Bone Obijetozge

CA-B azion *  Occipital Bone Obijetoge

Ca-Condylion_L *  Mandibular Bone Objetoge

CaA-Condylion_R * Mandibular Bone Objetoge

Ca-FOR = Dentition Objetoge

Ca-FOP-La * Dentition Objetoge

Ca-FOR-LP = Dentition Objetoge

Ca-FOP-Ra * Dentition Objetofe

Ca-FOP-RP *  Dentition Objetofe

Ca-Glabella *  Frontal Bone Objetofe

Ca-Gonion_L *  Mandibular Bone Objetods

Ca&-Gonion_R *  Mandibular Bone Objetodd

Ca-LL 1st_Malar_Fo..  *  Dentition Objetods

Ca-LL 1st_Maolar_Root  *  Dentition Objetods

CA-LL_Incizar_Edge #  [Dentition Ohijetadd

CA-LL_lncizar_Root = Dentition Ohbijetasd

Ca-LR Tst Molar Fo..  *  Dentition Obigtoge il
Dodsi || Edwsi ||  Uss

+ Add (dodaj): utworz nowy punkt charakterystyczny
« Edit (edytu)): edytuj aktualnie wybrany punkt charakterystyczny
+ Delete (usun): usun aktualnie wybrany przez uzytkownika punkt charakterystyczny
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Special Landmark Properties (specjalne wlasciwosci punktow/struktur charakterystycznych)

Ponizej spisu grupy znalez¢ mozna dwie wlasciwosci
punktéw/struktur charakterystycznych, ktére mozna
zmodyfikowaé, korzystajac z przylegltych pél wyboru:

Na plaszczyznie srodkowo-strzatkowej

Tworzy rzut punktu charakterystycznego dowolnej czesci
obrazu objgtosciowego bezposrednio na zdefiniowanej
plaszczyznie Srodkowo-strzatkowej. Nie mozna
wykorzysta¢ do zdefiniowania ukladu wspotrzednych.

Punkt $rodkowy

Automatycznie tworzy punkt srodkowy pomiedzy dwoma
punktami charakterystycznymi, gdy oba sgq wyrysowane;
nie pojawi si¢ tu opcja zadania rysowania. Zaznaczenie
pola wyboru spowoduje pojawienie si¢ podmenu ,,Define
2™ Tier landmark” (zdefiniuj punkt charakterystyczny
drugiego poziomu), z dwoma polami rozwijanymi do
wyboru punktéw charakterystycznych. ,,2™ Tier” (drugi
poziom) wskazuje ze umiejscowienie punktu
charakterystycznego zalezy od umiejscowienia innych
punktéw charakterystycznych. Mozna wykorzysta¢ do
zdefiniowania ukladu wspolrzednych.

Zdefiniuj punkt charakterystyczny drugiej war... =
srodkowy
Lo« ] [ ag

Zdefiniuj punkt charakterystyczny

Mazwa:
Opis:

Whazciwose punkiu charaktenstycznego
Grupa:

Cranial Baze

t awillany

t andible

Soft Tizzue
tandibular Dental
tawillany Dental
Sphenoid Bone
Occipital Bone
Dentition

Frantal Bone

[ TS| PO o ey

.

[ Ma praszcavinie frodkowa-strzatkowe] [wazne tylka w

preypadku zadania rysowania punktdw]

[] Purkt
grodkowy

[¥] Dodaj do zadania resunku

Anulu
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Measurement (pomiar): ta zakladka zawiera liste definicji wszystkich dostepnych pomiaréw. Kazdy pomiar ma
swojq unikalng nazwe 1 jest wyswietlany w kazdym widoku w obrebie okna renderingu. Pomiary majq definicje
grupowa przydatng w sortowaniu, gdy aktywowany jest , Text View” (widok tekstu). Pomiary moga by¢
definiowane na kilka sposobéw 2z wykorzystaniem domyslnych lub definiowanych przez uzytkownika
punktéw/struktur charakterystycznych, linii i plaszczyzn odniesien. Pomiary moga by¢ w trybie tréjwymiarowym
albo w rzutach wzgledem okreslonej plaszczyzny odniesienia do wspomagania pomiaréw w  trybie
dwuwymiarowym. Pomiary nie moga zosta¢ usunigte, jesli sa wykorzystane w analizie.

Konfiguracja analizy trojwymiarowe] S
! Zadanie rysowania | Punkt charaklerystyczny! Parniar ! Odwotanie l Analiza I Grupa I Dane normy | Wizualha preferencia | Proporcie tkankie 4 | ¢

MHazwa Grupa Tvp Opiz Projekcia =

A taM-Pog_2D Harizontal Skeletal Odlegroic tdid-S agittal plari = I

A-B Plane ang_2D Horizantal Skeletal F.at AB-HPog tid-5 agittal plarf_ }

A-Point Arc R adial Skeletal Odleghosc

AMNE Horizontal Skeletal F.at

AMB Ang_2D Harizontal Skeletal K.at tdid-5 agittal plar

AMPog_dAng2D Harizontal Skeletal K.at Biork

ANS A R adial Skeletal Odlegtosc

AMNS-Cranial_Plane Wertical Skeletal Odlegtosc  Cranial Basze plane = Parallel Plane tid-S agittal plar

AMNS-Mand_Plane Wertical Skeletal Odleghofc tid-Sagittal plar

AMS-Me Wertical Skeletal Odleghoic tdid-5 agittal plar

ANS-S0r Wertical Skeletal Odleghaid tdid-Sagittal plar

Ag L to M5 [proj) Distance Odleghosc Frontal plane

Ag Rtodg L (proj Horizontal Skeletal Odleghosc Frontal plane

Ag R toAg L Height Height Difference Odleghosc Fromtal plane

Ag R to MS [praj] Diztance Odlegroic Frantal plane

Ang Mawillary-Cranial_Planes Horizantal Skeletal F.at Angle between Masillary and Parallel . Mid-5agittal plar

Ang M awillary-t andibular_Flanes Horizontal Skeletal F.at Angle between Manillary and Mandibu...  Mid-5agittal plar

Ang of Converity_20 Horizontal Skeletal F.at Ma-AaPog tdid-Sagittal plar

AntCranBaze[SH]_2D Harizontal Skeletal Odlegroic tdid-5 agittal plar

AntFaceHtMN-Me]_20 Wertical Skeletal Odlegroic tdid-5 agittal plar

Anterior Arc Radial Skeletal Odleghosc

Anterior Arc - ANS dewiation Differences Odleghosc

Anterior Arc - [z deviation Differances Odleghofc

Anterior Arc - Pog deviation Differences Odlegroic

Anterior Arc Radius Fadial Skeletal Odegtass O-M

Ar B-GoM Ang 2D _Archial nalysiz Kat ~ Saszouni BL . Mid-5aaittal plar ™

4 I [
Dods J | Edytuj ] [ Uy Wszukiwanie punkiu charakberstycznego:

+ Add (dodaj): utworz nowy pomiar.

+ Edit (edytu)): edytuj aktualnie wybrany pomiar

+ Delete (usun): usun aktualnie wybrany pomiar.

+ Search Landmark (szukaj struktury charakterystycznej):
charakterystyczna.

szukaj pomiaréw poprzez strukture
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Reference (odniesienie): ta zakladka zawiera spis definicji wszystkich dostgpnych odniesien. Kazde odniesienie
ma swoja unikalng nazwe i jest wyswietlane w kazdym widoku w obrebie okna renderingu. Odniesienia maja
definicje grupows przydatng w sortowaniu, gdy aktywowany jest ,,Text View” (widok tekstu). Linie odniesieq oraz
plaszczyzny odniesien moga by¢ definiowane na kilka sposobéw z wykorzystaniem punktdéw/struktur
charakterystycznych i/lub innych linii i ptaszczyzn odniesied. Odniesiet nie mozna usunad, gdy sa uzywane do
zdefiniowania innych pomiaréw;, odniesien lub uktadu wspotrzednych (np.: plaszezyzny strzatkowej 1 czolowey).

Kenfiguracja analizy trojwymiarows) B3
Fadanie ryzowania | Punkt chalakterystycznyl F'Dmiall Odwiotanie |.t’-‘n.na|i2a I Grupa I Dane nomy | wWizualna prefelencial Proporcie tkankim 4 "
Mazwa Tvp Opis i

A FH Perp Praszczyzna  Paszing & and perpendicular to Frankfort Horizontal Flane B and kid-S agittal plane

AB line Liria

AFPog line Linia

Ar-B Perp Plane Praszczyzha

Ar-B Plane Paszczyzna g

B Perp MP Ptaszczyzna  Saszouni BL 3

Ba-M Plane Phazzczyzna  Passing Ba and M. perpendicular to Mid-5 agittal plane

Cé-FH-Line-R Liria

CA-Facial Plane May Praszczyzna

CA-Facial Plane Min Praszczyzna

CA-Frankfort Plane Praszczyzna -

Ca-L1-Plane Praszczyzna

Ca-LE-Plans Praszczyzna

Ca-LL1 Liria

Ca-LLE Liria

Ca-LR1 Liria

Ca-LRE Liria

Ca-tandibular Plane Praszczyzna

Cé-bd amillary Plane Praszczyzna

CA-mid-5 agittal Flane Praszczyzna

CA-Occhuzal Plane Praszozyzna

Ca-U1-Plane Ptaszozyzna

CA-UEB-Plane Praszczyzna

Ca-ULt Liria

Ca-ULE Liria

Ca-UR1 Liria

Ca-URE Linia X
Dodaj l l Edytuj ] [ Hsun Wiyszukiwanie punkiu charakterpstycznego:

+ Add (dodaj): utworz nows lini¢ odniesienia albo plaszczyzne odniesienia.

« Edit (edytu)): edytuj aktualnie wybrane odniesienie.

+ Delete (usut)): usui aktualnie wybrane odniesienie.

+ Search Landmark (szukaj struktury charakterystycznej): szukaj odniesien poprzez —strukture
charakterystyczna.
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Analysis (analiza): ta zakladka zawiera spis definicji wszystkich dostepnych analiz. Analiza obejmuje istniejace
standardy analiz dwuwymiarowych (np.: McNamara, Ricketts, Steiner). Uzytkownik moze sam stworzy¢ swoja
wlasng analize¢ w opatciu o domyslne i/lub zdefiniowane przez siebie pomiary. W widoku tekstu (Text View)
widoczne beda wylacznie sprawdzone analizy; co wigcej, wylacznie domyslne analizy moga by¢ poréwnywane z
istniejacymi danymi z wykorzystaniem danych normy (poréwnanie wizualne z uzyciem wigglegram). Analizy
zdefiniowane przez uzytkownika moga zosta¢ poréwnane z istniejacymi danymi, jesli dane sa dodane recznie

(patrz cze¢$¢ Dane normy, str. 177).

Zadania rysowania wymagane dla wszystkich pomiaréw w wybranej analizie s3 wyswietlone w ,,Required
Landmarks” (wymagane struktury charakterystyczne), ale w ich przypadku moze by¢ konieczne reczne dodanie

ich do listy zadan rysowania ,, Tracing Tasks” (patrz 3DAnalysis: prowadnica rysowania,

str. 180).

Konfiguracja analizy trjwymiarowej

=

| Zadanie mzowania | Punkt charakterystyczinyg | Pomiarl dedaniel Analiza | Grupa I Dane nommy | Wizualha preferencia | Proparcie tkanking 4| "

Lista istnigjgopch analiz Pamiary w analizie

g ABO [T Bjark Update;l = Horizontal Skeletal

| Alabarna [ WCADemao_Bjark_VCA L SMA Ang 2D

|#| Default g Saszzouni_BottomLine . SNE fing_2D0

| Steiner ] M jDefault

=t L AMB Ang_2D

|| Alexander 7 : 73

] Downs = h-'!amllar_l,.l Dentition

] lowa U1 taNA_2D

| MeLaughlin e U7 b MA Ang_2D

|| McMamara - Mandibular Dentition

[T Surnmary LT toME_2D

0 s L1 to NE Ang_2D

= P UT to L1 Ang_2D

Il Biork FPogta MB_2D

7] Cranial Skeletal OF to SN Ang_2D

| Cranial Dental - GoGnto 5N Ang_20

|| GrummonsSimplified_Frontal - grovth] Asis Ang_ 20

| GrummonsSimplified_Midine =~ Soft Tissue Measurement

;! grummonsE:us_Ero_nﬁl — Lt Lip to E-Fln_20

|| GrummonzPlus_Height, Angle, B atio - Up Lip to E-Pin_2D

<& 0 ;

Opiz Wymagane punkty charakterystyczne

[ iy Llroct_R Pog
B LkMeuzp_R Sella
Gn Lz Soft Pog
Go R M Ulcrown_ R
Li Or_R Ullabial R
Llcrown R Pn Ulmoot_R
Lllabial R Fao R UMeuzp R

Dodai || Kenii || Edbi || Usws

+ Add (dodaj): utworz nows analize.

+  Clone (klonuj): sporzadz kopig aktualnie wybranej analizy.

« Edit (edytu)): edytuj aktualnie wybrana analize.
+ Delete (usut): usui aktualnie wybrana analiz¢.
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Group (grupa): Ta zakladka pokazuje spis definicji wszystkich dostgpnych grup uzywanych w przypadku
charakterystycznych struktur, pomiaréw i danych norm. Wedlug ustawien domyslnych w obrebie listy definiciji
generowane s3 automatycznie cztery grupy danych normy uzytkownika, czyli ,,Norm Data Groups” (My African
American, My Asian, My Caucasian and My Latin — moj Afroamerykanin, méj Azjata, moj czlowiek rasy
kaukaskiej 1 méj Latynos). Zdefiniowana przez uzytkownika ,,Norm Data Group” (grupa danych normy) moze
zawiera¢ odniesienie do zewngtrznego pliku danych normy albo pliku CSV. Ten plik moze by¢ plikiem
archiwizujgcym zebrane pomiary.

=

Kenfiguracja analizy trojwymiarowe] .Ez :

Zadanie mzowania | Punkt charakterpstpczny I Fomiar I Qdvactanie I .-’-‘maliza| Grupa |Dane nomy | YWizualna preferencia | Proporzie tkankim 4

3

Mazma Il Kategoria Opis o

A-P Dentition Grupa pomiaru

African American Grupa danych normy

Armerican [ndian Grupa danych narmy

Angle American Grupa danych narmy

Angles, Ratios [Erupa pomiar

Anglo American Grupa danych normy

Archial Analyziz Grupa pomiaru =

Agian Grupa danypch narmy

Ca-Dental Grupa pomiaru

Ca-Dental-S agittal [Grupa panniary

CA-Dental-S yrrmetry Grupa panniar.

Ca-Dental-Transwverze Grupa pomiaru

Ca-Dentalertical Grupa pomiaru

Ca-Skeletal Grupa pomiaru 3

Ca-Skeletal-S agittal Erupa pomiaru

CaA-Skeletal-Symmetry [Grupa panniary

Ca-Skeletal-Transverse [Grupa panniard

Ca-5keletal-Vertical [Erupa pomiar

Ca-Symmetiy Grupa pomiaru

Caucazian Grupa darypch nommy

Centerz of Growth [Erupa pomiaru Biork

Chinesze Grupa danych narmy

Cranial Base Grupa punktdw charak. ..

Dientitian Grupa punktéw charak . Cantains landmarks found on the Dentition

Differences [Erupa pomiar.

Distance Grupa pomiaru

Frontal Bone Grupa punktdw charak...  Containg landmarks found on the Frontal bone =
Dodsi ||  Edwi ||  Usun

Add (dodaj): utworz nowa grupe.
Edit (edytuj): edytuj aktualnie wybrana grupe.
Delete (usun): usun aktualnie wybrana grupe.
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Norm Data (dane normy): ta zakladka zawiera dane normy (Srednie i standardowe odchylenie pomiaréw) w
postaci spisu wszystkich dostepnych ,Norm Data Groups”, czyli grup danych normy, ktére mozna uzy¢ do
analizy 1 wyswietlic w postaci graficznej, uzywajac efektu wigglegram. Dane normy mozna zmieni¢ w dowolnym
momencie w module 3DAnalysis, aby mozliwe bylo poréwnanie danych rysunku pacjenta z danymi kilku grup
etnicznych. Domyslng wartoscig dla ,,Norm Data Group” (grupa danych normy) jest ,,Caucasian” (kaukaska), ale
3DAnalysis zawiera dane normy dla innych popularnych grup etnicznych. Mozliwe jest zdefiniowanie
niestandardowej grupy danych normy przy uzyciu zewnetrznych plikéw danych normy (patrz cze$¢ Grupa, str.
176). Strednie i standardowe odchylenie pomiaréw mozna zdefiniowac recznie w zakladce ,,Norm Data” (;,Dane
normy”).

Kenfiguracja analizy tréjwymiarowe] Y :
| Zadanie rysowania | Punkt charaktemstyczny I Parniar I Odwikanie I Analiza I Grupa | Drate narmy |\A-"izualna preferencia | Proponcie tkankimr * | *
wiybierz domyslng grupe narmm I.t’-‘-.ngln American Vl

Mazwa Srednia sD liczba przy...  Twp Opiz

ANB Ang_2D 1.60 1.50 1] K.at

AntFaceHtM-Me]_2D 12850 5.00 I Odleghosc

FH-5M Ang_ZD £.00 4.00 1] K.at

Fa[MP-FH) Ang_2D 23.90 450 I K.at

FHIAL1-FH] Ang_2D £4.80 8.50 a K.at

Haldaway Ratio_20 1.00 0.50 1] Proparcia

IMPAILT-MF] &ng_2D 95.00 7.0 a K.at

L1 to MB Ang 2D 25.30 6.00 1] K.at

L1 to ME_2D 4.00 1.80 1] Odleghasd

Lws Lip ta E-Pln_2D -2.00 2.00 I Odleghosc

LwFaceHtANS-Gn]_2D £5.00 450 1] Odleghasé

MP-5M &ng_2D 33.00 .00 I K.at

OF to SM Ang_2D 14.40 2.50 a K.at

Fogto MB_2D 240 1.70 1] Odleghasé

SM& Ang 2D gz2.00 350 a K.at

SME Ang_ 2D 80.90 340 1] K.at

Strn-U1_2D0 300 1.00 I Odleghasé

U7 ta L1 Ang_2D 130.00 .00 I K.at

U1 ta M& Ang_2D 22.80 570 1] K.at

U7 ta Ma_2D 4.30 2.70 I Odleghosc

U7 ta SN Ang_2D 102.80 550 I K.at

Up Lip ta E-Pln_2D -6.00 200 1] Odleghasé

UpFaceHtMN-a4M5]_20 50.00 2.50 a Odleghosc

Wits dppraizal_20 -1.00 1.00 1] Odegroc

|  Dodsi ||  Edwi ||  Usi

+ Add (dodaj): utwérz nowe dane normy.
« Edit (edytuj): edytuj aktualnie wybrane dane normy.
+ Delete (usun): usun aktualnie wybrane dane normy.
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Visual Preference ( (preferencja wizualna): ta zakladka umozliwia zmiane koloru i atrybutéw obiektow
3DAnalysis i stosowanie kolorow w uktadzie wydruku ,,Print Layout”. Select Projection (wybierz projekcje): ta
opcja stuzy do wyboru typu zrédla Swiatla z obiektu objetosciowego z ustawiona domyslnie projekcja rownolegla,
Po usunigciu zaznaczenia ,,Use Foreground Color” (uzyj koloru pierwszego planu) wszystkie obiekty 3DAnalysis
(punkty charakterystyczne, pomiary, odniesienia etc.) beda wyswietlone w kolorze w ukladzie wydruku ,,Print

Layout”.

-

Kenfiguracja analizy tréjwymiarowej

==

| Zadanie rsowania | Punkt charakterystyczny I Fomiar I Odwokanie I Analiza I Grupa I Dane narmy | izualna preferencia | Froporcie thanki 4 |+

Kaolar punktu charakterystycznego

Kolar punktu

Kaolar napisu dia punktu

r

F.olor pomiary

Kalor lini

Foalor padpizu lini
Folor kata

F.olor podpisu kata
FK.olor napisu proporci

K.aolor punkiu charaktemstucznego

Shyl referencying

Falor lini
F.olor podpizu lini

Kolar pkazzczyzny

F.olor podpisu praszczyzng

Mieprzeziocaystost praszcayany (%) 29

[] Ukyi napiz praszcayzny

LR AL

Typ pkazzczyzny Lita ptazzczyzna -

*

Rezetu kalary ] [

‘winhigrz projekcie

]

3

Kaolar iysunku
F.olor profilu

F.olor natozonego profilu

Kolar analizy

Kolor finii gkali

Kalar linii narmmy

K.alar linii pomiaru

K.olar napizu w naghdwku

Kolor tha
Kolor ta

F.olor ukdadu vadruku
Kolor ta

[] U2y kalaru piensszega planu

Kalar pienazzego planu

Pok.az kolorowy wiggle-gram
K.olar wielak atdw efektu wigalearam

0 5D 250 55D
Promieti kuli W& 50 (2 mim do 9 mmn)

Mieprzezrocapstosc kulivia 10 -
[%]
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Soft Tissue Ratios (proporcje tkanki migkkiej): ta zakltadka umozliwia zmiang¢ proporcji deformacii tkanki
mickkiej wzgledem réznych osi na potrzeby manipulacji 3D Surgery. Zaznaczenie opcji ,,R-L. Matches A-P”
(prawa-lewa odpowiada przedniej-tylnej) spowoduje, ze wartosci R-L zostang automatycznie zestawione z
warto$ciami A-P odnosnych punktoéw charakterystycznych. Reset to Defaults (przywr6¢ ustawienia domyslne):

wartosci zostang zastapione wymienionymi ponizej.

Kenfiguracja analizy tréjwymiarowe]

| Pkt charakter_l,lstyczn_l,ll Formiar I Odwokanie I Analiza I Giupa I Diane nomy | Wizualna preferencia | Proporcie thanki migkkie) :‘ le |

Proporzie deformacii teanki migkkiej

&P AL 5
Pn 0.35 0.35 01
Ls 06 0.6 02
Sts 06 06 02
5t 0E5 0.E5 065
Li 0.E5 0.E5 0.E5
SoftPog 09 0.8 05
[TR-L pasuje &-F Frzgarac wartosci domygline
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Analiza 3D: prowadnica rysowania

Aby otworzy¢ ,, Tracing Guide” (prowadnicg¢ rysowania), nacisnac przycisk Setup (ustawienia) w oknie ,,Tracing
Tasks” (zadania rysowania) lub Edit (edytuj) w zakladce ,,Tracing Tasks” (zadania rysowania) w menu Settings
(ustawienia).

Prowadnica rysowania =
Biezaca lista = Dostepre furkcie maunku
rysLnk e Din
Coord_spz O_R Ag L -
Coord_sys Po_R Ag R |
Coord_sys ANS Ar_L E
Coord_sys Ba Ba
Coaord_spe M CA-AMNS
O L Ca-4-Point
Po_L CA4-B azsion
Sella Ca-B-Paint
Left Mandible Prafile CA-Candylion_L
Right tandible Profile Ca-Condylion_R
I aillary Profile Ca-FOP
Syrnphyzeal Profile CA-FOP-LA
Upper Soft Tissue Profile Ca-FOP-LP L

Lower Soft Tissue Profile
Upper Right Incizar Prafile
Lawer Right Incizor Profile
Upper Right kolar Profile
Lowwer Right Molar Profile

Whasnoid funkcji rysowania

Ar R
| stawienia widoku msunku
Widoczny obraz objgtodciowy
Uktad wapdtrzednych W_stepne_ ustawienia obrazu
1 Brak ukbadu wepdbrzedrych obigtosciowego
Przycinanie | Ptazzceyzhna |
(71 2a podrednictwern widgetu B = .
przesuwania Przerzuc Pozycia |
@ wiybrane punkly [ Zmief) ] l Uzyj biezgcych ustawier widoku

charakterstyczne

Zaniknij

Tracing Guide (prowadnica rysowania): w oknie prowadnicy wyswietlana jest lista biezacych zadan rysowania
(spis w ramce po lewej) oraz lista dostepnych ,, Tracing Features” (funkcje rysowania) (spis w ramce po prawej). W
obrebie okna mozliwe jest dodawanie/usuwanie/zmiana kolejnosci zadad rysowania, zmiana ukladu
wspolrzednych oraz zapisanie najlepszych ustawien widoku dla specyficznych zadan rysowania.

+ <: Dodaj podswietlona ,,Available Tracing Feature” (dostepna funkcja rysowania) do ,,Current Tracing
List” (lista biezacych zadan rysowania). Wszystkie dostepne definicje punktéw charakterystycznych oraz
wstepnie zdefiniowane zadania rysowania profili, ktére nie sa w biezacym uzyciu, sa ujete w ramce
,»Available Tracing Features” (dostepne funkcje rysowania).

« >: Usun podswietlone zadanie rysowania z ,,Current Tracing List” (lista biezacych zadan rysowania). Nie
mozna usunaé zadan rysowania ukladu wspoétrzednych i powigzanych punktéw charakterystycznych.

« Up: (w gore): zmiana kolejnosci — przeniesienie wybranego zadania rysowania w gore na liscie. Zadania
rysowania z poczatkowej czesci listy majq plerwszenstwo przy tworzeniu rysunku. Zadania rysowania nie
majq pierwszenstwa przed zadaniami rysowania uktadu wspotrzednych, dlatego nie moga by¢ przesunicte
przed zadania rysowania uktadu wspotrzednych.

+ Dn (w dol): zmiana kolejnosci — przeniesienie wybranego zadania rysowania w dot na liscie. Zadania
rysowania ukladu wspoélrzednych nie moga zostac przesunigte za normalne zadania rysowania.

+ Coordinate system change (zmiana ukladu wspolrzednych): mozliwa jest zmiana definicji uktadu
wspolrzednych poprzez wybranie opcji ,,No Coordinate System” (brak ukladu wspétrzednych), ,,by
Moving Widget” (za posrednictwem widgetu przesuwania) lub ,,Picking Landmarks” (poprzez wybranie
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struktur charakterystycznych). Wybierz Change (zmien), aby zmieni¢ struktury charakterystyczne, ktore
wyznaczaja uklad wspolrzednych. (Patrz 3DAnalysis: ukfad wspotrzednych, str. 142.)

« Use Current View Settings (uzyj biezacych ustawienn widoku): mozna zmieni¢ domyslny stan widoku
zadania rysowania. Pod$wietli¢ zadanie rysowania w spisie ,,Current Tracing List” (biezaca lista rysunkow).
Nalezy ustawi¢ okno renderingu w wybranym widoku, dostosowujac jasno$¢, widocznosé obrazu
objetosciowego (jesli rysunek wykonywany jest na modelach w okreslonych zadaniach), orientacje,
przyciecie itp. (powiazane z biezacym ukladem wspolrzednych pacjenta). Nacisnij Use Current View
Settings (uzyj biezacych ustawien widoku), aby zapisa¢ biezacy stan widoku. Podczas rysowania
wykonywanego przez uzytkownika podswietlone zadanie automatycznie zostanie ustawione w zapisanym
stanie widoku.

Uwaga: przed dodaniem profili siekaczy przednich do spisu biezacych zadan rysowania nalezy upewnic sig, ze
profili bocznych nie ma juz w spisie. Dwa rodzaje profili sickaczy nie moga by¢ uzywane jednoczesnie.
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Analiza 3D: domysine zadania rysunku i struktury charakterystyczne

Nazwa Definicja Opis

A A-Point Punkt A: Polozony najglebiej punkt $rodkowy kosci przedszczekowej,
pomiedzy kolcem nosowym przednim a punktem Prosthion. Punkt
okresla si¢ w oprogramowaniu, w profilu szczeki gérnej.

Ag L Left Antegonion Lewy Antegonion: Najwyzszy punkt zaglebienia dolnej granicy galezi
zuchwy, gdzie laczy si¢ ona z trzonem zuchwy (strona lewa). Punkt
okresla si¢ w oprogramowaniu, w profilu lewej strony zuchwy.

Ag R Right Antegonion Prawy Antegonion: Najwyzszy punkt zaglebienia dolnej granicy galezi
zuchwy, gdzie laczy sie ona z trzonem zuchwy (strona prawa). Punkt
okresla si¢ w oprogramowaniu, w profilu prawej strony zuchwy.

ANS Anterior Nasal Spine | Kolec nosowy przedni: Przedni punkt kolca nosowego, okreslany w
profilu szczeki gérnej.

B B-Point Punkt B: Polozony najglebiej punkt srodkowy zuchwy pomiedzy
punktami Infradentale i Pogonion. Punkt okresla si¢ w oprogramowaniu,
w profilu spojenia.

Ba Basion Basion: Przedni punkt otworu wielkiego.

Co_L Left Condyle Lewy klykie¢: Najbardziej ku tylowi, najwyzszy punkt na klykciu zuchwy
(strona lewa). Punkt okresla si¢ w oprogramowaniu, w profilu zuchwy.

Co_R Right Condyle Prawy klykie¢: Najbardziej ku tytowi, najwyzszy punkt na ktykciu zuchwy
(strona prawa). Punkt okresla si¢ w oprogramowaniu, w profilu Zuchwy.

Coord_sys ... Coordinate System Punkt definiujacy ukladu wspétrzednych: Struktura charakterystyczna

Defining Point (poprzedzona ,,Coord_sys” ) bedzie stosowana przy definiowaniu uktadu
wsp6trzednych dla nastepujacych po niej struktur i zadan rysunku.

Niestandardowy Niestandardowy Korzystajac z punktéw polaczonych liniami, mozna utworzy¢ profil

profil profil niestandardowy, podkreslajacy pewne cechy anatomii.

Gn Gnathion Punkt na podbrédku, miedzy punktami Menton i Pogonion. Punkt
okresla si¢ w oprogramowaniu, w profilu spojenia.

Go_L Left Gonion Lewy Gonion: Najbardziej wysuniety do przodu punkt kata tworzonego
przez taczenie galezi i trzonu zuchwy (lewa strona). Punkt okresla si¢ w
oprogramowaniu, w profilu zuchwy.

Go_R Right Gonion Prawy Gonion: Najbardziej wysuniety do przodu punkt kata tworzonego
przez taczenie galezi i trzonu zuchwy (prawa strona). Punkt okresla si¢ w
oprogramowaniu, w profilu zuchwy.

1D Infradentale Punkt przejscia miedzy korona najbardziej wysunictego —siekacza
przysrodkowego zuchwy a jej czescia zebodolowa. Punkt okresla si¢ w
oprogramowaniu, w profilu zuchwy.

1Is Soft-tissue B Point Punkt B dla tkanek mickkich: Najglebiej polozony punkt s$rodkowy
zuchwy miedzy projekcja punktéw Infradentale i Pogonion na tkankach
migkkich. Punkt okresla si¢ w oprogramowaniu, w profilu dolnym tkanek
migkkich.

Left Mandibular Left Mandibular Lewy profil zuchwy: Nalezy narysowac lewy profil Zuchwy nanoszac seri¢

Profile Profile punktéw (podwoéjnym kliknieciem lub kliknigciem prawym przyciskiem
zakoniczy¢ rysowanie). W profilu zawrzeé wyrostek dziobiasty, wciecie
zuchwy, klykie¢ i gataz.

Li Labrale Inferius Najbardziej wysuniety punkt dolnej wargi. Punkt okresla si¢ w

oprogramowaniu, w profilu dolnym tkanek migkkich.
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Ls

Labrale Superius

Najbardziej wysuniety punkt goérnej wargi. Punkt okresla sie w
oprogramowaniu, w profilu dolnym tkanek migkkich.

Lower Left Incisor
Profile

Lower Left Incisor
Profile

Profil dolnego lewego siekacza: zdefiniowaé profil przy pomocy trzech
punktéw:

1. Korzen dolnego sickacza (LIroot_L)
2. Korona dolnego siekacza (LIcrown_L)

3. Punkt wargowy dolnego sickacza (LIlabial_L)

Lower Left Molar
Profile

Lower Left Molar
Profile

Profil dolnego lewego trzonowca: zdefiniowac profil przy pomocy trzech
punktSw:

1. Przedni korzest dolnego trzonowca (LMroot_L)
2. Przedni guzek dolnego trzonowca (LMcusp_L)

3. Tylny guzek dolnego trzonowca

Lower Right Incisor
Profile

Lower Right Incisor
Profile

Profil dolnego prawego sickacza: zdefiniowaé profil przy pomocy trzech
punktéw:

1. Korzen dolnego sickacza (LIroot_R)
2. Korona dolnego siekacza (Llcrown_R)

3. Punkt wargowy dolnego sickacza (LIlabial_R)

Lower Right Molar
Profile

Lower Right Molar
Profile

Profil dolnego prawego trzonowca: zdefiniowaé profil przy pomocy
trzech punktéw:

1. Przedni korzesi dolnego trzonowca (LMroot_R)
2. Przedni guzek dolnego trzonowca (LMcusp_R)

3. Tylny guzek dolnego trzonowca

Lower Soft Tissue
Profile

Lower Soft Tissue
Profile

Profil dolnej tkanki migkkiej: Nalezy narysowaé profil, nanoszac serig
punktéw (podwdjnym kliknieciem lub kliknigciem prawym przyciskiem
zakoficzy¢ rysowanie). Dolna tkanka mickka jest definiowana waz z dolna
warga.

Maxillary Profile

Maxillary Profile

Profil szczeki gérnej: Nalezy narysowaé profil, nanoszac seri¢ punktow
(podwdjnym kliknieciem lub kliknigciem prawym przyciskiem zakoficzyc¢
rysowanie).

Me Menton Najnizej polozony punkt spojenia zuchwy. Punkt okresla si¢ w
oprogramowaniu, w profilu spojenia.

N Nasion Centralny punkt wzdtuz szwu czotowo-nosowego.

Or_L Left Orbitale Lewy oczodét: Dolna krawedZ oczodotu na szczece gérnej (lewa strona).

Or_R Right Orbitale Prawy oczodél: Dolna krawedZ oczodolu na szczece gérnej (prawa
strona).

PM Protuberence Menti | Guzowato$é¢ podbrédkowa: Punkt powyzej punktu Pogonion w gérnej
grzebienia spojenia lub w punkcie zaglebienia przedniej krzywizny
spojeniowej. Punkt okresla si¢ w oprogramowaniu, w profilu spojenia.

Pn Pronasale Najbardziej wysunicty punkt koniuszka nosa. Punkt okresla si¢ w
oprogramowaniu, w profilu tkanek migkkich.

PNS Posterior Nasal Spine | Kolec nosowy  tylny: Srodkowy punkt blaszki poziomej kosci
podniebiennej na tylnej krawedzi podniebienia twardego. Punkt okresla
si¢ w oprogramowaniu, w profilu szczeki gérne;.

Po_R Porion (right) Gérna krawedZ punktu Porion (prawa strona)

Po_L Porion (left) Goérna krawedz punktu Porion (lewa strona)

Pog Pogonion Najbardziej przedni punkt spojenia zuchwy. Punkt okresla si¢ w

oprogramowaniu, w profilu spojenia.
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Pr Prosthion Najbardziej przedni punkt wyrostka zebodolowego w linii $rodkowej.
Punkt okresla si¢ w oprogramowaniu, w profilu szczeki gérne;.

Right Mandibular Right Mandibular Prawy profil Zuchwy: Nalezy narysowaé prawy profil zuchwy, nanoszac

Profile Profile seric  punktéw (podwdjnym kliknieciem lub  kliknieciem prawym
przyciskiem zakoficzy¢ rysowanie). W profilu zawrzeé profile wyrostka
dziobiastego, wciecia zuchwy, kiykcia i gatezi.

Sella Sella Turcica Siodlo tureckie: Srodek siodta tureckiego.

Soft N Soft-tissue Nasion Punkt Nasion dla tkanek migkkich: Polozony najglebiej punkt w
zaglebieniu profilu tkanek migkkich pokrywajacych obszar szwu czolowo-
nosowego. Punkt okresla si¢ w oprogramowaniu, w profilu tkanek
migkkich.

Soft Pog Soft-tissue Pogonion | Punkt Pogonion dla tkanek migkkich: Najbardziej przedni punkt mickkich
tkanek podbrédka w plaszczyznie srodkowo-strzatkowej). Punkt okresla
si¢ w oprogramowaniu, w profilu tkanek migkkich.

Sti Stomion inferius Punkt Stomion inferius: Najnizej polozony punkt na wardze dolnej.
Punkt okresla si¢ w oprogramowaniu, w profilu dolnym tkanek migkkich.

Stm Stomion Punkt Stomion: Punkt okresla sic w oprogramowaniu, w profilu tkanek
migkkich.

Sts Stomion superius Punkt Stomion superius: Najwyzej polozony punkt na wardze dolnej.
Punkt okresla si¢ w oprogramowaniu, w profilu gérnym tkanek migkkich.

Symphyseal Profile | Symphyseal Profile Profil spojenia: Nalezy narysowa¢ profil, nanoszac seri¢ punktéow
(podwdjnym kliknieciem lub kliknigciem prawym przyciskiem zakoficzy¢
rysowanie).

Upper Left Incisor | Upper Left Incisor Profil gérnego lewego sickacza: zdefiniowaé profil przy pomocy trzech

Profile Profile punktéw:

1. Korzen gérnego siekacza (Ulroot_L)

2. Korona gérnego sickacza (Ulcrown_L)

3. Punkt wargowy gornego sickacza (Ullabial_L)
Upper Left Molar Upper Left Molar Profil gérnego prawego trzonowca: zdefiniowaé profil przy pomocy
Profile Profile trzech punktéw:

1. Przedni korzed gérnego trzonowca (UMroot_L)

2. Przedni guzek gérnego trzonowca (UMcusp_L)

3. Tylny guzek gérnego trzonowca
Upper Right Incisor | Upper Right Incisor | Profil gérnego prawego sickacza: zdefiniowaé profil przy pomocy trzech
Profile Profile punktSw:

1. Korzen gérnego siekacza (Ulroot_R)

2. Korona gérnego sickacza (Ulcrown_R)

3. Punkt wargowy gérnego sickacza (Ullabial_R)
Profil gérnego Profil gérnego Profil gérnego prawego trzonowca: zdefiniowaé profil przy pomocy

prawego trzonowca

prawego trzonowca

trzech punktéw:
1. Przedni korzed gérnego trzonowca (UMroot_R)
2. Przedni guzek gérnego trzonowca (UMcusp_R)

3. Tylny guzek gérnego trzonowca

Upper Soft Tissue
Profile

Upper Soft Tissue
Profile

Profil gérnej tkanki miekkiej: Nalezy narysowaé profil, nanoszac seri¢
punktéw (podwdjnym kliknieciem lub kliknigciem prawym przyciskiem
zakoniczy¢ rysowanie). Goérna tkanka migkka jest definiowana waz z gérna
warga.
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Analiza 3D: zapisywanie informaciji

Za kazdym razem gdy uzytkownik zapisuje swoj plik w Invivo, plik z rozszerzeniem .inv bedzie zawiera¢ wszystkie
zadania rysunkowe i pomiary wykonane przy uzyciu funkcji Analiza 3D. Gdy dany plik .inv zostanie otwarty

ponownie, naniesione przez uzytkownika pomiary, odniesienia etc. beda w calosci zapisane z poprzedniej sesji.

H Ponadto Analiza 3D umozliwia zapisanie pomiaréw w pliku zewnetrznym. Nacisnaé przycisk Save
Information (zapisz informacje), aby wywolac¢ nastepujace opcje:

+  Build Norm Data (budowanie danych z normy)

«  Export Measurements (eksportuj pomiary)

« Export Landmarks (eksportuj punkty charakterystyczne)

«  Export Tracing (eksportuj rysunek)

+ Save Current Configuration As (zapisz biezaca konfiguracie jako)
« Load A Configuration (zaladuj konfiguracje)

+  Reset to Default Configuration (resetuj do konfiguracji domyslnej)

P

Zapisz informacje

(@ Budowanie danych w | | Ubwidrz nowa norme

Z niormy

() Eksportuj pamiary IW_l,Jbranc- vI

() Eksportuj punkty charakternstyczne

() Ekzportuj resunek.

Zarzgdzaj plikiem konfiguraci

Biezgca konfiguracia: 1User
) Zapisz biszaca konfiguracie jako
(1 Zakaduj konfiguracie

() Resetuj do konfiguraci domyélne)

| ok | A

Budowanie danych z normy

W menu rozwijanym wybra¢ plik danych normy, do ktérego nowe pomiary maja zosta¢ dodane 1 nacisna¢ OK.

Np.: Wybrat ,,My Caucasian”, aby dodaé ponsiary do pliku danych normy ,,Cancasian” (bez; nadpisywania danych normy
o Cancasian”). Zakladka ,, Analysis” (analiza) w ,,Text View” (widok tekstn) bedzie od tef pory zawieraé dane normy
o Cancasian” oraz, dane 3 pomiaru konkretnego pagienta. Srodki i typowe odehylenia bedq stosownie Zaktualizowane.

Nacisna¢ Create New Norm (utworz nowa norme), aby utworzy¢ nowy plik z danymi normy. Otwarte zostanie
okno ,,.Define Group” (zdefiniuj grupe); nalezy wpisa¢ odpowiednia nazwe 1 opis nowego pliku danych normy, a
nastepnie nacisnaé przycisk User Define (zdefiniowany przez uzytkownika), aby otworzy¢ okno ,,User Define
Norm Data” . Przejs¢ do miejsca w ktorym przechowywany jest nowy plik danych normy i nacisna¢ Open
(otworz). Nacisna¢ OK w oknie ,,Define Group” (zdefiniuj grupg), aby zakonczy¢ i zamkna¢ okno. Nacisna¢ OK
w oknie ,,Save Information” (zapisz informacje), aby importowa¢ nowy zbiér danych normy.
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Eksportuj pomiary

Wybra¢ opcje ,,Export Measurements” 1 nacisna¢ OK; aby wyeksportowac biezace pomiary pacjenta. Pojawi si¢
monit w oknie ,,Export Measurements”, w ktorym mozna wybra¢ miejsce zapisania pliku i nazwe pliku. Nacisnac
Save (zapisz) gdy miejsce zapisu pliku 1 nazwa pliku zostaly wybrane — wszystkie biezace pomiary zostang zapisane
jako plik .csv do wykorzystania w przyszlosci. Jesli wybrany zostanie juz istniejacy plik .csv z pomiarami, dane
zostang dodane na konicu dokumentu. Korzystajac z preferowanego programu z arkuszem kalkulacyjnym, mozna
otworzy¢ plik .csv aby wyswietli¢ wszystkie pomiary w arkuszu do dalszej analizy. Separatorem dla kolumn jest
srednik ().

Eksportuj punkty charakterystyczne

Eksportuje nazwy punktow charakterystycznych 1 koordynaty do pliku .csv; ktéry mozna otworzy¢ w programie z
arkuszem kalkulacyjnym. Separatorem dla kolumn jest $rednik (;).

Eksportuj rysunek

Wybrac ,,Save Tracing” i nacisna¢ OK; aby wyeksportowac pozycije biezacej struktury charakterystycznej i rysunki
profili w niestandardowym formacie XML. Otwarte zostanie okno ,,Save Tracing Data” (zapisz dane rysunku), po
czym mozna bedzie wybra¢ miejsce i nazwe pliku XML.

Zapisz biezaca konfiguracje jako

Zapisuje biezaca konfiguracje w miejscu wybranym przez uzytkownika. Nazwa pliku konfiguracyjnego moze
by¢ zaréwno wpisana w pustym polu przed kliknieciem OXK; jak i wybrana podczas rzeczywistego
zapisywania w wybranym miejscu. Pole ,,Current Configuration” (biezaca konfiguracja) wskaze obecnie
uzywany plik konfiguracyjny.

Zataduj konfiguracje

Otwarta zostanie przegladarka plikéw, aby mozna bylo wybra¢ plik konfiguracyjny do zatadowania. Program
wyswietli ostrzezenie, ze biezaca konfiguracja zostanie nadpisana. Zaleca si¢ zapisa¢ biezaca konfiguracje w
postaci kopii zapasowej przed kontynuacja zaladowania. Pole ,,Current Configuration” (biezaca

konfiguracja) wskaze obecnie uzywany plik konfiguracyjny.

Resetuj do konfiguracji domyslnej

Konfiguracja 3DAnalysis zostanie zmieniona — przywrocone zostana ustawienia instalacyjne.
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3DAnalysis: narzedzie do trojwymiarowych zabiegow chirurgicznych 3D Surgery

Analiza 3D umozliwia uzytkownikowi symulacje ci¢¢ chirurgicznych i dostosowan, aby dokladniej oceni¢
procedury chirurgiczne niezbedne do uzyskania harmonijnego ksztaltu twarzy.

zastosowac Invivo.

A\

Ostrzezenie: narzedzie 3D Surgery jest przeznaczone wylacznie do celéw konsultacyjnych i analizy statystycznej. W diagnostyce nalezy

Konieczne jest wykonanie pewnych zadan rysunkowych przez wykonaniem ci¢é chirurgicznych lub wizualizacja

deformacji tkanek migkkich.

Maxilla Cut (wycigcie szczeki
gornej)

Soft Tissue Deformation

Mandible Cut (wycigcie zuchwy) (deformacia tkanki mickkic)

ANS (kolec nosowy przedni)
PNS (kolec nosowy tylny)

Upper Right Incisal Crown (korona
gérnego prawego siekacza)

Upper Right Molar Cusp (guzek
g0rnego prawego trzonowca)

Menton (punkt Menton) Profil gérnej tkanki migkkiej

Lower Soft Tissue Profile (profil

Left Gonion (punkt Gonion lewy) dolnej tkanki mickkic)

Right Gonion (punkt Gonion
prawy)

Upper Right Incisal Crown (korona
gérnego prawego sickacza)

Upper Right Molar Cusp (guzek
g0rnego prawego trzonowca)
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Nastepujace po tym dostosowanie rysunkéw po wykorzystaniu narzedzia 3D Surgery cofnie wykonane symulacje

chirurgiczne.

Aby rozpoczaé, klikna¢ narzedzie 3D Surgery% , aby otworzy¢ okno 3D Surgery.

Zabieg chirurgiczny tréjwymiarcwy

2B

[7] wydede

a.

i
i
=
[=]
=
3
a3,

Wyreguluj
ciecie

Przesun
[7] Wyciede

zuchwy

Wyreguluj
ciecie

Typ cieda:
Dal Pont

[7] weydede
podbrodka

Wyreguluj
ciecie

(@ Pozabiegowy
(71 Przedzabiego

[¥] Kolor ciedia

Roysunki

Przesun {mm)

RL -0.00 =
AP 9.13 =
51 287 o

Przesun {mm)

Obrac (w stopniach)
Strzatkow 1.38

Czotowy 0.00

Osiow  -0.00

Obrac (w stopniach)

AP -0.00 Czolowy 000 =
51 916 Osiow 000 2
Przesun {mm)
RL 0.00 =
AP 385 =
5 | 0.13 ::
Skara
[] Pokaz skdre

(@ Pozabiegowy

Przedzabiegowy

Szkielet

Eksportuj rysunek

~

Reset: resetuje wszystkie dane przemieszczen i obrotow (do zera).

Maxilla, Mandible, Chin Cut (wycigcie
szczeki  gornej, zuchwy, podbrodka): po
zaznaczeniu pola wyboru cigcie kosci jest
obliczane automatycznie.

Adjust Cut (dostosuj cigcie): dostosowac
wymiar 1 kat cigcia manipulujac objetoscia
ciecia. Dostosowanie cigcia po przesunigciu
lub  obréoceniu  segmentu  spowoduje
zresetowanie jego polozenia.

Move (przesun)): powoduje przesuniecie kosci
oddzielonej cicciem  albo  poprzez
wykorzystanie narzedzi Widget, ktére pojawia
sic po przelaczeniu przycisku albo poprzez
whpisanie wartosci w polach ,,Move” (przesun)
1,,Rotate” (obr6d).

Cut Type (typ cigcia): wybra¢ pomiedzy
nastepujacymi  cigciami zuchwy: Dal Pont,
T&O oraz Hunsuck.

Volume (objetosc):

® Show Volume (pokaz obj¢tosc):
przetaczanie obrazéw objetosciowych
migdzy stanami przed- i pozabiegowymi.

® Color Cuts (kolor cigcia): zabarwi cigte
objetosci na kolor inny od ich pozostale;
czescl.

Tracings (rysunki): przefacza widocznosé

rysunkéw przed- 1 pozabiegowych.

Skin (skora): przelacza widocznod¢ i
dostosowuje nieprzezroczystos¢ skory przed
zableglem 1 po zabiegu, jesi ma to
zastosowanie. Wybranie opcji ,,Wireframe”
spowoduje wyswietlanie skory w postaci siatki
z drutéw.

Export Tracing (eksportuj rysunek): eksportuje rysunek pozabiegowy. Wyeksportowany rysunek moze by¢
ponownie importowany jako rysunek natozony.
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Analysis

Up Lip fo E-Pin_2D

Mozna manipulowa¢ odcinkami kosci, poruszajac narzedziami Widget lub wpisujac wartosci bezposrednio w
oknie. Stworzony zostanie rysunek pozabiegowy, odzwierciedlajacy zmiany. Po zakonczeniu rysunku
pozabiegowego zamkna¢ okno dialogowe 3D Surgery. Jesli wybrany zostanie ,,Text View” (widok tekstu), dane
zdje¢ przed- i pozabiegowych mozna przelaczaé, naciskajac klawisz ,,s” na klawiaturze lub klikajac nagléwek
wouperimposed” (natozone) albo ,,Default Tracing” (rysunek domyslny) ponizej zakladek ,, Text View” (widok
tekstu). Aby wyeksportowac rysunki, uzy¢ opcji Export Tracing (Eksportuj rysunek) w oknie dialogowym 3D
Surgery.
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Analyss

Przesufi (mm) Obrd¢ (w stopniach)

SIS oL Go0 2 swmeke 1%

Wyreguluj
dece

AP 913 S| | Czolowy 0.00

[ Przeswn | s1 287 = Osion 000

] wydece
2uchwy Przesur (mm) Obre (w stopriach)

Wyreguluj RL 000 2 Stzaken 0.00
AP 0.00 = | caolowy 0:00

[ Przesn |

Tpdeda: ST 9% (2] osen 000

[palpent =]

V] Wydede Przesuft (mm)
podbrécka -

Wyreguluj 2
B |
= |5 B

@ Pozabiegowy
Praedzabiegor
[¥]Kolor decia
Rysurki
] Pozabiegowy

]Przedzzbieg

Resetuj Eksportuj rysunek |

Analiza 3D: profilogram

Profilogtam to uproszczona prezentacja tysunku profilu opartego na kilku punktach/strukturach
charakterystycznych. Wymagane sa nastepujace punkty charakterystyczne:

Sella (siodlo) Nasion (punkt Nasion)
Right Orbitale (prawy oczodol) ANS (kolec nosowy przedni)
A-point (punkt A) B-point (punkt B)
Upper Right Incisal Crown (korona gérnego Lower Right Incisal Crown (korona dolnego

prawego sickacza) prawego sickacza)

Pogonion (punkt Pogonion) Menton (punkt Menton)

Right Gonion (punkt Gonion prawy) Right Articulare (punkt Articulare prawy)
Right Porion (punkt Porion prawy) Left Porion (punkt Porion lewy)

Gdy powyssze zadania rysunkowe zostana wykonane, klikna¢ ikone Profilogram -/ . Grafika bedzie
wygenerowana automatycznie. Je§li u pacjenta przeprowadzono 3D Surgery, lub jesli nalozono rysunek,
profilogram pierwotnego rysunku zostanie wyrysowany linia ciagla, natomiast rysunek nalozony bedzie
wytrysowany linig przerywana.
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B | Profilogram

Pierwotny

| Etykiety || Linie

Nalozony 75 mm
/| Etykiety 7| Linie

V| Pokaz linijke

Zarejestruj punkt

| Sella & |
Plaszczyzna
FHP v

Dodatkowe opcje widocznosci po lewej umozliwia uzytkownikowi ukry¢ lub wyswietla¢ etykiety, linie 1 linijke.

Profilogram zostanie domyélnie zarejestrowany na siodle i nalozony w okolicy plaszczyzny frankfurckiej, ale
mozna te opcje zmodyfikowa¢ w oknie dialogowym Profilogram.
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Funkcje modutu Raport

ZLakladka Report View Tab (zakladka widoku raporin) umoglivia tworgenie szablondw zawierajacych obrazgy i tekst. Prgy
ugycin tef Jaktadki szablon moina astosowac do dowolnego prypadku. Na tym rysunku to strony jest cxarne i predstawia strong.
W obrebie tej strony mogna umiescic kilka typow elenenton, aby sporzadzic szeegotowy raport dla danego pacjenta.

4 InvivoS - [Copeland, Melissa] = [ S
<& Plik Edytuj Widok Pomoc =

MR~ «<>» Q@G G

Przekrdj | Renderowanic objetoéciowe | Przekrdj fuku | Implant i Staw iowo-2 i ie badaf | Galeria [ Model | Analiza tréjwymiarowa | MD Studio | Raport | £ aczenie badafi |

Szablon

Page: 1/1
Zapisz szablon
Zak adui szablon

Dodsi nowy sterowni

Preferencie

Doda tekst
Dodai grupe waisth
Dods jeden obisz.

Biszqcy element steroania

Nazna:

|

Dotta
Do pietwiszego plar J

Strona

9] Druke ——
stiong Ustawienia stiony

Gérny mergines: 0.25 cale
Dolry margines: D25 cale

Drukarka: KONICAMINOLTA
C36dGeriesPCL
ozmiar bavien 61/2¢11

Poge: 1/1

Poprzedria stona

Naster
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Raport: pasek narzedzi

Ponizej przedstawiono pasek narzedzi i narzedzia zaladowane w zakladce widoku raportu:
MR~ «<>»» (LG E

Add Image (dodaj obraz): dodaje element sterowania, aby doda¢ pojedynczy obraz.

- Add Slices (dodaj warstwy): dodaje element sterowania, aby doda¢ pojedyncze warstwy albo
grupe warstw.

Text Add Text (dodaj tekst): dodaje element sterowania, aby dodac tekst.
-~ First Page (pierwsza strona): nawiguje do pierwszej strony raportu.
Previous Page (poprzednia strona): nawiguje do poprzedzajacej strony.
Next Page (nastgpna strona): nawiguje do nastepujacej strony.

Last Page (ostatnia strona): nawiguje do ostatniej strony raportu.
Insert Page (wstaw strong): wstawia strong po biezacej stronie.

New Page (nowa strona): dodaje strong na koncu raportu.

Remove Page (usun strong): usuwa biezaca strone.

New Template (nowy szablon): tworzy pusty szablon.

BB VY A
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Raport: panel sterowania

Szablon

Zarzadzanie gupa warstw

Zapizz zzablon

Zakaduj szablon

[
l
[
[

Movay zzablon

Dodaj o sterowanik,

[ Preferencie ]

[ Dodaj tekst |

[ Dodaj grupe warstw J

[ Dodaj jeden obraz l

Biezacy element sterowania

[ Odéwiez obraz

Wikasciwodol

|
l )
[ Do tha |
l )

Do pienwszeqo planu

Stiona

[7] Dk -
ghrong Ustawienia strony

Gdrny margines: 0.25 cale
Dol margines: 0.25 cale
Leww margines: 0.25 cale
Frawy margines: 025 cale
Orientacja; Pionowo
Drukarka: KOMICS MIMOLT A
C3E45 eriesPCL

Rozmiar papiery: Letter

Szablon

® Slice Group Management (zarzadzanie grupa warstw):
umozliwia stworzenie i zarzadzanie grupami obrazéw.

e Save Template (zapisz szablon): zapisuje biezacy
szablon.

® Load Template (zaladuj szablon): taduje uprzednio
zapisany szablon.

® New Template (nowy szablon): tworzy nowy szablon,
resetujac wszystkie dane szablonu i zmieniajac
preferencje strony z powrotem na domyslne.

Dodaj nowy sterownik

® Preferences (preferencje): otwiera okno z domyslnymi
ustawieniami koloréw, domyslnymi ustawieniami typu
obrazu i ustawien strony, wyréwnania siatki oraz Sciezki
zapisu szablonu.

® Add Text (dodaj tekst): dodaje element sterowania dla
tekstu.

® Add Slice Group (dodaj grupe warstw): dodaje element
sterowania dla warstw dwuwymiarowych.

® Add Single Image (dodaj pojedynczy obraz): dodaje
element sterowania dla pojedynczego obrazu.

Biezacy element sterowania

¢ Name drop-down (nazwa — menu rozwijane):
wskazuje nazwe aktualnie wybranego elementu
sterowania z listy elementéw sterowania na tej stronie.
Kazdy element sterowania mozna wybra¢ z menu
rozwijanego, zamiast klikajac na element sterowania.

® Properties (wlasciwosci): otwiera okno z
wlasciwosciami dla biezacego elementu sterowania.

¢ To Background (do tla): wstawia wybrany obraz za
innymi obrazami.

® To Foreground (do pierwszego planu): wstawia
wybrany obraz przed innymi obrazami.

® Image Refresh (odswiezenie obrazu): aktualizuje obraz
zgodnie ze zmianami w obrazie Zrédlowym.

Print Page (drukuj strong): umozliwia wydruk biezacej strony.

Page Setup (ustawienia strony): otwiera okno ustawien strony, aby umozliwi¢ ustawienia drukarki,
formatu papieru, margineséw oraz wlasciwosci tfa/obramowania dla tej strony.

Page Information (informacje na temat strony) — wyswietlane sa biezace ustawienia.

Previous/Next Page (poprzednia/nast¢pna strona): elementy sterowania nawigacja.

Page: 141
Foprzednia ztrona
Maztephna strona
[ Ugun strone ]
l Wataw strong ]
Strona
[
[ ]
[
[
® Delete Page (usun strong): usuwa biezaca strone.
L]

Insert Page (wstaw strong): wstawia strong¢ po biezacej stronie.
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Raport: okno renderingu

Page: 2/2

Name: . . - . Imaging Center . = .
DOB: . . . I . JAddress. . . I
Sex: Phone Number

Okno renderingu wyswietla strong raportu i jest gléwnym obszarem tworzenia i przegladania raportow i
szablonow: Przyciski nawigaciji strony, umieszczone na pasku narzedzi, umozliwiajg uzytkownikowi przelaczanie
miedzy stronami w wielostronicowym raporcie, aby mozna bylo wybra¢ strone do wyswietlenia w oknie
projektowania.

Dostosowanie pozycji oraz poziomu powickszenia raportu w obrebie okna renderingu odbywa si¢ z uzyciem
takich samych kombinacji klawiszy i myszy, jak w przypadku pozostalych zakltadek Invivo :

Zoom (poziom powigkszenia) — Ctrl + klikni¢cie lewym przyciskiem + ciagniecie myszy

Pan — Shift + klikniecie lewym przyciskiem + ciagnigcie myszy

Free Rotate (swobodny obrot) — kliknigcie lewym przyciskiem + ciagniecie myszy

Free Rolling (swobodne obracanie wokot osi) — spacja + kliknigcie lewym przyciskiem + ciagniecie myszy

Dodatkowe skréty klawiaturowe 1 skroty myszy dotyczace zakladki Raport opisano w rozdziale Tryb
petnoekranowy i skroty klawiaturowe (str. 35).
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Raport: dodawanie elementéow sterowania tekstem

Elementy sterowania tekstem to ramki, w ktorych wyswietlany jest tekst. Tekst pojawia si¢ u géry dowolnego
obrazu 1 moze zawiera¢ dane przypadku. Uwaga: dane przypadku mozna przegladac i edytowac tutaj: File = Case
Info (plik — informacje o przypadku).

Dodawanie i powi¢kszanie

® Najecha¢ kursorem myszy na element sterowania
widokiem po lewej i wybra¢ przycisk Add Text (dodaj
tekst).

® Powigkszanie elementu: obraz po lewej przedstawia
prostokat elementu podczas tworzenia. Element
sterowania jest tworzony poprzez dwa osobne punkty 1
jest widoczny dopiero po umieszczeniu pierwszego
punktu.

Ostrzezenie:  jesli element sterowania zostanie
utworzony poza strona, pojawi si¢ komunikat o
btedzie, a element nie zostanie utworzony.

Zmiana wymiaru i dostosowywanie

® Gotowy element sterowania jest pokazany na ilustracji
po lewej.

® Zmiana wymiaru elementu sterowania: klikna¢ i
przeciagnac zielone kwadraty na obramowaniu.
Alternatywnie mozna ustawi¢ wysoko$¢ i szerokos¢ w
oknie Properties (wlasciwosci).

® Przesuwanie elementu sterowania: klikna¢ lewym
przyciskiem myszy 1 przeciagnac, albo uzy¢ przyciskow
ze strzatkami na klawiaturze po kliknieciu wewnatrz
elementu.

® Wybdr elementu sterowania: klikna¢ element
sterowania lub wybra¢ go z rozwijanego menu Name
(nazwa) w panelu sterowania. Nacis$nigcie klawisza
,Delete” (usun) spowoduje usunigcie elementu
sterowania. Aby przejrze¢ wlasciwosci elementu
sterowania, nacisna¢ przycisk Properties (wlasciwosci),
gdy jest on wybrany. Dwukrotne kliknigcie rowniez

Biezacy element sterowania

MHazwa: Tekst 1 vl . L. .o L. L.
e —— spowoduje wyswietlenie jego wlasciwosci.
Odswies obraz

® Wybdr wielu elementéw sterowania: kliknac¢ wigcej
niz jeden, przyciskajac jednoczesnie ,,Ctrl” na
klawiaturze. Obstugiwane sa operacje przesuwania i
usuwania wielu elementéw sterowania.

Wadciwodc

| Datha

I —t—

[ Do pienwszego planu

* Elementy sterowania ,,Copy” oraz ,,Paste” (kopiuj,
wklej): wybra¢ element sterowania, nacisnac ,,Ctrl”+
,C”, a nastepnie ,,Ctr]” + )V aby wklei¢ element w
innym miejscu.
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Doctor's Name
Address .
Phone-Number -

Wiagciwosd pola tekst | Tekst
AECIWOSCI pOla Tekstowego .
e Name (nazwa): nazwa elementu sterowania
Tekst : . 4. 4, :
Nazwa  Tekst1 [ Pokaz na kazdej stronie ® Width (szerokos¢): szerokos$c elementu sterowania
Zmienne . 72 sz
Seerokose 10291 Lo = = ® Height (wysokos¢): wysoko$¢ elementu
s i oo - sterowania
Wysokost . pis | . . . . . . L,
— Py ¢ Font Options (opcje czcionki): rodzina, wielkos¢,
Rodzina Arial - s | , . . L.
B S — [ ! kolor, wyréwnanie, pogrubienie 1 kursywa moga
e - ,
eid Bredie -] by¢ zmienione.
e Wstaw_| ® Show on Every Page (pokaz na kazdej stronie):
Wyrdwnanie @ Lewy Centrum Prawe naleZy Zaznaczyé t@ OpCjQ, aby tCkSt byi
N . wyswietlany w elemencie sterowania na kazdej
|| Pogrubienie [T kursywa .
e stronie szablonu.
Intame
Eod. ¢ Text Input Box (pole wprowadzania tekstu): w
i s tym polu wprowadzi¢ tekst, ktéry ma by¢
C Swietlony.
Wy
e Zmienne
o [ e ¢ Umozliwia wstawienie informacji pochodzacej z
Obramowanie ,,Case Info” (informacje o przypadku) lub ,,Gallery
st |Gesk M Comments” (komentarze w galerii).
Kolor ® Group (grupa): wybrac typ informacji do
wstawienia w menu rozwijanym: ,,Clinical”
x bt kliniczne), ,,Identification” (identytikacja
5 9 } 5

,»Patient” (pacjent) oraz ,,Gallery Comments”
(komentarze w galerii).

Description (opis): w elemencie sterowania
tekstem wprowadzi¢ dokladne informacje o
przypadku ,,Case Info” lub ,,Gallery Comment”
(komentarz w galerii). Na przyklad, jesli wybrana
zostanie opcja ,,Clinical” (kliniczne), do wyboru
beda nastepujace dane: Clinical Address (adres), ID
(identyfikator), Name (nazwa) lub Phone number
(numer telefonu) - patrz zdjecie po lewej. Opcje sa
inne dla kazdej grupy. W przypadku ,,Gallery
Comments” (komentarze w galerii), wySwietlone
zostang nazwy obrazow.

Insert (wstaw): po wybraniu zmiennych nacisnaé¢
Insert. W miejscu ustawienia kursora zostanie
wstawiona zmienna; dla kazdej zmiennej bedzie
utworzona nowa linia.

Mozna réwniez klikngé dwukrotnie na element, aby
go wstawic.

Background (tlo)

Zaznaczenie opcji ,, Transparent” (przezroczyste)
spowoduje wyswietlenie wybranego koloru zamiast
tla.
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Border (obramowanie)
® Pozwala ustawic kolor, grubosé i styl obramowania (Color, Thickness, Style).
® Dostepne style linii: przerywana, ciagla lub brak (niewyswietlana).
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Raport: dodawanie elementow sterowania grupa warstw

,wlice Group Controls” (elementy sterowania grupg warstw) moga zawiera¢ pojedyncza warstwe lub serie warstw:
(Patrz Raport: zarzadzanie grupa warstw, str. 204).

Uwaga: jesli grupy warstw nie istnieja, wyswietlone zostanie polecenie utworzenia grupy.
Dodanie grupy warstw:

e Kliknac¢ przycisk Add Slice Group (dodaj grupe warstw).
® Zostanie dodany element sterowania, ktory bedzie tak samo sterowany jak Text Control (element
sterowania tekstem). (Patrz Raport: dodawanie elementéw sterowania tekstem, str. 196).
® Mozliwa jest zmiana wlasciwosci poprzez kliknigcie opcji Properties (wlasciwosci) w czesci Current
Control (biezacy element sterowania) w View Control (element sterowania widokiem).
Ostrzezenie: przy zmianie wielkosci elementu sterowania grupa warstw, nalezy zwroci¢ uwage, ze
A numery warstw znikng jesli element zostanie zmniejszony ponizej pewnej granicy (w przyblizeniu jest to
wymiar, w ktorym numery nie mieszczg, si¢ juz w obrebie swoich warstw).

Wtasciwosci pola grupy obrazéow

= : = 1 Obraz
Wiadciwosci pola grupy obrazéw i
Obraz e ¢ Name (nazwa): nazwa elementu sterowania.
TR Grupa obrazéw 1 || Pokaz na kazdej stronie . . L, L, ,
¢ Height/Width (wysoko$¢/szerokosc): okresla
Szerokosc 188.72 [7] Automatyczna . .
..  aktualizacia obrazu Wymlary elemeﬂtu sterowania.
Wysokost 43.43
o TV . e .
Tryb wyswietlania [Przymij {oryginalny rozmiar obrazu) v] Dlsplay MOde (tryb WySWICdanla)‘ ”Flt (dopasu])
I spowoduje rozciagniecie obrazu, aby dopasowac go do
i przestrzeni elementu sterowania, przy jednoczesnym
e zachowaniu wspoélczynnika proporciji. ,,Clip” (przytnij)
Obraz uzyskany z poszczegdlnych warstw: : : : Z
. iy spowodu)e. przycigcie obrazu, gby d.()pa.sowac go do
Wybrana grupa (dodaj wiecsy  CSEMIKES Ly przestrzeni elementu sterowania (wigcej szczegdlowych
nazw grup z zarzadzania grupami RIOZDO'EZ”'J (dostepne: 0) . .. . ..
warstw) i informacji w nastepnej sekcji: Tryb
- a a Ie . . y .
:] SRS wys$wietlania/wyréwnanie obrazu).
® Images Per Row (obrazéow w wierszu): liczba warstw
przypadajacych na rzad. Wpisanie ,,0” spowoduje
utworzenie jednego rzedu.
Linijka . , . 3
Poryds  [Fllewy  [EID6t Flerawe  [Fcoa ® Image Alignment (wyrownanie obrazu): okresla
orientacj¢ obrazu w obrebie przestrzeni elementu
Kolor . . . , . .
. sterowania (wigcej szczegétowych informacji w
T . P ” . . , .
o - [@Preearocysty nastepnej czesci: Tryb wy$wietlania/wyréwnanie
obrazu).
Obramowanie
sty Grubos¢ ¢ Show on Every Page (pokaz na kazdej stronie): nalezy
e zaznaczy¢ t¢ opcje, aby element sterowania byl
wyswietlany na kazdej stronie szablonu.
® Auto update image (automatyczna aktualizacja
/ obrazu): wybrac t¢ opcje, aby obraz byl automatycznie

aktualizowany po zmianach. Jesli ta funkcja jest

® wylaczona, obrazy mozna od$wieza¢ naciskajac przycisk ,,Image Refresh” (od$wiezenie obrazu).
Wigcej informacii o Slice Image Source (zrédle obrazu warstwy) na nastepnej stronie.
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Linijka

® Position (pozycja): umiejscowienie linijki po lewej,
_ prawej, na dole i/lub u géry. Mozliwy jest wybor
/OO . _ dowolnej kombinacji (po lewe;j).

‘;‘
y

24.47

® Color (kolor): kolor linijki

Background/Border (tto/granica)
Wigcej informacji o tych opcjach zawiera cze¢$¢ Raport:
dodawanie element6w sterowania tekstem (str. 196).

Slice Image Source Details (szczegétowe informacje o Zroédle obrazu warstwy):

¢ Single Group (pojedyncza grupa): wyswietla warstwy z pojedynczej grupy. Wiecej informacji na temat
ograniczen i funkcji zakresu warstw zawiera cz¢$¢ Raport: przechwytywanie warstw (str. 200).
® Seclected Group (wybrana grupa): grupa wybrana jako wyjsciowa.
e Start Slice (warstwa poczatkowa): pierwsza warstwa z grupy, ktéra bedzie wyswietlana.
® End Slice (warstwa koficowa): ostatnia warstwa do wyswietlenia.

® Multiple Groups (wicle grup): reczne dodawanie jedna po drugiej przechwyconych warstw do
wyswietlenia.
® Available Slices (dostepne warstwy): wszystkie przechwycone warstwy w biezacym pliku przypadku.

® Current Slices (biezace warstwy): wszystkie warstwy wybrane do wyswietlenia w tym elemencie
sterowania.

® Przycisk > : przenosi zaznaczone dostepne warstwy, Available Slices, do biezacych warstw, Current
Slices, w celu wyswietlenia.

® Przycisk <: przenosi zaznaczone biezace warstwy, Current Slices, do dostgpnych warstw, Available
Slices, aby nie wyswietla¢ ich wigcej.
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Raport: dodawanie elementow sterowania pojedynczym obrazem

Element zawierajacy pojedynczy obraz z wybranego widoku zrédta.

Dodanie elementu sterowania pojedynczym obrazem

e Kliknac¢ przycisk Add Single Image (dodaj pojedynczy obraz).
® Flement sterowania zostanie dodany i bedzie mial takie same wymiary jak Text Control (element

sterowania tekstem). (Patrz Raport: dodawanie elementéw sterowania tekstem,
str. 1906).

® Mozliwa jest zmiana wlasciwosci poprzez kliknigecie opcji Properties (wlasciwosci) w czesci Current

Wiasciwosci pola pojedynczego obrazu

=

Wiadciwosci pola pojedynczego cbrazu

S5E)

Obraz
MNazwa

Szerokosd
Wyzokosd

Widok Zrédfa
Wybrany obraz
Tryb wyswietlania
Zréwnanie obrazu

Linijka

Pozycia [¥] Lewy

Kolor
Tho

Kolar

Obramawanie

aktualizacja obrazu

Cbraz 1 []Pokaz na kazdej
stronie
196.23
[¥] Automatyczna
111,20
[Prackes huku -
[Osiowy vJ

[Dopasuj (rozciagnij i zachowaj proporcie) v]

[Centrum

)

@Dt

[T Prawe [ céra

Styl Ciggfa -
Kolor
]

Control (biezacy element sterowania) w View Control (element sterowania widokiem).

Obraz

® Name (nazwa), Display Mode (tryb
wyswietlania), Width (szerokosc), Height
(wysokos¢), Show on Every Page (pokaz na
kazdej stronie) oraz Auto update image
(automatyczna aktualizacja obrazu) steruja tymi
samymi wlasciwosciami, jak dzieje si¢ to w
przypadku Slice Groups (grupy warstw) (Patrz
Raport: dodawanie elementéw sterowania
pojedynczym obrazem).

® Source View (widok zrodta): wybrac zaktadke
widoku, z ktorej beda pobierane obrazy.
Wybranie opcji ,,From a File” (z pliku)
spowoduje zaladowanie obrazu z komputera i
przechowanie go jako cze¢sci szablonu.

A\

Ostrzezenie: bitmapy ponizej 24
bitéw moga nie by¢ poprawnie
wyswietlane.

® Selected Image (wybrany obraz): okresla dokladnie obraz, ktéry ma by¢ wyswietlany z widoku zrédla
(uwaga: obrazy nie beda dostepne, zanim uzytkownik nie ,,odwiedzi” okreslonego Zrédla widoku, aby
obraz do zaladowania zostal zapewniony). Szczegdlowe informacje o obrazach dynamicznych zawiera
sekcja ,,Raport: definicje typu obrazu [Image Type Definitions]").

Display Mode/Image Alignment (tryb wyswietlania/wyréwnanie obrazu): opcja wyboru do czego
obraz bedzie wyréwnany. Tryb wyswietlania ,,Fit” (dopasuj) spowoduje zmiang wymiaréw obrazu, aby
dopasowaé go do przestrzeni elementu sterowania, przy jednoczesnym zachowaniu wspélczynnika
proporcji. Po wybraniu trybu wyswietlania ,,Clip” (przytnij) wyréwnanie zostanie wykonane dopiero

ANAO003 wersja popr.C. 16 Czer. 2017

strona 201 z 220

UM-INV-POL-53C



wtedy, gdy opcja wyréwnania zostanie aktywnie wybrana. Na nastepnej stronie zamieszczono wigcej
informaciji o trybie wyswietlania ,,Fit” (dopasuj).

Ruler (linijka), Background (tfo) oraz Border (obramowanie)

® Te czgsci sterujg tymi samymi wlasciwos$ciami, jak w oknie ,,Properties” (wlasciwosci) grupy warstw.
(Patrz Raport: dodawanie elementéw sterowania grupa warstw, str. 199).

Przyktad zastosowania opcji ,,Fit Image Alignment” (dopasuj wyré6wnanie obrazu):

Ten przyklad opracowano dla pozycji ,,Bottom Left Fit Alignment” (dopasowanie wyréwnania z dolnej lewej
strony) z bialtym ttem. Obraz bedzie pochodzi¢ z dolnej lewej strony i bedzie wyswietlony z ttem nad nim lub po
prawej, jesli nie bedzie wypelnia¢ elementu sterowania.

Raport: definicje typu obrazu
Obrazy dynamiczne:

Te obrazy mogg by¢ zawsze aktualizowane pod katem dokonywanych w nich najnowszych zmian, jesli zachodzi
taka potrzeba. Po dodaniu obrazu do elementu sterowania uzytkownik moze nie wybra¢ opcji automatycznej

aktualizacji tego obrazu, zachowujac go w biezacym stanie do czasu zmiany ustawienia automatycznej aktualizacji
lub manualnego ods$wiezenia obrazu. Istnieja dwa rodzaje obrazéw dynamicznych.

Uwaga: Przechwycenie obrazow 3 konkretnych uktaddw wymaga wybrania danego ukiadn prgy wychodzenin ze wsponmianej
gakladki widokn oraz ponownego zatladowania zakladki Raport. Pryklad: Ekran pantonogramm w akladee Inplant nie
ostanie prechwycony, jesl uktad pantomogramu jest wiqezony, w chwili gdy ngytkownik opusgeza ten widok.

e 7rédta widoku pojedynczych obrazéw, z wyjatkiem Galerii i obrazéw zewnetrznych, sa dynamiczne.
® Nalezy przej$¢ do zaktadki widoku, aby zapelni¢ zrédto obrazéw. Przy wyjsciu z tego widoku obrazy
dla tego widoku zostaja przechwycone.
® Po dodaniu obrazu do elementu sterowania zostanie on zaktualizowany, gdy w tym widoku
wprowadzone bedg zmiany. Dla przykladu, jesli do widoku osiowego w zakladce ,,Section”
(przekrd)) dodany zostanie pomiar, ten obraz w zakladce ,,Raport” bedzie od tej chwili wyswietlal
ten pomiar.
® Te obrazy sa zapisywane w folderze przypadku.
® Obrazy warstwy
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® Te obrazy sa przechwytywane recznie.

® To dane wejsciowe dla elementu sterowania ,,Add Slice Control” (dodaj element sterowania
wWarstwa).

® Ich zachowanie przy dynamicznej aktualizacji jest takie samo jak wyzej.
® Sg zapisywane w folderze przypadku.

Obrazy statyczne:

Te obrazy pozostana niezmienione, o ile obraz Zrédlowy nie zostanie zmieniony recznie przez uzytkownika.
Istnieja dwa Zrédla obrazow statycznych.

o Galeria

® Wszystkie obrazy w galerii albo zostaly przechwycone z innych widokéw, albo zostaty
zailmportowane przy uzyciu funkcji Import Images (importuj obrazy). Nie zawsze beda w
rozmiarach rzeczywistych.

® Sg zapisywane w folderze przypadku.

e Z pliku
® Te obrazy pochodza z lokalnego komputera albo innego zrédla. Nigdy nie beda w rozmiarach
rzeczywistych.

® Sg zapisywane z szablonem.

® Jesli do szablony zostanie dodany obraz juz istniejacy, oprogramowanie wyswietli pytanie, czy obraz
ma by¢ zastapiony, czy wykorzystany bedzie starszy obraz.
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Raport: zarzadzanie grupa warstw

Grupy sg tworzone w zakladce Report (raport) 1 stosowane w elementach sterowania warstwami. Grupy sa
wypelniane wylacznie w zakladkach ArchSection 1 TMJ (przekroj tuku, staw skroniowo-zuchwowy).

-

Zarzadzanie grupg warstw

==

Dodajfedytuj nazwe
grupy

Typ warstwy

Opis

[Warstwa poprzeczna fuku

z

[ Dodaj grupe ] [ Edytuj grupe

)

[

Usun grupe ]

Wybrana arupa

[Image Group 4

]

Zamknij

R 18.00

R 20.00

R 21.00

Slice Group Management (zarzadzanie grupa warstw):

aby doda¢/modyfikowaé grupy, kliknaé przycisk Slice

Group Management (zarzadzanie grupa warstw) w

czeSci Page (strona) w View Control (elementy

sterowania widokiem).

Add/Edit Group Name (dodaj/edytuj nazwe grupy):

dodaje/edytuje nazwe nowej grupy lub nowa nazwe

wybranej grupy.

Slice Type (typ warstwy): typ warstwy dla tej grupy.

® Arch Axial Slice (warstwa osiowa tuku): tryb
warstwy osiowej w zakladce ArchSection
(przekrdj tuku)

® Arch Cross Slice (warstwa poprzeczna tuku): tryb
warstwy poprzecznej w zakladce ArchSection
(przekrdj tuku)

® TM]J Left Cross Slice (warstwa lewego przekroju
poprzecznego TMJ): lewostronne warstwy
poprzeczne w zakladce TMJ (staw skroniowo-
zuchwowy)

® TM]J Right Cross Slice (warstwa prawego
przekroju poprzecznego TMJ): prawostronne
warstwy poprzeczne w zakladce TMJ (staw
skroniowo-zuchwowy)

Description (opis): opcjonalny opis tej grupy.

Add Group Button (przycisk dodaj grupeg): dodaje

nowg grupe do grup danego szablonu.

Edit Group Button (przycisk edytuj grupe): zastepuje

wybrang grupe nows grupa. Jesli zmieniony bedzie typ

warstwy, wszystkie warstwy zostana usunicte. Jesli

ktorekolwiek warstwy z tej grupy nie sa w innych

grupach, réwniez zostang usunigte z pliku przypadku.

Remove Group Button (przycisk usud grupe): w
sposob permanentny usuwa wybrana grupe z biezacego
szablonu. Jesli ktorekolwiek warstwy z tej grupy nie sg w
innych grupach, réwniez zostang usunigte z pliku
przypadku.

Selected Group (wybrana grupa): zawiera wszystkie
istniejace grupy powiazane z tym szablonem. Moze by¢
wybrany do dzialan typu ,,Edit” 1 ,,Remove”.

Obraz po  lewej  wyswietla  odpowiadajace  warstwy dla  te
konkretne grupy warstw (Slice Group).
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Dodawanie warstw do grupy

WAZNE: wylacznie zakladki ArchSection oraz TM] umozliwiaja przechwycenie warstw do grupy warstw.

Zaktadki ArchSection i TM]J sq wyposazone w przycisk na pasku narzedzi, ktéry uruchamia tryb przechwytywania
warstw. W tym trybie mozna zobaczy¢ wszystkie przechwycone warstwy dla wybranej grupy. Umozliwia on tez

dodawanie lub usuwanie warstw z grupy warstw.

Slice Capture Mode (tryb przechwytywania warstw): otwiera okno dialogowe umozliwiajace
przechwycenie warstw do grupy.

Capture Slices Dialog (okno dialogowe Przechwy¢ warstwy):

Menedzer przechwytywania warstw

&

Przechwyc cel

Nazwa: [Image Group 1 hd
Typ: Warstwa poprzeczna fuku
Czynnosc

Wybdr obrazu pantomogramu

Wybierz zakres warstw z obrazu
pantomograficznego. Te beda rozstawione
wedlug odstepu miedzy warstwami.

Stan

Liczba przechwyconych warstw: 1

Warstwa poprzeczna fukuga.52

Uz litery =" i Kliknij lewym przyciskiem, aby przechwycic jedng warstwe.

Uzyj litery .a” i kliknij lewym przyciskiem, aby przechwydc grupe warstw,

Wybierz zakres

n warshwe

Usun wszystko

Zamknij

Capture Target (przechwy¢ cel): umozliwia wybranie
grupy do ktorej warstwy zostang dodane lub z ktorej
zostang usunicte. Tutaj wszystkie parametry majq status
Htylko do odczytu”. Wybor warstw moze byc
zmodyfikowany dzigki opcji Slice Group Properties
(wlasciwosci grupy warstw) w zakladce Raport.

® Name (nazwa): nazwa biezacej grupy

® Type (typ): typ grupy warstw

® Description (opis): opcjonalny opis tej grupy
Action (dzialanie): opis opcji przechwytywania warstwy
(omoéwiony szczegdtowo w nastepnej czesci).

Select Range  (wybierz  zakres):  umozliwia
wykorzystanie pantomogramu lub obrazu czolowego
do przechwycenia warstw. Nacisna¢ przycisk Select
Range (wybierz zakres), a nastepnie wybra¢ dwa
punkty na pantomogramie, aby oznaczy¢ poczatkowa 1
koficowsa warstwe. Wszystkie warstwy pomiedzy nimi
zostang dodane do grupy. Liczba warstw zalezy od
ustawien odstgpu warstwy (Slice Interval) oraz grubosci
warstwy (Slice Thickness).

Status (status): umozliwia ogladanie wszystkich warstw
w tej grupie.

® Number of Captured Slices (liczba
przechwyconych warstw): spis wszystkich warstw
z biezacej grupy o zliczonej liczbie
® Remove Slice (usunt warstwe): usuwa zaznaczone
warstwy
® Remove All (usunl wszystkie): usuwa wszystkie
przechwycone warstwy
Obraz po lewey wyswietla odpowiadajaca warstwe, ktdra bylaby
przechwycona pry uzyciu tej grupy warstw (Shce Group).
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Przechwytywanie warstw

Istnieja trzy sposoby przechwycenia warstwy w trybie przechwytywania w ArchSection (przekroju tuku) lub TM]
(stawie skroniowo-zuchwowym). Wszystkie przechwycone warstwy dla biezacej grupy w zakladkach zrédlowych
beda mialy obramowania podswietlone na zielono. Ich umiejscowienie bedzie réwniez zaznaczone na obrazach
pantomograficznych i czotowych. Warstwy osiowe tuku nie beda zaznaczone na pantomogramie. Uwaga: w
przypadku typu warstwy osiowej luku, uklad przekroju luku musi by¢ w trybie lightbox, z wybranymi do
przechwycenia warstwami osiowymi. Warstwy poza wybrana grupa warstw nie mogg zostac przechwycone.

Przechwytywanie warstwy

¢ Single Slice Capture (przechwytywanie pojedynczej warstwy): nalezy przytrzymaé klawisz ,,s” na
klawiaturze 1 klikna¢ lewym przyciskiem dowolng warstwe, aby ja przechwyci¢. Wybrana warstwa
zostanie pods$wietlona. Uwaga: powtorzenie tej czynnosci cofnie zaznaczenie.

® Group Slice Capture (przechwytywanie grupy warstw): nalezy przytrzymac klawisz ,,a” na klawiaturze 1
klikna¢ lewym przyciskiem dowolng warstwe, aby ja przechwyci¢. Nastepnie kliknac inng warstwe —
wszystkie warstwy pomiedzy tymi dwiema (wlaczajac ta druga) beda przechwycone.

® Select Range (wybierz zakres): warstwy zostana przechwycone w zakresie wyznaczonym na
pantomogramie lub obrazach czolowych w zaleznosci od widoku. Uwaga: ta opcja nie jest dostepna dla
warstwy osiowej tuku.

Wybra¢ dwa punkty na pantomogramie w ArchSection
(przekréj tuku) lub obrazy czolowe w TMJ] (staw
skroniowo-zuchwowy).

® Po jednym kliknigciu obrazu pojawi si¢ czerwona
linia. To jest poczatkowa warstwa tego, co bedzie
przechwycone.

® Po kliknigciu po raz drugi wszystkie warstwy
pomiedzy czerwona linig a drugim punktem
zostang przechwycone. Druga czerwona linia
zaznacza warstwe koficowa. Biale linie beda
oznacza¢ kazda uchwycona warstwe, jak
zdefiniowano poprzez parametry przekroju
poprzecznego. Patrz obraz po lewe;.

Tlustracja powyzej prezentuje skonfigurowany zakres
warstw na pantomogramie ArchSection (przekroj tuku).  ® Dodany zostanie obraz galetii z nazwa grupy
warstw pantomogramu lub obrazu czolowego.

Uwaga: jesli warstwy zostaly juz przechwycone do Jesli juz taka istnieje, zostanie zastapiona. Uwaga:

zakladki raportu, biale linie oznaczajace te warstwy
beda widoczne na pantomogramie nawet przed
zastosowaniem funkeji Select Range (wybierz zakres).
Uzy¢  przycisku  Toggle Visibility — (przelaczanie
widocznosci) aby ukry¢ te linie.

zastapi to dowolny obraz o takiej samej nazwie,
niezaleznie od sposobu przechwycenia go do
galerii.
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Szczegotowe informacje o wyborze elementu sterowania warstwa

Warstwa poczatkowa i koficowa sa oznaczone swoimi numerami warstwy. Ten numer jest widoczny na kazdej
warstwie u gory po prawej. Ta funkcja jest wlaczona tylko dla pojedynczych grup. Przy wyborze zakresu warstw
do przemieszczenia numer wskazuje ktora warstwa z serii jest pokazana 1 nie odpowiada numerowi samej warstwy.

® Start Slice (warstwa poczatkowa): oznacza warstwe od ktorej rozpocznie si¢ wyswietlanie. ,,0” domysélnie
odnosi si¢ do pierwszej warstwy.

® End Slice (warstwa koficowa): oznacza warstwe na ktoérej zakonczy si¢ wyswietlanie. ,,0” domyslnie
odnosi si¢ do ostatniej warstwy.

Przyklady zakresu warstw:

® Mozna pokaza¢ dwie pierwsze warstwy, ustawiajac Start Slice (warstwa poczatkowa) na 1 oraz End Slice
(warstwa konicowa) na 2. Mozna réwniez pokaza¢ dwie kolejne, ustawiajac poczatkowa na 3 i koficowa
na 4.

® Wszystkie warstwy mozna pokaza¢ ustawiajac Start Slice (warstwa poczatkowa) oraz End Slice (warstwa
koficowa) na 0.

® Jesli Start Slice (warstwa poczatkowa) > End Slice (warstwa koficowa), pokazana zostanie wylacznie End
Slice (warstwa konicowa).

® Jesli Start Slice (warstwa poczatkowa) > liczba warstw oraz End Slice (warstwa koficowa) = 0, albo jesli
End Slice (warstwa koficowa) = liczba warstw, wtedy wyswietlona zostanie tylko ostatnia warstwa.

Jesli dowolna z obu zostanie pusta, wartoscia domyslna bedzie ,,0”.

Jesli End Slice (warstwa koficowa) > liczba warstw, ostatnia warstwa bedzie End Slice (warstwa
konficowa).
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Raport: preferencje

Default Control Colors (domyslne kolory sterowania):
kolory dla obramowania, tta, fontu i linijek.

Preferencje szablonow P

Domysine kolory sterowania

Tho [ ] Liniika Default Image Type (domyslny typ obrazu): mozna
' wybra¢  pomigdzy  trybami  wySwietlania ,,Fit”
Heemoncue G (dopasowany) lub ,,Clip” (przycicty).
Domysiny typ obrazu . .
) Dopasuj @ Przytnij Domyslne ustawienia strony:

Domyslne ustawienia strony Misciriosy (n calach)
Drukarka Géra 0.25 ® Printer (drukarka): Printer in current use
KONICA MINOLTA C3645eriesPCL v | pa 5 (drukarka jest obecnie w uzyciu). Ta opcja

R v — R — zmienia dostepne formaty papieru. Ta lista

papieru zawiera wszystkie drukarki udostepnione dla tego

Orientacia  |Pionowo m | 52 komputera.

Tho = ® Paper Size (format papieru): korzysta ze
Kolor tha: _ ["| Przezroczysty o : 2, L.
sterownikéw drukarki, aby ustawi¢ wysoko$¢ i
Obramowanie : /2 :
Marginesy (w calach) szeroko$¢ papieru.
st = 0.5 o T - .
o ' ® Orientation (orientacja): ustawienie Portrait
Kelor Dét s (pionowe) lub Landscape (poziome).
i Lewy 0.25 ® Margins (marginesy): marginesy (w calach) dla
Prae 0.25 szablonu. Uzywane tam, gdzie mozna umiesci¢
o elementy sterowania.
[V] wiacz siatke wyrdwnania ® Background (tlo): opcje Color, Transparent
Sciezka szablondw (kolorowe, przezroczyste).

® Border (obramowanie): opcje Color, Thickness
oraz Style dla obramowania (kolor, grubos¢ i
[ Zmieri cieske szablonu... I styl). Style (linia) moze by¢ ciagla lub
i e kropkowana, mozna tez wybra¢ opcje ,,brak”

(niewyswietlana) (solid, dotted, none).

r: \Usersijoyce. tong\Documents\Anatomage_Cases\Templates

4 & Margins (marginesy): marginesy dla
obramowania. Mogg si¢ r6zni¢ od margineséw
strony.

Behavior (zachowanie): okresla zachowanie szablonu podczas projektowania.

+ Enable Alignment Grid (wlacz siatke wyréwnania): po wybraniu tej opcji wszystkie elementy sterujace
zostana umieszczone w swoim lewym gérnym roku, przy najblizszym punkcie siatki. Jesli ta opcja nie
bedzie zaznaczona, beda umieszczone tam, gdzie przeciagnie je uzytkownik.

Template Path (Sciezka dostepu do szablonu): nalezy wybrac¢ miejsce, w ktérym szablony zostana zapisane i skad
beda pobierane. Polecenie Load/Save template spowoduje domyslne zapisanie w tym foldetze, ale uzytkownik
moze recznie zapisa¢ szablon w innym miejscu.
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Raport: ustawienia strony

Ta funkcja stuzy do wyswietlenia i skonfigurowania ustawienn strony. To s3 ustawienia wykorzystywane przez
szablon. Podczas drukowania nalezy wybra¢ wlasciwg drukarke i format papieru w menu ustawient druku.

UWAGA: Przy pierwszym zaladowaniu oprogramowania domyslng konfiguracjq drukarki i formatu papieru sa
ustawienia dla raportu. Domy$lne ustawienia raportu moga by¢ zmienione w menu Preferences (preferencie).

Strona Ustawienia Stfony

[] Drukuj o
strone U gtawienia stromy

Gdrny margines: 025 cale
Dalry margines: 0.25 cale
Lewy margines: 0.25 cale
Prawy margines: 0.25 cale
Onentacja: Poziomo
Drukarka: KOMICA MINOLTA,
C3E45eniesPCL

Rozmiar oaoierw: 81/2411

Kliknij przycisk Page Setup (ustawienia strony) w
elementach sterowania widokiem, aby zmodyfikowac
ustawienia strony.

Page: 141
- Konfiguracja strony
Ustawienia strony lﬁ
o Tl ) .
S, Printer (drukarka): drukarka do wykorzystania
Drukarka | KONICA MINOLTA C354Series | do tego szablonu.
Rozmiar papieru '8 y2x11 v | ® Paper Size (rozmiar papieru): biezacy format
Fhenkaris pers Paziom ~| papieru. Ustawieniem domyslnym jest ,,Letter”
Gormy margines (w (list). Wyswietla formaty papieru dla aktualnie
0.25 , ;
e wybranej drukarki
Dalny margines {w 0.25 :
e 1l ® Paper Orientation(orientacja papieru ):
Lewy margines (w 0,35 . . . .
R : ustawienie Portrait (pionowe) lub Landscape
i i (w 0.25 (poziome). (Uwaga: marginesy nie ulegna
Cala . . . . s .
zmianie, wigc moze wydawac si¢, ze arkusz ma
Tio . . . .
inne proporcje przy przetaczaniu miedzy
Kolor - [[|Przezroczysty ustawieniem pionowym i poziomym).
® Margins (marginesy): marginesy (w calach) dla
Obramaowanie strony.
Styl (Brak - Background (tto):
Grubaosc [1 v‘
® Zaznaczenie opcjl ,transparent” spowoduje
Sk wyswietlenie wybranego koloru zamiast tla.
Gdrny maragines (w Border (obramowanie):
calach) 0.25
Dolny margines {w
0.25 . Lo
calach) ® Pozwala ustawi¢ kolor, grubosc i styl
Lewy margines (w R K
calach) e obramowania (Color, Thickness, Style).
Prawy margines (w .. . , .
oy ; 0.25 ® Styl (linia) moze by¢ przerywany lub ciagly,
mozna tez wybra¢ opcje ,,brak” (niewyswietlany)
(dashed, solid, none).
- ® Margins (marginesy): polozenie obramowan.

Informaga o wybraney konfignragi dia strony bedzze zawsze
wySwietlana 1w sekgi Page (strona) w View Control (element
sterowania widokien).
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Funkcje modutu faczenia

ZLakladka Stitching View (widok laczenia) zapewnia molivosé scalenia dwoch biorow danych DICOM. Dzigki tef opeii
mogliwe jest petne wykorzystywanie uradzerr CBCT 2 mmniejszym polem widzenia.
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Laczenie: pasek narzedzi

Ponizej przedstawiono pasek narzedzi i narzedzia zaladowane w zakladce widoku taczenia:

REVLEFEIYRZEZ D &
R Reset View (reset widoku): resetuje okno modelowania do oryginalnego rozmiaru widoku.

_ _ View Angles (katy widoku): pozwala szybko wstepnie ustawic kat
LCRE T LT

Layout (uklad graficzny): tworzy inny uklad graficzny w zaleznosci od preferenciji uzytkownika. Po
78 Kliknicciu ikony uktadu graficznego pojawi si¢ lista rozmaitych opcji uktadu. Klikna¢ preferowany uktad
m=m oraficzny, aby go zastosowac.
Grid (siatka): przelacza miedzy dwoma réznymi ukladami siatki na obrazie objetosciowym, co pozwala
na szybka oceng¢ pomiardw i lokalizacji przestrzenne;.

Landmark Registration(rejestracja punktu charakterystycznego): tej ikony uzywa sig, aby zarejestrowaé
oryginalny obraz obj¢to$ciowy na importowanym obrazie objeto$ciowym. Aby prawidlowo zestawi¢ oba
zdjecia, na kazdym zdjeciu wybiera si¢ cztery lub wigcej punktéw anatomicznych.

q} Move Widget (widget do przesuwania): to narzedzie jest uzywane w celu dostosowania i lepszego
wyréwnania dwoch obrazéw objetosciowych.
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Laczenie: element sterowania widokiem

Mowe dane obrazu

l Irpartu) nowvey plik,

)

Oryaginalny
[¥] *idaczne

WWstepne
uztawienie ...

[T]*idaczne

Moy obraz objetogciow

YWztepne
uztawienie ...

Jasnofé Jaznoic
() 1
F.ontrast K.ontrast
{u] {u)
Przycinanie abjetogc tropuymmiarowe|
[] whacz [] Przerzuc
praycinanie
(@) Strzatkowy (71 Czokowy
(7 Dziowy

Maowe warshwy obrazu objetogciowego

(o] [

Mieprzezroczystoic
Informacie o pokaczonym abrazie
wurniar [[JE)
Rozdzielczogd [mm]

R ozmiar [rmm]

Dioztozw) kofcowy rozmiar Faczonego
ohrazu

I Zapisz plik 2 potaczonym obrazem ..

Import New File (importuj nowy plik): ta funkcja sluzy do
zaimportowania drugiego obrazu objetosciowego poprzez otworzenie
wybranego przez uzytkownika pliku invivo (.inv) lub DICOM (.dcm).

Original Volume i New Volume (oryginalne zdjecie
objetosciowe 1 nowe zdjecie objetosciowe): rézne opcje widoku,
takie jak widoczno$¢, typ renderingu, jasnosc¢ i kontrast moga by¢
wybrane lub dostosowane dla kazdego obrazu z osobna.

3D Volume Clipping (przycinanie objgtosci —tréjwymiarowe)):
Klikna¢ pole Enable Clipping (wlacz przycinanie), aby przycia¢ obraz
wzdluz wstepnie zdefiniowanych plaszczyzn anatomicznych (sagittal,
axial, coronal i arch: strzalkowa, osiowa, czolowa i tuk). Przewijac
kotkiem myszy lub porusza¢ paskiem suwaka, aby przesuwaé
plaszczyzne przycigcia. Aby przelaczy¢é widok na strong przeciwna,
klikna¢ ,,Flip” (przerzud).

New Volume Slices (nowe warstwy obrazu objetosciowego): suwak
do  przewijania  Opacity  (nieprzezroczysto$€)  dostosuje
nieprzezroczystos¢ obrazu nalozonego. Przycisk Color (kolor)
zmienia kolor natozonego obrazu.

Adjust Final Stitched Image Size (dostosuj koncowy rozmiar
taczonego obrazu): ta funkcja umozliwia ustawienie nowych granic dla
polaczonych obrazéw: Jesli polaczony obraz objetosciowy nie miesci
sic w oknie lub nie jest wycentrowany, mozna uzy¢ tej funkcji, aby
dostosowaé granice.

Save Stitched Image File (zapisz plik z polaczonym obrazem):
naci$nigcie  tego  przycisku powoduje  zapisanie  polaczonych
obrazéow objetosciowych w pliku Invivo. Po zapisaniu oba obrazy
objetosciowe zostang scalone i beda otwierac si¢ jak jeden typowy plik
Invivo.
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Laczenie: jak polaczy¢ dwa obrazy objetosciowe

Invivo zawiera latwe w uzyciu narzedzie, ktére taczy dwa obrazy objetosciowe aby utworzy¢ obraz o wigkszym
polu widzenia. Chociaz sq one proste w uzyciu, nalozenie jest funkcja wymagajaca wprawnej techniki wykonania,
w ktorej najwazniejszym krokiem jest rejestracja zdje¢ poprzez wybor stalych struktur charakterystycznych.
Ponizsza sekcja pokazuje krok po kroku sposéb taczenia dwoch zdjec.

Krok 1. Zapisaé pliki DICOM jako pliki Invivo.

Zaleca si¢ zapisa¢ oba zdjecia jako pliki Invivo (.inv) przed dalszym postgpowaniem. W razie watpliwosci co do
tego, jak zapisa¢ plik DICOM jako plik Invivo, nalezy zapozna¢ si¢ z fragmentem dotyczacym zapisywania plikow

Invivo.

Krok 2. Otworzyc¢ pierwszy plik Invivo.

Otworzy¢ pierwszy plik Invivo. Nie ma potrzeby otwiera¢ ich w okreslonej kolejnosci.

Krok 3. Zaimportowac obraz objeto$ciowy.

Przejs¢ do zakladki Stitching (faczenie). Klikna¢ przycisk Import New File (importuj nowy plik) w elementach

sterowania widokiem, aby wybra¢ drugie zdjecie:

Mowe dane obrazu

Irmpartuj novey plik, .

Krok 4. Zarejestrowac¢ na sobie dwa zdjecia.

4 Menedzer plikéw

Dltwrz nowy pizypadek.

[E:\Userstioyce.long\ Documents\Anatamage_Cases
Przeglada plic

Dstatnie preypacki
Kipteria wyszukiwaria

I | nszwisko pacienta

Diata wpkanania zdigcia

Lower Stitch 20081222

Imiey i naewisko pacienta Data wykonaria

Piik.

Cilsarshioyee tonghDocuments\dnatomage CaseshLower St

Otwére zaznaceony preypadek

Aby prawidlowo 1ijak najdokladniej polaczy¢ ze soba zdjecia, nalezy z najwyzsza uwaga wybraé¢ przynajmniej
cztery réwnowazne istale struktury charakterystyczne na obu zdjeciach. Nalezy uzy¢ funkcji Registration

(rejestracja): "1
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Nalezy wybrac pierwsza, charakterystyczng strukture na zdjeciu, a nastepnie wybra¢ dokladnie taka sama, pasujaca
charakterystyczng struktur¢ ma drugim zdjeciu. Struktury charakterystyczne wybiera si¢ naciskajac $rodek kota
myszy lub przycisk spacji na klawiaturze. Kazdy z punktéw bedzie mial posta¢ niebieskich lub czerwonych pikseli
(powyzej). Obraz moze by¢ obrécony przy uzyciu myszy, tak jak zazwyczaj.

Poniewaz punkty zostaly naniesione na obrazie objetosciowym, nalezy uwazac, aby jasnos$¢ nie byla zbyt duza; w
przeciwnym razie punkt méglby zostac przesunicty w stosunku do punktu zamierzonego. Przyciecie zdjecia moze
sprawi¢, ze wybor doktadnego punktu bedzie prostszy i potencialnie bardziej precyzyjny.

Po naniesieniu i zestawieniu przynajmniej czterech punktow klikna¢ prawym przyciskiem myszy, aby
zarejestrowac oba zdjecia.
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Obraz powyzej pokazuje pole widzenia gorne 1 dolne. Niebieski kontur z drugiego zdjecia naktada si¢ w zblizony
sposob na pierwotne zdjecie w kolorze kosci we wspoldzielonym obszarze.

Ponizszy obraz dwoch obrazéow objetosciowych jest zarejestrowany nieprecyzyjnie. Nalezy zwroci¢ uwage, ze
niebieskie i pomarafnczowe granice szkieletu nie s zréwnane i wida¢ podwojny obraz:
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Krok 5. Dokona¢ poprawek w celu zwigkszenia precyzji.

Kolejnym krokiem jest sprawdzenie przekrojow pod katem poprawnosci i dokonania niezbednych poprawek.
Nalozenie jest pokazywane zaréwno w formacie tréjwymiarowym, jak 1 w przekrojach poprzecznych.

ol

Aby powigkszy¢ przekroje, uzy¢ ikony Toggle Layout (przelaczanie uktadu) na pasku narzedzi: rea

Jesli taczenie nie jest w pelni precyzyjne na jednym z przekrojéw, mozna przemiesci¢ obraz objgtosciowy
lub przekrdj poprzeczny aby poprawi¢ wyréwnanie przy pomocy narzedzia Adjust (dostosu;):
Nalezy sprawdzi¢ kazda plaszczyzne anatomiczna, aby skontrolowac precyzje. Podstawa czaszki powinna

zréwnac si¢ idealnie, poniewaz jest stala, jednakze kregi moga by¢ nieréwne, gdyz glowa pacjenta jest
zazwyczaj przechylona w nieco inny sposob na kazdym zdjeciu.
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Krok 6. Zapisac ostateczna wersj¢ potaczonego zdjecia.

Uzy¢ narzedzia Use the ,,Adjust Final Stitched Image Size” (dostosuj kofcowy rozmiar faczonego obrazu), aby

wyznaczy¢ granice, ciagnac biale uchwyty obszaru otoczonego granica. Nalezy upewnic sig, ze caly zakres obrazu
objgtosciowego jest zawarty.

4 oS - TLower Stitch]
& Pl Edyty Widok Pomoc

| P
REREFEDAE | &

Przekrd | Renderowanie objgtodciowe | Praeksbj tuku | Implont | Planowanie protetyczne | Staw skroniowo-2ucirwawy | Pantomogram | Cefalometria | Naktadanie badaii | Galeria | Model | Analiza tsbjwymiarowa | MD Studio | Raport| Egczenic badah
o e ]
Ongnry  Nowy obvaz obftodciony
7 Widosas 7
)
Rk
Jatnasé

Puzycinaris otjetoéciuismisiowe]
Whe Frascaue
Davnanis

& Smalkony
Dsiowy

Caotony

o marstay obisss chigsiciowege
Kolat
Miepraeanczyoss.
nlomacie o potgozorym obtazes

iz K] 30 320 516

050 050 026

600 1290

Zaguea i 2 potacoonyem coiassm.

Num

Gdy obszar otoczony granica zostal juz dostosowany do zadanego wymiaru, wylaczy¢ funkceje ,,Adjust Final

Stitched Image Size” (dostosuj koficowy rozmiar taczonego obrazu) 1 kliknaé przycisk Save Stitched Image File
(zapisz plik z potaczonym obrazem) u dotu po lewe;.

— W ten sposéb plik Invivo (.inv) z dwoma zdjeciami zostanie zapisany
| Zapizz plik z potaczanym abrazem .. | ko ied
jako jeden.
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Rozwiazywanie problemow

w oprogramowaniu Invivo5

Kategoria

Btad

Rozwigzanie

Informacje
ogolne

Komunikat btedu:

Aplikaga InV ivoDental napotkata blqd i ostanie zamknicta. Przepraszamy za
niedogodnosi.

Klikna¢ przycisk ,,Don't Send” (nie wysytaj).
Sprawdzi¢, czy istnieja stare wersje niecobowiazkowych
dodatkéw i usunad je lub uaktualnic tak, aby byly
kompatybilne z programem InVivoDental.

Ponownie uruchomi¢ aplikacje InVivoDental.

Ostrzezenie: informacje dotyczace leczenia mozna zapisaé

wylacznie recznie. Wszystkie informacje dodane po ostatnim
zapisaniu zostang utracone.

Nie mozna uruchomi¢ programu InVivoDental

Otworzy¢ menedzera zadan i sprawdzié, czy program
InVivoDental nie zostal juz kilkakrotnie uruchomiony.
Zamknaé inne procesy InVivoDental.

Ponownie uruchomi¢ aplikacje InVivoDental.

Awaria komputera

Ponownie uruchomi¢ aplikacje InVivoDental

Ostrzezenie: informacje dotyczace leczenia mozna zapisaé
wylacznie recznie. Wszystkie informacje dodane po ostatnim
zapisaniu zostang utracone.

Instalacja

Komunikat btedu:

Serwer nie odpowiada

Sprawdzi¢ polaczenie z Internetem.
Jezeli Internet jest podlaczony, sprébowaé ponownie w
pozniejszym czasie.

Komunikat btedu:

Prosze pryyjac role administratora, aby aktywowaé oprogramowanie

Uruchomi¢ instalator/aplikacje jako administrator.

Komunikat btedu:
Nie powiodta si¢ weryfikacja kodn licenci!

Sprawdzi¢ kod licencji i sprébowaé ponownie.

Sprawdzi¢ polaczenie z Internetem i sprébowaé ponownie.

Komunikat btedu:
Nieprawidtowy kod licengji!

Sprawdzi¢ kod licencji i sprébowaé ponownie.

Komunikat btedu:
Niewazny kod autoryzagi

Sprawdzi¢ kod licencji i sprébowaé ponownie.

Komunikat btedu:

Rzeczywisty rogmiar obrazu nie 3miesci si¢ na wybranym rogmiarge papiern!

Zmieni¢ ustawienia drukarki lub utworzy¢ obraz mniejszych
rozmiarow.

Operacje na
plikach

Komunikat btedu:

Toworzenie procesu nie powiodlo sie. Nalegy zamknaé wsgystkie inne aplikacie
i sprobowaé ponownie.

Zamknaé wszystkie inne aplikacje.

Ponownie uruchomi¢ aplikacje InVivoDental.

Komunikat btedu:
Blad: Odezytanie pliku jest niemoZlime

Sprawdzi¢, czy ten plik jest obstugiwany przez InVivoDental.

Komunikat:

Za mato pamieci

Zamknaé wszystkie inne aplikacje.

Ponownie uruchomi¢ aplikacje InVivoDental.

Komunikat btedu:
Nie mogna utworzyé tymezasowego plikn do zapisania!

Sprawdzi¢, czy pozostata pojemno$é dysku na folder
tymczasowy jest wystarczajaca.

Komunikat btedu:
Nie mozna odegytac plikn DICOM!

Sprawdzi¢, czy ten plik jest obstugiwany przez
InVivoDental.

Komunikat btedu:
Nie mogna odegytaé danych obrazu Dicom!

Sprawdzi¢, czy ten plik jest obstugiwany przez
InVivoDental.
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Préby otwarcia pliku zakoficzyly sie niepowodzeniem Sprawdzi¢, czy ten plik jest obstugiwany przez

InVivoDental.

Komunikat btedu: Sprawdzi¢, czy jest to wlasciwy typ pliku.

Nie mogna zapisaé plikn! Sprawdzi¢, czy $ciezka pliku jest poprawna i czy folder jest
zapisywalny.

Rendering obrazu | Komunikat biedu: Sprawdzi¢, czy karta graficzna spetnia wymogi systemowe.

Nie mogna wykryé pryspiesgenia sprzetowego w celu obsingi OpenGL.! Sprawdzi¢, czy zainstalowano najnowszy sterownik do karty
graficzne;.

Obraz jest znieksztalcony Przetaczy¢ na inny widok, a nastepnie przelaczyc

z p()Wr()tem.

Obraz w skali odcieni szaro$ci pokazuje wszystkie wstepne ustawienia Sprawdzié, czy karta graficzna spelnia wymogi systemowe.
p J Y P P > CZy g P 7ymogt sy
renderingu Sprawdzi¢, czy zainstalowano najnowszy sterownik do karty
graficzne;.
Komunikat ostrzegawczy: Sprawdzi¢, czy pliki DICOM zostaty prawidtowo
Rekonstrukeja trijwymiarowa moze nie dzialad! wyeksportowane.

Wszelkie inne pytania prosze kierowac¢ do Biura Obstugi Klienta Anatomage Inc. pod numerem +001 (408)
885-1474.
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